Virtuella sporter: Regler for Force 1

Force 1 frén Pragmatic Play ger dig hogoktanig action dygnet runt.

Alla spel som placeras pa Force 1 omfattas av dessa Force 1-regler.

Force 1:

Varje tivling bestar av 20 bilar fran tio lag med tva bilar per lag.

Det maximala antalet tdvlingar dr en varannan minut.

Lag- och foraregenskaper kombineras i en komplex matematisk modell for att
sakerstilla att varje tdvling ar unik

Tévlingar pagar i ca 100 sekunder

Allméanna regler:

Varje virtuell tdvling borjar med att bilarna dyker upp pa startgriden och efter
startsignal borjar tva actionpackade varv fran start till mallinjen

I slutet av varje tivling visas en repris i slow-motion pd de tre forsta bilarna som
korsar mallinjen och dérefter en tabell med tavlingsresultaten

Pa grund av streamingteknikens natur kan informationen frdn kommentatorn vara
osynkroniserad med videon. Detta &r normalt och har ingen effekt pa tiavlingens utfall
Tévlingar kan inte sluta som oavgjorda

Alla insatser réttas enligt de odds som angivits innan tévlingen

Efter att resultatet har visats kommer introduktionen for nista tavling att visas
Nir insatser for den aktuella tdvlingen stinger uppdateras spelmarknaderna for att
visa spelmdjligheterna pa nista tillgéngliga tavling

Om en tdvling inte startar eller om resultat inte kan faststillas (av ndgon anledning)
ogiltigforklaras tavlingen och aterbetalningar genomfors enligt spelreglerna i vara allménna

villkor.

Alla oldsta placerade spel som kvarstar utan resultat eller utfall blir ogiltiga efter 90 dagar
och éterbetalas till spelaren.

Poiéng tilldelas de forare och lag som slutar bland topp 10 for varje tivling. Poéng tilldelas
enligt foljande:

Position Forare

l:a
2:a
3:a
4:a
5:a
6:a
7:.a
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8:a 3
9:a 2
10:a 1

Oddsintervall:

Oddsen kan uttryckas som decimalodds eller fraktionsodds:

e Minsta decimalodds for en enskild marknad ar: 1.01
o Hogsta decimalodds for en enskild marknad &r: 501

e Minsta fraktionsodds for en enskild marknad ar: 1:100
o Hogsta fraktionsodds for en enskild marknad ar: 500:1

Spelmarknader:

Du kan spela pé en tivling upp till tio sekunder innan den borjar. Spelmarknader for
framtida tdvlingar kvarstar som tillgéngliga. Nar en framtida tavling viljs visas oddsen
under den.

Singeltavlingsmarknader

Pa alla f6ljande spelmarknader:

Pallplatser hédnvisar till de tre toppositionerna

Poing tilldelas for de forsta tio positionerna enligt tabellen ovan

Dubbelvinst innebér att bada forarna frén ett lag maste uppfylla villkoret

Om du vill satsa pé de tre bésta forarna eller lagen som gar i mal i en specifik
ordning klickar du i rutan ”1:a”, ”2:a” eller 3:a” bredvid deras namn. Nér du har
valt de tre forarna eller lagen klickar du pd “Légg till pa spelkupong”. Vilj insatsen
och klicka pé ”Légg spel” for att ldgga spelet.

e Om du vill satsa pa de tre basta forarna eller lagen som gér i mal utan specifik
ordning klickar du i rutan ”Valfri” bredvid deras namn. Nér du har valt de tre forarna
eller lagen klickar du pa “Légg till pd spelkupong”. Vilj insatsen och klicka pa
“Lagg spel” for att lagga spelet.

Vinnare
Vilj den vinnande foraren i tavlingen
Forare pa pall

Vilj om en forare far en pallplats, dvs. hamnar bland topp 3.



Poiangresultat

Vilj om en forare far en podngplats, dvs. hamnar bland topp 10.

Pallplatser i ordning

Vilj tre forare som hamnar pa 1:a, 2:a och 3:e plats, i den ordningen.

Pallplatser utan nigon ordning

Vilj tre forare som fér pallplats utan ndgon ordning.

Antal bilar pa pallplats

Vilj om tivlingsnumren for forarna pé pallen ér lika med en summa, mindre eller storre dn
den visade summan.

Dubbel pallplats

Vilj ett lag som med bdda forarna slutar med pallplats.

Dubbelt poangresultat

Vilj ett lag dér bada forarna slutar med poéngresultat.

Fler poang an lagkamrat

Vilj en forare som vinner fler podng én sin lagkamrat.
OBS! Om béda forarna i ett lag inte fr nagra poéng gér insatsen forlorad.

Ledare varv 1

Vilj foraren som leder i slutet av forsta varvet

Vinstmarginal

Vilj hur stor tidsskillnad det &r mellan forarna som hamnar pé forsta och andra plats.

RTP

Marknad RTP
Vinnare Y%rtp 1%
Forare pa pall Yortp 2%



Poidngresultat Y%rtp 15%

Pallplatser i ordning Yortp 8%
Pallplatser utan ndgon ordning %rtp 9%
Antal bilar pa pallplats Yortp 10%
Dubbel pallplats Yortp 11%
Dubbelt podngresultat Yortp_12%
Fler poéng an lagkamrat Yortp 13%
Ledare varv 1 Y%rtp 3%

Vinstmarginal Yrtp 5%
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