COMMERCIAL - IN - CONFIDENCE

Technical Evidence Document for Pragmatic Play’s Virtual Racing
game “Greyhound Racing”

CHAPTER Ill. GENERAL ASPECTS OF THE GAMES OPERATED BY INTERNET

3.4 DeSign Of the QaME .. uuuiiiiiiiiiiii e s e
0 TN 1o o o - o T
3.6 CONtroOlS LOGIC GaIME .uuutiiiiiiunneisssssinsseresssraninseeessssaniseeessssasnnnnnnees
3.7 GaME INtBITACE «o ittt
3.8 REtUM 10 Play el ottt s e
SO PLAN OF PRIZES . .. ittt i st r et s s e s e a s e e e nnnnns
3.10 BOATS OR JACKPOTS AND ADDITIONAL PRIZES ..o eeeeeaes

Chapter IV. GAME SYSTEM

4.6 MINIMUM CONNECTION AND RESOURCES ....iiiiiiiiiiiiirrnnnnsnnnnnnnnnns
A N (O @ 1Y e e N
4.10 SESSION PLAYER .1 tttttttttttttttttteneesnesnsssssssssssssssnnnnnnnns
4.12 AUTOMATIC GAMES ... itiiiiiiiititttrttresrnnrrsssssssssssssssssssssnssssssnsnnssnnnnns
4,06 REPLAY S . i i e

End of Document

PPL-CO-220625-03-GC-R1 COMMERCIAL - IN - CONFIDENCE

Greyhound Racing © Gaming Associates

(l

25-06-2022
Page 1 of 34



COMMERCIAL - IN - CONFIDENCE a/

taF

CHAPTER Ill. GENERAL ASPECTS OF THE GAMES OPERATED BY INTERNET

3.4 Design of the game

o The name of the game must be clearly visible on all screens and associated apparent to the player.

o The graphical interface should include all information necessary for the development of the game.

o The function of all action buttons represented on the screen should be clear

o The result of each play will be displayed. If technically possible so instantly to the player and maintained for a
reasonable period.

The game name “Greyhound Racing” is displayed on the “Bet Screen” and “online Pay-table”.
Please refer to the online game rules and pay-table presented under “Online paytable and online

game rules”.
The button displayed on the bet screen represents their function.

Game instruction can be accessible. Please see the attached screen below for more details.
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Result of each win is displayed. Please see the attached screen below for more details.
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3.5 Logic Game

o All the logic of the game must be independent of the terminal of the player. This means all functions and logic that are
critical to the implementation of the rules of the game and determination of the result they must be generated by the
game server, independent of the device used by the player.

3.6 Controls Logic Game

o The game should be designed to minimize the risk of manipulation. They take the technical, administrative, and
procedural measures to prevent behaviors that involving deviations from the rules of the game. The operator shall
have a procedure documented that describes the measures applied to your system to ensure that:

o The game is played according to the rules of the game.

o Game data are recorded correctly in the system.

o Guards or identification documents of a bet or participation protect against possible manipulation.

The game behaviour is per published game rules. Please see the screenshots for more detail.
Please see the section Online game rules.

. Desktop
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3.7 Game Interface

The screens should display the current balance of the player credit for participation and bets placed.

The interface should show awards as credits.

Should not be toggled different representations that can confuse the player.

Any event resizing or overlapping Player Interface It must be mapped to exactly reflect the modified screen and points
tap / click. one

Player’s account balance is always available as displayed in the screenshot below:

. Desktop
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3.8 Return to Player

o The operator shall implement a procedure to ensure compliance return theoretical games offered, so that the rate of
return obtained by players for each game, modalities or variants, corresponds to the value or expected ranges in the
regulations.

o The operator shall keep the record of changes in the percentage return to the player for those games where the
percentage may depend on configurable parameters in technical gaming system.

o The percentage return to the player may not be changed during the game, except in those cases where this fact is
provided for in the particular rules and player is properly informed

The statistical return to player (RTP) for this game are:
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Actual RTP (Calculated

games run RTP) S W T
WIN AND EACH WAY MARKET

Market Field Size RTP
Win 6-8 92.0%
EW 6 70.89%
92% EW 8 70.89%

10 million (70.89% each way side FORECAST AND TRICAST MARKET

bet) Market Field Size RTP
Forecast 6-8 92.0%
Tricast 6-8 92.0%
Inside/Outside 6-8 92.0%
Odd/Even 6-8 92.0%

Return to Player Verification:

Gaming Associates (ga) has employed the following methodology to verify the RTP of the

games:

(

1.

GA receives the Mathematical Treatise of the games, from the game provider, as part of
the game’s submission. This mathematics is reviewed and independently verified.
Implementation of the mathematical model and pay-table is validated by the source code
review.

Game simulation is run and game results are obtained. The number of game play in this
simulation range from 10 million game rounds depending on the type of game. Results of
the simulated gameplay are analyzed to obtain the actual RTP. If the simulated gameplay
sample is about 100 million, theoretical RTP and simulated RTP are very similar. If there
is variation then further analysis is performed to ensure that results are within the
acceptable standard deviation.

3.9 PLAN OF PRIZES

o The plan awards in those games there will be public and accessible to players and will include all possible winning
combinations and a Description of the corresponding prize to each combination.

o Information plan awards should clearly indicate the value in credits the possible bets.

o The player must know the maximum monetary value that can be obtained from the bet or play that you are
performing.

o When there are boats or jackpots or prizes multipliers to be displayed in screens must be specified if the pot or
multiplier affects the program awards or not.

o The award scheme cannot be changed during the game, except in where this fact is specified in the particular rules.

o The award scheme should reflect any change in the value of the prize, for which, it is sufficient that the operator has a
box and show prominently in the graphical interface of the game in which the aforementioned changes to appear in
the value of the awards.

o The operator shall keep record of the plan awards for each game, so that these changes can be audited.

Online pay-table and game rules can be accessible. The table of prizes and game rules is not
changed during the game.
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Ayuda del juego
DEPORTES VIRTUALES: REGLAS DE GREYHOUND

RACINC

Las carreras virtuales de Pragmatic Play te ofrecen
accién de carreras de galgos ininterrumpida en Shelby
Park.

Todas &s apuestas efectuadas en s carreras de galgos
virtuales estardn sujetas a nuestras reglas estindares,
asi como 3 los Términos y condiciones.

GALGOS VIRTUALES:

En cada carrera hay entre 6 y 8 galgos.

Todas Las carreras vienen sin hindicap,

Las carreras se realizan a plena luz del dia o pora
noche, con reflectores.

Los galgos corren en sentido contranio a s agujas del
reloj.

La forma de cada galgo so utiliza para garantizar que
cada carrera sea (nica.

Las carreras pueden ser de 450, 650 u 8BS0 m, y se
desarrollan en 25, 37 0 50 segundos.

MERCADOS DE APUESTAS:

Ofrecemos muchos mercados de carreras virtuales,
como apuestas a ganador, ganador y clasificado,
gemeda, tricast y maltiples.

Para obtener mds informacion sobre las apuestas 3
ganador y clasificado, consulta la seccidn Apuestas a
ganador y clasificado a continuacion.

Para obtener mas informacion sobre las apuestas
gemelas y tricast, consulta & seccién Apuestas gemelas
y tricast 3 continuacion.

Para obtener mas informacian sobre apuestas miltiples,

{ VOLVER

Ayuda del juego
3 ODLENST Mas NIONMacon SODIe Jpuesias manples,
consulta la seccién Miltiples a continuaciin.

REGLAS GENERALES:

Cada carrera da comienzo con una presentacion que
muestra a los galgos junto con su ndmero y
clasificacon. La carrera empieza una vez finalizada
dicha presentacion.

Debido 3 b naturaleza de Las retransmisiones, los
comentarios podrian no estar sincronizadoes con la
transmision de video. Esto es habitual y no afecta al
resultado de 5 carrera

Cuando [a carrera termine, se mostrard una
repeticién con los galgas cruzando la linea de meta,
sequida de una pantalla con los tres finalistas.

Todas a5 apuestas se ejecutarsn con Bs
probabilidades indicadas antes de b carrera.
Después de mostrar el resultado de una carrera,
comenzara & presentacion de 13 siguiente, El
resultado de cada carrera se mostrard en el sitio web
durante un periodo breve.

Cuando coméenza una carrera virtual, los mercados
de apuestas se actualizaran para mostrar 3 opciones
de apuesta disponibles.

Si una carrera no empieza o & resultado no ests
completo, el resultado no se podrd determinar {por
cualquier motivo) y la carrera se anulara. Se procedera
con kas devoluciones segin lo especificado en las reglas
de apuesta de los Términos y condiciones.

Todas las apuestas que se hayan efectuado, pero que
permanercan sin resolver en partidas incompletas, se
anulardn transcurridos 90 dias y se devolverdn al
fugador.
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RANGO DE PROSARILIDADES

Las probabilidades pueden tener formato decimal o
fraccionalk

Las probabilidades decimales minimas de un mercado
individual son: 1,01
Las probabilidades decimales miximas de un
mercado individual son: 501
Las peobabilidades fraccionales minimas de un
mercado individual son: 1:100
Las probabilidades fraccionales maximas de un
marcado individual son: 500:1
MERCADOS DE APUESTAS
Se permite apostar en una carrera hasta 10 segundos
antes de que emplece. Los mercados de apuestas de
carreras futuras permanecen ablertos. Al seleccionar

una carrera futura, las probabilidades se mostrarin
debajo de ella,

APUESTAS A GANADOR Y CLASIFICADO

Al escoger ganador y clasificado, se crean dos apuestas

individuales, ko que duplica la apuesta. Para satisfacer la
parte de ganador y clasificado, cada seleccidn solo tiene
que clasificarse, no ganar directamente.

El ndmero de posiciones que pagamos se explica enla
siguiente tabla y se mostrara en el comprobante de
apuesta.

N.%de participantes  Probabilidades Posiciones
(N 14 1oy2"
8 s 1°,20y3"

¢ VOLVER
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19,2°y3°

ESTAS GEMELAS Y TRK

También conocida como Gemela, sin més, en ella se
predice quién finalizard en primera posicion y en
segunda posicion en una carmera (en ese orden). Para
colocar una apuesta gemels, selecciona las casillas
debajo de la seccién Gemela. Selecdona los galgos que
crees que van a terminar La carrera en primera y segunda
posicién haciendo clic en las casillas 1.2 y 2.9 de tus
selecciones. A continuacion, pulsa o haz dic en el boton
Afiadir a comprobante de apuestas.

Escribe una apuesta y haz clic en Enviar apuesta para
hacer [a apuesta de gemela

GEMELA INVERSA

En una gemela inversa tienes que predecir qué dos
galgos llegaran los primeros en cualquier orden. Coesta
el doble de tu apuesta porque, en realidad, estds
haciendo dos apuestas de gemela normal. Tenes que
seleccionar los galgos que crees gue van a terminar
carrera en primera y segunda posicidn haciendo clic en
12 casilla Cualguiera de tus selecciones. A continuacdion,
pulsa ol botdn Anadir a comprobante de apuestas.

Escribe una apuesta y haz clic en Envilar apuesta para
hacer | apuesta de gemela inversa,
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carrera en primera y segunda posicion haciendo clic en
2 casilla Cualquiera de tus selecciones. A continuacion,
pulsa el botdn Afiadir 2 comprobante de apuestas.

Escribe una apuesta y haz clic en Enviar apuesta para
hacer L apuesta de gemela inversa.

TRICAST

Para hacer una apuesta tricast, tienes que predecir quién
finalizard en primera, segunda y tercera posicion en una
carrera {en ese orden). Para colocar una apuesta tricast,
selecciona kas casillas debajo de b seccion Tricast.
Selecciona los galgos que crees que van a terminar la
camena en primera, segunda y tercera posicién haciendo
clic en Las casillas 1.°, 2.° y 3.% de tus selocciones. A
continuacion, pulsa el boton Afadir a comprobante de
apuestas,

Escribe una apuesta y haz clic en Enviar apuesta para
hacer L apuesta tricast.

TRICAST INVERSA

Para hacer una apuesta tricast inversa, tienes que
predecir quién finalizara en primera, segunda y tercera
posicién en una carrera (en cualquier orden). Para
colocar una apuesta tricast, selecciona las casillas
debajo de la seccion Tricast. Selecciona las casillas
Cualquiera de los galgos que hayas elegido. A
contimsacion, pulsa el boton Afadir a comprobante de
apuestas.

Escribe una apuesta y haz clic en Enviar apuesta para
hacer la apuesta tricast inversa.

INTERIOR/EXTERIOR

Si la carrera es de 6 corredores, apuesta sobre si el
TONUNTUIOON, POSS BT DOLDI AT J COMProoante oe
apuestas.

Escribe una apuesta y haz clic en Enviar apuesta para
hacer L3 apuesta tricast inversa,

INTERIOR/EXTERIOR

Si 3 carrera es de 6 corredores, apuests sobre si el
ganador comenzara a correr en una de s 3 puertas
interiores o en una de las 3 puertas exteriores. Si la
carrera es de 8 corredores, habrd & puertas interiores y
& puertas extenores.

IMPAR/PAR

Apuesta sobre si el galgo ganador thene un chaleco con
NUMEo par o impat.

MULTIPLES

Las apuestas moltiples combinan selecciones ganadoras

de dos 0 mas carreras en una sola apuesta, Solo se
puede incluir un ganador por carrera.

El ndmero maximo de selecciones para una apuesta
mditiple es de 4. Si se hacen mds selecciones, las
opciones de apuesta mditiple desaparecerdn del
comprobante de apuestas, y solo quedarin las apuestas
de carreras individuales.

DOBLE

Una doble consta de dos seleccones y ambas deben
ganar para recibir un beneficio

TRIPLE

Una triple consta de tres selecciones y las tres deben
ganar para recibir un benefcio.

APUESTAS FOLD

PPL-CO-220625-03-GC-R1 COMMERCIAL - IN - CONFIDENCE 25-06-2022
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ganar para recibir un beneficia
TRIPLE

Una triple consta de tres seleccones y tas tres deben
ganar para recibir un beneficio
APUESTAS FOLD

Una apuesta multiple de custro o mas selecciones
También lamada “acumulador”, puede ser fold de
cuatro, Anco o seis, © incluso mas, dependiendo de
cuantas apuestas contenga. Todas las selecciones deben
ganar para recibir un beneficio

TRIXIE

Una trixie coloca cuatro apuestas en tres selecciones
diferentes. Si hay dos o mas selecciones ganadoras, se
generara un beneficio

Las & apuestas de una trixie son 3 dobles y 1 triple
PATENT

Una patent coloca siete apuestas en tres selecciones
diferentes. Si hay una o mas selecciones ganadoras, so
generara un beneficio,

Las 7 apuestas de una patent son 3 simpies, 3 dobles y 1
triple.
YANKEE

Una yankee coloca 11 apuestas en cuatro selecciones
diferentes. Si hay dos 0 mas selecciones ganadoras, se
generara un beneficio,

Las 11 apuestas de una yankee son 6 dobles, 4 triplesy 1
fold de cuatro.

LUCKY 15

< VOLVER

Ayuda del juego

Una yankee coloca 11 apuestas en cuatro selecclones
diferentes. Si hay dos 0 mis selecciones ganadoras, se
generars un beneficio.

Las 11 apuestas de una yankee son 6 dobles, 4 triples y 1
fold de aatro

LUCKY 15

Una lucky 15 coloca 15 apuestas en cuatro selecciones
diferentes. Si hay una o mas selecciones ganadoras, se
generara un beneficio.

Las 15 apuestas de una lucky 15 son & simples, 6 dobles,
& triples y 1 fold de cuatro.

GANADOR Y CLASIFICADO

Muchas apuestas ofrecen una opcién a ganador y
clasificado. Una apuesta a ganador y clasificado es, en
realidad, dos apuestas: una para que ganen TODAS las
selecciones y otra para que se clasifiquen TODAS las
selecciones. Esto significa que si una de tus seleccones
no gana o no se clasifica, se pierde toda la apuesta.

Por ejemplo, si tuvieras que colocar un acumulador de &
galgos a ganador y clasificado, y 3 galgos ganan
mientras que el cuarto solo se clasifica, recibirias un
acumulador de clasificado parcial con probabilidades
reducidas. No recibirlas mds premios porgue ganaron 3
de &4 galgos.
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MERCADO DE GANAR Y DE GANADOR Y CLASIFICADO

Mercado Tamaiio del terreno RTP
Ganar 6-8
EwW 6
Ew 8

MERCADO DE GEMELAS Y TRICASTS
Mercado Tamafo del terreno
Gemelas 6-8
Tricasts 6-8

MERCADOS DE UNA CARRERA
Mercado Tamaho del terreno
Interior/exterior 6-8

Impar/Par 6-8

Mobile
Online pay table:

O @ mgmatcplagvintualscom ()

Groyhound Rating 1
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DEPORTES VIRTUALES: REGLAS DE GREYHOUND

RACING
Las carreras virtuales de Pragmatic Play te ofrecen

accion de carreras de galgos sninterrumpida en

Shetby Park

Todas las apuestas efectuadas en las carreras de
Qalgos wwitudles estarin sujetas a nuestras roglas

estindares, asi como a los Térmnas y condiciones

GALGOS VIRTUALES:

¢ Encadacarrera hoy entre 6 y 8 galgos

* Todas las carreras vienen sin hindicap
* |ascarerass N a plens luz del dia o por
Ia noche, con reflectores
galgos corren en sentido contrario a las
agujes delrelo
¢ Laforma de cada gaigo se utiliza para

. '
gars

ar que c 4|('.l CAITers Sea umcs
* Las carreras pueden sor de ), 650 uBSOm, vy

so desarrollan en 25, 37 0 50 segundos

MERCADOS DE APUESTAS:

Ofrecemos muchos mercados de carreras

virtuades, como apuestas a ganador, ganador y
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clasificado, gomela, tricast y multspies

Para obtener mas informacidn sobre Las apuestas
a ganador y ddmsihcado, consulta ta secclon

Apuestas o g or y clasficado a continuacidn

Fara obtener mas informacion sobee Las apues
gamelas y tricast, consulta la seccion Apuestas

gomelas y tricast a continuacion

Para obtenas mis Informacidr 0 spuostas
muttiples, consulta b seccion Multiples »

continuacion

REGLAS GENERAL

o Cada corrers da comienzo con uni
prosantacion gue musstra o los galgos Junte
consunumaro y clasificacion, La carera
emploza una vez hinalzada dicha presentacion
Debido a la naturaleza do las retrammisiones
los comentatios podrian no estar sincroncados
con la transmision de wwaeo. Esto es habstual y

afects al resultado de la carrers
La Carrern tarmang, s mostrand una
repeticidn con los galgos cruzando la linea de
meta, seguida de wna pantalla con los tres

finakistas

& gmaticplayvirtuals com
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Todas Was apuestas se ejecutasdn con los
probabilidades indicadas antes de la carrera
Daspuds de mostrar el resultado de una
carrera, comenzard la prosentacion de la
uguianto, El resultado de cada carrera se
maoastrard an el sltio web durante un periodo
breve

Ll COMIBNZA UNA Corrern vrtual, jos
mercados de apuestas se sctuslizardn paro

maostrar las opciones de apuesta disponibles

Shuna ¢ @00 NO wmpieza o o resultado no esta
completo, ol resultado ne podrd determinar
{por cualguier motivo) y La carrer amvlara, Se
procederd con las davoluciones segun le
especificado en las reglas de apuesta de los

Torminos y condiciones

Todas las apuestas que se hayan efectuado, pero
que permanezcan sin resolver on partidas
meomplatas, se anulasdn transcurtidos 90 dlas y
o devolveran ol jugador

RANGO DE PRODAMLIDADES

Las probabibidades pueden tener formato decimal

o fraccional
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Las probabilidades decimales ménsmas de un
mercado individual son: 1,01

Las probabilidad maximas de un
marcado mdividual son 503

Las probabilidades fraccionales minimas deo un
mercado smdividual son: 1100

Las probabilidades fraccionales méaximas de un

mercad dual son: 500:)

MERCADOS DE APUESTAS

it apostor an una carrers hasta 10
segundos antes de que empiece. Los mercados de
apuastas de correras futuras permanocoen
ablertos, Al selaccionar una carrera futura, las

probabilidades se mostrardn debajo de efla
AVUESTAS ACANADRDOR Y CLASIFICADO

Al escoger ganadar y clasificado, se crean dos
apuestas individuales, 1o que duplica la apuesta
Para satisfacer la parte de ganador y clasificado,
cada seleccidn solo tiene que clasificarse, no

gonar directamente

El numero de posiciones pagamos
on la siguiente tabla y se mostrard en ol

comprobante de apuesta

O 8 wmatcplayvirtuale com

( VOLVER
Ayuda del juego

N.* de

participantas Probabilidades Posiciones

61

APUESTAS GEMELAS Y Thit
GEMELA DIRECTA

Tamblén conocida como Gamela, sin mas, on ella
w0 prodice quidn Ninalizard on primera posicion y
an segunda posicidn en una carrera (en ese
arden), Para colocar una apuesta gemelas
selecciona las casillas debajo de Lo seccidn
Gomela pcciona los

termingr la ¢ ] meftay

haclendo clic enlas casilos 1%y 2

selecciones. A continuackdn, pulsa o haz clic en ol

Escribe una apuesta y haz clic en Enviar &

para hacer La apuesta de gemela
GEMELA INVERSA

En una gemela inversa Henes que predecir que

das galgos llegardn los primeros en cuslgueor

PPL-CO-220625-03-GC-R1 COMMERCIAL - IN - CONFIDENCE 25-06-2022
Greyhound Racing © Gaming Associates Page 19 of 34



COMMERCIAL - IN - CONFIDENCE

(

# gmaticplayvirtuales oc

( VOLVER

Ayuda del juego

orden, Cuesta el doble de tu apuesta porque, en
realidad, estis haclendo dos apuestas de gemela
normal Tienes que seleccxonar los galgos gue
Creas que van a termanar la carrera en primera y
segunda posicion haciendo clic en la casilla
Cunlquiera de tus seleccionss, A continuacion

pulsa el botdn Ahadir a comprobante de apuestas

Escribeo un ) clic en Enviar apuesta

para hacer La apuesta de gemela inversa
TRICASY

Para hacer una ApUEsta tricast, tienes que ¢ wrodecy
quidn linalzard en primera, segunda y tercera
posicidn en una carrera (en ase arden). Para

MOCar una apuesta tricast, selecciona Las ¢ asillas
debajo de la seccidn Tricast, Selecclona los galgos
que Crees gue van a terminas La carrera en
POMmen, segunda y tercers posicaon haciendo clic
on las casdlas L° Uy 3.9 de tus selecciones. A
continuacidn, pulsa el botdn Ahadir a

comprobante de apuestas

Escnbe una apuesta y haz clic en Enviar ags

para hacer La apuesta tricast

TRICAST INVERSA

R 8 wmatcplayvirtuale com

{ VOLVER

Ayuda del juego

TRICAST INVERSA

Paca hacor una spuesta tricast inveria, tisnes que
prodecir quien Tinalzard en primera, sequnda y
TRFCHA POSCION BN UNA Carrera {on cualguiar
ordan), Para colocar una apuesta tricast
selecciona las casillas debajo de La seccion Tricast
Selecciona las casillas Cualc

que hayas elegido, A continuacson, puls

Afadir a comprobiante de spuestog

L5CnDo una apuesta y haz clic on Eavaar »

para haces La apussta tricast Inversa
INTERIOR/EXTERIOR

Stacarrera o3 de 6 corredores, apuesta sobre sl el
ganador comenzarh a correr en una de las J
PURTAL INTONDIes O BN una L puertas

OXLenores. Sila carrera 0s de 8 corredores, hatwd

& pUertas mtenores ¥ 4 puertas axterniorss
IMPAR/PAR

Apuesta sobre sl el galgo ganador tiene un

chaleco con nmero par o Impar
MULTIPLES

Las apuestas multiples combinan selecciones
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Qanadoras de dos o mas carreras en una sola
apuesta, S0l se pusde incluir un ganador par

carmers

Bl numero maximo de selecciones para una
apuesta multiple es de 4, Sise hacen mas
selecciones, las opclones de i st muttiple
desaparecorin dol comprobante de apuestas,
solo quedardn Las apuestas de carreras

ndividuales
DOBLE

Una doble consta de d slecciones y ambas

deben ganar para recibir un beneficio
TRIPLE

Una triple consta de tres selecciones y las tres

deben ganar para recibir un benef)
APUESTAS FOLD

Una spuesta multiple de cuatro o més salecciones
También Hamada "acumuladar”, puede ser fold de
ouatro, cinco o seis, o incluso mias, dependiendo
do cudntas apuestas contenga. Todas las

selecciones deban ganar para recibir un benoficio

TRIXIE

(O @ sgmaticplayvirtuals.com
¢ VOLVER

Ayuda del juego

Una trixie coloca cuatro apuestas en tres
seleccones diferentes, Si hay dos o mas

selecoones ganadoras, s& generard un be
Las & apuestas de una trixie son 3 dobles y 1 triple
PATENT

Una patent coloca siete apuestas en tres

ones diferentes. 51 hay una o mas

15 ganadoras, s@ generara un benefic
Las T apuestas de una patent son J simples, 3
dables y 1 triple

YANKEE

Una yankee coloca 11 apuestas en cuatro
selecciones diferentes, Sihay dos o mas

selecciones ganadaras, se generara un beneficio

Las 11 apuestas de una yankee son 6 dobles, &

triples y 1 fold de cuatro
LUCKY 15

Una lucky 15 coloca 15 apuestas en cuatro
cones diferentes. Sihay una o més

Cones ganadoras, se genearara un

Las 15 apuestas do una lucky 15 son & simples. 6
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dcl-nle'., u triples y . 'olrdrde cuatro
GANADOR Y CLASIFICADO
Muchas apuestas ofrecen una opcion a ganadar y
clasificado, Una apuesta a ganador y clasificado
es, en realidad, dos apuestas: una para que ganen
TODAS las sefecciones y otra paca gque se
clasifiquen TODAS las selecciones. Esto significa
que siuna de tus selecciones no gana o n
clasifica, se pierde toda la apuesta
Por ejemplo, si tuvieras que colocar un
acumulador de & gaigos 2 ganador y clasificado, y
3 galgos ganan mientras que el cuarto solo se
clasifica, recibirlas un acumulador de clasificado
parcial con probabilidades reducidas. No recibirias
Mas premio QuUe ganaron Jded g&Qos
RTP
MERCADO DE GANAR Y DE GANADOR Y
CLASIFICADO
Mercado  Tamado del terreno
Ganar 6-8
6
O @ wmau
( VOLVER
Ayuda del juego
} ir_] ganan migntras gue el cuarto 3040 se
ifica, recibirlas un acumulador de clasificado
parcial con probabilidades reducidas, No recibirias
MAas premios porque ganaron 3 oe & gaigos
nre
MERCADO DE GANAR Y DE GANADOR Y
CLASIFICADO
Mercado  Tamaio del terreno
Ganar 6-8
Ew 1]
Ew L)
MERCADO DE GEMELAS Y TRICASTS
Mercado  Tamaho del terreno
Gamaelas 6-8
Tricasts 6-8
MERCADOS DE UNA CARRERA
Mercado Tamaho delterreno  RTP
Intenor/externor 648 92.0%
Impar ) Par 6-8 92.0%
|
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Since, the game is not integrated with player management platform. Hence, this is operator’s
responsibility to provide the game in Colombian currency whenever it is launched on operator’s
platform. Currently Bets and winnings are displayed in COP Currency in the screenshot below:

. Desktop

] Mobile

O & wmaticplayvinuale com  (3)

{ VOLVER Crédito 12863197

" Apuestas
Comprobante f
ablertas

1 Crédito » 1 COP ELIMINAR TODO
1 : SMLLBY PARK ANO

GANAN
MLELDENBERRY SIEN Q) 280

o

ADEVOLYER D

» 31 MELRY PARK 450

CANAR
#2 TAMARISK (0 &.50

K

ADFVOLYER O

GANAR
0 ”4',1‘!0"] &L

L ———————
APUESTA TOTAL 1000
RENDIMIENTO POSIBLE 14430

Maximum Bet:
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. Desktop:

APUESTA

Game is not linked with a jackpot.

3.10 BOATS OR JACKPOTS AND ADDITIONAL PRIZES

o The platform will inform the player clearly when providing funds to boats and how a player can choose to them.

o All players contributing to the jackpots or boats have the option of winning along the development of the game. The
description of the terms of the jackpot or jackpot and requirements to earn it must be communicated to the player.

o A jackpot or boat is considered active from the moment players choose or they can contribute to it, until it is closed,
usually by sharing all awards associates or, where appropriate, by re-routing to another jackpot or pot.

o The conditions of the boat must consider any conclusion or interruption, scheduled or unforeseen, of the game and
technical interruptions in the system.

o The operator must provide a process which allows control of the boat, ensuring that:

o The jackpot or jackpot is created, managed, and is awarded a manner consistent with the rules particulars of the
game.
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¢ Once constituted, open the can, the conditions do not change until it has It has been won by one or more players and
made cash value.

o The procedure should not be allowed to introduce winners who do not meet the conditions to be rewarded, nor do
winners not take for those who do comply.

o The system gives prizes to the players on the list of winners.

o Ifthey exist, special attention will be given to the redirection systems on the boat that part of the jackpot is redirected
to another fund, where it can be won later. The system redirection pot cannot be used for the purpose to postpone
indefinitely the delivery of a prize.

o The procedures involved in determining winners must leave traces to allow further review of the whole process of
decisions made.

o The amount of the pot should appear updated on all the devices Players who participate in it.

o The inoperability of the boat must be communicated to the players by display on your device similar messages as
“closed pot" or.

o |t will not be possible to win a jackpot that is previously closed.

o The operator will monitor boats account where you collect information corresponding to amounts played by players
incorporated into cans gaming machines, additional prizes bingo, gambling funds not spread no winners in a category
in the pari-mutuel, and generally all game funds had been provided or incorporated in a game or game and they are to
be distributed or used in a game or different game.

Game is not linked with a jackpot.
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Chapter IV. GAME SYSTEM
4.6 MINIMUM CONNECTION AND RESOURCES

o The system will inform the player about the unavailability of communication with the game system as soon as
detected

If the internet disconnected because of any reason below message displayed to the player within
a few seconds.

" Desktop

] Mobile

O & wmsticplayvintualscom ()

INternet AosconecTana

If there is any internet speed problem, then this message is displayed to the participant which
means Game is unavailable.

4.7 INCOMPLETE GAME

¢ Anincomplete game is one whose result has not yet occurred or, if it has produced, the player has not been informed
of this fact. Before a game incomplete, the rules of the game will determine the performance of the platform, you can
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expect the participation of a player, override the game or follow in it until it is completed. After recovering a game
Incomplete, Technical Gaming System must keep a record of the event, its onset, duration, and services affected for
later review.

¢ [fthe game is incomplete due to a lost connection of the device player, when the player reconnects, the platform will
show at least results and status of the bet as long as you have generated the result thereof.

Whenever game left incomplete upon resuming incomplete game is provided and the player can
complete the game.

" Desktop
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{ VOLVER Crédito 12862197

Apuestas _
Comprobante
ablertas

£l comprobante de apuestas eslé vacio

Pora anlecconar uns spumsla, hal clic s un precio

APUESTATOTAL
RENDIMIENTO POSIBLE

ANADE APUESTAS PARA COMENZAR

O @ somatcployvirtuals.com (3

PASSWORD
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Fantastic League Greyhound Raong

fores ] Stewplechase

Shelby Park 450
Kabu Circuit

Douglas Dewns

¢ VOLVER Crédito 12862197

Comprobante

El comprobante de apuestas ests vacio

Para seleccionar una apuests, hat clic en un precio

APUESTA TOTAL
RENDIMIENTO POSIBLE

ANADE APUESTAS PARA COMENZAR

4.10 SESSION PLAYER

o Where technically possible operator must ensure that the time Inactivity disconnect the player is at most twenty (20)
minutes; after this time, the platform should disconnect the player.

Whenever the player left the game up to 20 minutes without doing any activity like playing. The
player will be disconnected from the game providing information with a disconnection message
as shown in the screenshot below:
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. Desktop:

] Mobile:

() @& wpragmaticployvirtuals.com (%

La vesion ha finsbizado, Vuelve o mici

sesidn

4.12 AUTOMATIC GAMES

o [fthe system offers advice on automatic gaming strategy or functionalities, such recommendations or functionalities
must be truthful and ensure that the return rate is reached.

o The player will be ensured to maintain control of the game when automatic game functionality is provided.

o The player will be able to control the maximum value of the automatic game or the maximum bet and the number of
automatic bets.

o |t will be possible for the player to disable the automatic gaming functionality at any time.

o When using the automatic game functionality, the information displayed on the device (duration, graphic elements or
others) will be the same and will have the same characteristics as when the game is not automatic. The interface will
additionally show the number of automatic plays that have elapsed or remain.
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o The automatic replay functionality cannot disadvantage a player, and neither the sequence of the automatic games
nor any strategy that is recommended to the player should be misleading.

¢ Inthe case of games involving more than one player simultaneously, all players must be informed and accept a player
who has established the automatic game functionality.

On the bet screen where player can select the number of auto spin 10 to 100.
*Not Applicable

And player can also stop the auto-play at any time.

Following screen shots further elaborate it:

Stop Auto Play can be done. Please attached screen shot below for more details.

*Not Applicable

4.16 REPLAYS

o The platform will provide the player the option to replay, showing it as a graphical reconstruction or intelligible
description should play all sets of the game that may have an impact on their development.

o Repeat option must provide all information necessary to rebuild the last ten games of the session

" Desktop

Bet screen:

History:

16/06/2022 08:55:56 ID: 0000000041557
08:57 SHELBY PARK 450

GEMELA: #2 #5
A GANAR 1000 @ 13.42

= Mobile:
Bet screen:
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O & wmaticplayvirtugls com @

20:41 Shelby Park 450 Apuestas cerradas

ela
Thunderbolt
ehes

Trotter
LA R R

Rubber Soul

O # gmaticplayvirtuals.com

£ VoL

Historial de apuestas

06/22/2022

GANAR: #5
A GANAR 3.25 PERDIDO

HE K 4
GANAR: #2 LEAFY
AGANAR ID GANADO: 3800

[

PERDIOO

GANAR: #
AGANAR ) 6. PERDIDO

GANAR: WX CHEEKY CHAPPY
A GANAR 1D 0
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Historial de apuestas

06/22/2022 P ’

1 35-20 10

GANAR: H2 DUTER
A GANAR 1000 § PERDIDOD

GANAR: #)2 VALET PARK
A GANAR X( &0 7.00 PERDIDO

PERDIDO

CANAR: M4 MR (
A GANAR 100 85 PERDIDD

GANAR: #3 PLANE
AGANARIOOO g0 8.1 PERDIDOD
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