Virtuella sporter: Regler for Fantastic
League

Fantastic League frdn Pragmatic Play ger dig actionfylld fotboll dygnet runt.

Alla spel som ldggs pé Fantastic League omfattas av védra allmanna fotbollsregler och
allménna villkor.

Fantastic League

Varje match spelas mellan tva lag som dragits fran en liga med 20 lag baserat pd EPL.

Varje match varar i cirka tva minuter.

Matcherna delas in i tre delar: Forsta halvlek, halvtid och andra halvlek.

Forsta och andra halvlek &r en oavbruten representation av en fotbollsmatch. Under

halvtid visas resultatet pa en resultattavla.

o Sannolikheten for att varje spelare ska géra mal anvéinds for att sikerstélla att varje
match ér unik.

e Malgorandet dr begrénsat till mittfiltare och anfallare.

Allméanna regler:

e Varje match borjar med en introduktion som visar bada lagen. Efter introduktionen
borjar matchen.

o Pé grund av streamingteknikens natur kan informationen frdn kommentatorn vara
osykroniserad med videon. Detta dr normalt och har ingen effekt pd matchresultatet.

o Nar matchen dr dver visas resultatet.

o Alla spel betalar ut enligt de angivna oddsen.

o Vi strivar efter att betala ut eventuella vinster direkt efter att matchen har avslutats,
men kom ihdg att korta fordrojningar kan intréffa.

o Efter att resultatet har visats kommer introduktionen infor ndsta match att visas.
Resultatet for varje match visas pa webbplatsen under en kort period.

e Nér en match startar uppdateras spelmarknaderna for att visa spelméjligheterna pa
nésta tillgidngliga match.

Om en match inte startar eller om resultat inte kan faststéllas (av ndgon anledning)
ogiltigforklaras matchen och aterbetalningar genomfors enligt bettingreglerna i véra allménna

villkor.

Alla oldsta placerade spel som kvarstar utan resultat eller utfall blir ogiltiga efter 90 dagar
och éterbetalas till spelaren.

Oddsintervall:

Oddsen kan uttryckas som decimalodds eller fraktionsodds:

e Minsta decimalodds for en enskild marknad ér: 1,01



Funktionsfel upphéver alla betalningar och spel i enlighet med véra allménna villkor.

Hogsta decimalodds for en enskild marknad &r: 9 999
Minsta fraktionsodds for en enskild marknad &r: 1:100
Hogsta fraktionsodds for en enskild marknad &r: 9 998:1

Spelmarknader:

Spelsatsningar pd matcher i Fantastic League é&r tillatna upp till 20 sekunder innan avspark.
Spelmarknader for framtida matcher forblir 6ppna. Nar en framtida match viljs, visas oddsen

under den.

Marknad RTP

Alla

92,0%

Marknader:

Matchresultat (hemma; oavgjort; borta)

Korrekt resultat (0:0 till 4:0)

Antal mal (0 till 4)

Antal mal 2.5 (Under/6ver)

Halvtid/Fulltid

Gula kort i matchen

Straff i matchen

Lag som gor forsta malet (hemma; borta; inget mal)

Tiden for forsta malet (Inget mal; 0-22; 23—44; 45-67; 68-90)
Forsta malgorare (Spelare sex till elva for endera lag; inget mal)
Dubbelchans (1-2; 1-X; X-2)

RTP

Marknad RTP
Matchresultat Y%rtp 1%
Korrekt resultat Yrtp 2%
Antal mél Yrtp 4%
Antal méal 2.5 %rtp 39%
Halvtid/Fulltid Yortp_3%
Gula kort i matchen Y%rtp 17%
Straff i matchen %rtp 12%

Lag som gor forsta malet %rtp 6%
Tiden for forsta malet  %rtp 5%
Forsta mélgorare %rtp 10%
Dubbelchans Yortp 20%
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