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Ημερομηνία αναφοράς: 23 Αυγούστου 2023

Εργαστήριο Έκδοσης: GLI Europe B.V. 
Diakenhuisweg 29-35 
2033AP Haarlem
Ολλανδία

Παραλήπτης Αναφοράς: Arrise Solutions (Malta) 
Limited Block E, Falcon House
High Street, Sliema
SLM 1544 Μάλτα

Δικαιοδοσία: Ελλάδα σε Απευθείας Σύνδεση

Τεχνικά Πρότυπα 
Δοκιμής:

• Απόφαση με αριθμό αναφοράς 79835 ΕΞ 2020 (Β΄ 3265) «Θέσπιση 
Κανονισμού Παιγνίων για τη Διοργάνωση και Διεξαγωγή Τυχερών 
Παιγνίων μέσω Διαδικτύου.» δημοσιεύθηκε στις 05/08/2020 όπως 
τροποποιήθηκε με τις αποφάσεις αριθ. 56604 ΕΞ 2022 που 
δημοσιεύθηκε στις 4/05/2022 και αριθ. 67663 ΕΞ 2022 (Β΄ 2483) που 
δημοσιεύθηκε στις 20/05/2022
• Απόφαση με αριθμό αναφοράς 79841 ΕΞ 2020 (Β΄ 3266) με τίτλο 
«Έγκριση Κανονισμού για την Τεχνική Προδιαγραφή (TEΠ) για την 
Οργάνωση και Λειτουργία διαδικτυακών παιχνιδιών αλλαγής» που 
δημοσιεύτηκε στις 05/08/2020, όπως τροποποιήθηκε με την υπ’ 
αριθμ. αριθμός 58876 ΕΞ 2022 (Β 2232)

Πάροχος Λογισμικού: Arrise Solutions (Malta) Limited
Block E, Falcon House
High Street, Sliema
SLM 1544 Μάλτα

Υποβάλλων: Arrise Solutions (Malta) Limited
Block E, Falcon House
High Street, Sliema
SLM 1544 Μάλτα
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Προϊόν υπό Εξέταση: Big Bass Crash

Αριθμός Αρχείου: MO-246-PPD-23-07

Αποτέλεσμα Δοκιμής: Συμμορφώνεται

Τύπος Αναφοράς: Αξιολόγηση και Πιστοποίηση

Ημερομηνία Αιτήματος: 18 Ιουλίου 2023

Περίοδος Αξιολόγησης: 24 Ιουλίου 2023 - 22 Αυγούστου 2023

Εργαστήρια 
Αξιολόγησης:

 GLI Italy B.V. - Filiale italiana
(Sede di Bologna)
Via Maestri del Lavoro, 3
40138 Bologna – BO
Ιταλία

 GLI Africa (Pty) Ltd
7 River Road,
River View Park
Janadel Avenue
Halfway Gardens, Midrand
Νότια Αφρική

 GLI Europe B.V.
Diakenhuisweg 29-35 
2033AP Haarlem
Ολλανδία

 GLI UK Gaming Ltd
Llys Helyg
Ffordd y Llyn,
Parc Menai
Bangor
Gwynedd
LL57 4ΕΖ
Ηνωμένο Βασίλειο
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Εσωτερικές μέθοδοι 
που 
χρησιμοποιούνται για 
αναφορά

PC-TC-001,
WI-EN-010,
WI-EN-023,
WI-EN-477,
WIP 24,
WI-EN- 013,
WI-EN-052,
SOP-MA: Μαθηματικά

Ημερομηνία Λήξης 23 Αυγούστου 2028

Κατασκευαστής Arrise Solutions (Malta) Limited
Block E, Falcon House
High Street, Sliema
SLM 1544 Μάλτα
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λεπτομέρειες προιόντος

Η GLI έκανε έλεγχο στα ακόλουθα παιχνίδια κατα τη διάρκεια αυτής της αξιολόγησης:

Όνομα παιχνιδιού
Κωδικός 

προγράμματο
ς

Έκδοση 
διακομιστή Έκδοση πελάτη Έκδοση iOS Έκδοση 

διαμόρφωσης

1: Big Bass Crash Δ/Ε 1.66.123 -- -- --
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Λογισμικό

Μια περιγραφή του υποβληθέντος λογισμικού δίνεται παρακάτω.

1. Όνομα παιχνιδιού:
Big Bass Crash

Το «Big Bass Crash» είναι ένα παιχνίδι συντριβής. Ο στόχος του παιχνιδιού είναι να συγκεντρώσετε το 
υψηλότερο δυνατό κέρδος πριν ο πολλαπλασιαστής καταρρεύσει. Ο παίκτης μπορεί να συλλέξει την τρέχουσα 
νίκη ανά πάσα στιγμή χρησιμοποιώντας τα κουμπιά «CASHOUT» ή «CASHOUT 50%».

Ο παίκτης μπορεί επίσης να επιλέξει μια τιμή για το «Auto Cashout» ή το «50% Auto Cashout», το οποίο θα 
πραγματοποιήσει αυτόματη εξαργύρωση, χωρίς την παρέμβαση του παίκτη, εάν η τρέχουσα αξία στο παιχνίδι 
υπερβαίνει την τιμή που έχει ορίσει ο παίκτης.

Για τον έλεγχο έκδοσης του παιχνιδιού, η GLI συγκέντρωσε τις ακόλουθες υπογραφές:

Περιγραφή Όνομα παιχνιδιού Όνομα αρχείου/καταλόγου Έκδοση

Δ/Ε
Big Bass 
Crash

/bea/domains/casino/servers/Casino/upload/CasinoEAR/ap 
p/GameServer-X.XX.XX.war/WEB-INF/lib/critical.jar/com/ex 
tremelivegaming/game/critical/BetCodeVO.class

1.66.123

SHA-1 1E0C535C5357F06538B84B936AA34670D86BB931

MD5 1A20AAF103CD5F2427F0BCF12A2D1694

Δ/Ε
Big Bass 
Crash

/bea/domains/casino/servers/Casino/upload/CasinoEAR/ap 
p/GameServer-X.XX.XX.war/WEB-INF/lib/critical.jar/com/ex 
tremelivegaming/game/critical/ResultCodeVO.class

1.66.123

SHA-1 F7FF44C528A4C6F22A90E936CC299C497045D6B3

MD5 65C73A564769AB8F1999C94DE478C832

Δ/Ε
Big Bass 
Crash

/bea/domains/casino/servers/Casino/upload/CasinoEAR/ap 
p/GameServer-X.XX.XX.war/WEB-INF/lib/critical.jar/com/ex 
tremelivegaming/game/critical/SpaceManRNGObject.class

1.66.123

SHA-1 D060B63B5707666CE67386EB89E95C311BFA2EBF

MD5 9B436DAC91C2A33A8B9E629D9BF5A239
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Λογισμικό

Για τον έλεγχο έκδοσης του παιχνιδιού, η GLI συγκέντρωσε τις ακόλουθες υπογραφές:

Περιγραφή Όνομα παιχνιδιού Όνομα αρχείου/καταλόγου Έκδοση

Δ/Ε Big Bass Crash SpacemanFirstLevelRngConfiguration 1.66.123

SHA-1 8DB017E2163384EF1A8AEFCEACCB72F4AF5F8BC3

MD5 EC37DA5649224F2FE43DB3136C3A5E7A

Δ/Ε Big Bass Crash SpacemanSecondLevelRngConfiguration 1.66.123

SHA-1 868735FD0446E6F561C41AAA9328D1CFCC8BF23D

MD5 081386A32117C0146BC6D23B55A57C1A
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Πληροφορίες παιχνιδιού

Η GLI έχει εκτελέσει έναν ανεξάρτητο υπολογισμό των θεωρητικών τιμών Ποσοστιαία Απόδοση σε Παίκτη 
(%RTP) του παιχνιδιού και τα αποτελέσματα εμφανίζονται στον παρακάτω πίνακα.

Όνομα παιχνιδιού Κωδικός Πίνακα Πληρωμών 
Προμηθευτή

%RTP σε παιχνίδι Προμηθευτή 
Υποβληθέν %RTP 

%RTP της GLI

Big Bass Crash Δ/Ε 95.50% 95.50% 95.50%

Όνομα παιχνιδιού Κωδικός Πίνακα Πληρωμών 
Προμηθευτή

Ελάχιστο 
στοίχημα Μέγιστο στοίχημα Μέγιστη νίκη

Big Bass Crash Δ/Ε 1.00€ 100.00€ 500,000.00€

Η GLI επιβεβαίωσε ότι οι δημοσιευμένες τιμές RTP (εμφανίζονται) είτε:

a) βρίσκονται εντός των αναμενόμενων στατιστικών ορίων ισοδύναμων τιμών που υπολογίζονται από 
προσομοιωμένα δεδομένα δοκιμών, είτε

b) ταιριάζουν με αυτές που προκύπτουν αναλυτικά από ένα μαθηματικό μοντέλο του παιχνιδιού.
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Σημείωση

Η αξιολόγηση συμμόρφωσης της GLI για το λογισμικό σχετίζεται μόνο με το τεχνικό πεδίο των στοιχείων 
εργασίας που συζητούνται εδώ. Εξαιρείται ρητώς κάθε άλλο χαρακτηριστικό ή λειτουργία που διατέθηκε κατά 
την υποβολή και δεν σχετίζεται με τις εν λόγω εργασίες. Τυχόν τμήματα των προαναφερθέντων τεχνικών 
προτύπων ειδικά για την πλατφόρμα, το νήτριες τυχαίων αριθμών (RNG) ή το χρηματοοικονομικές αναφορές 
ήταν εκτός του πεδίου εφαρμογής αυτής της αξιολόγησης παιχνιδιού και/ή ενοποίησης.

Ο έλεγχος ολοκληρώθηκε σε ένα περιβάλλον δοκιμών όπου τα παιχνίδια ενσωματώνονται στην πλατφόρμα 
χρησιμοποιώντας το RNG όπως τεκμηριώνεται στην έκθεση GLI RN-400-PPL-22-02-484_1, που εκδόθηκε στις 
24 Ιανουαρίου 2023.

Η αξιολόγηση του λογισμικού από την GLI περιλάμβανε (αλλά όχι μόνο) τα ακόλουθα στοιχεία στον βαθμό 
που είναι απαραίτητο για την αξιολόγηση του λογισμικού ως προς τη συμμόρφωση με τις απαιτήσεις των 
προαναφερθέντων Τεχνικών Προτύπων:

• Έλεγχος έκδοσης λογισμικού και συστήματος
• Αναθεώρηση υποβληθείσας τεκμηρίωσης
• Ανασκόπηση Κανόνων Εικονογράφησης και Παιχνιδιού
• Αναθεώρηση πηγαίου κώδικα
• Λογιστική παιχνιδιού
• Μαθηματικά παιχνιδιών
• Δοκιμή προσομοίωσης
• Επαλήθευση απαιτήσεων δικαιοδοσίας
• Σφάλμα παιχνιδιού/διαχείριση συμβάντων
• Δοκιμή λειτουργικότητας
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Διαδικασίες επαλήθευσης 

Η GLI δημιούργησε τα αθροίσματα ελέγχου των αρχείων ή/και των καταλόγων χρησιμοποιώντας τις 

μεθόδους που αναφέρονται παρακάτω: 

Verify+ by Kobetron™ - Διαδικασία επικύρωσης

1. Ανοίξτε το Verify+ by Kobetron™.
2. Πιέστε το κουμπί επιλογής «File» (Αρχείο) ή «Directory» (Κατάλογος).
3. Πατήστε «Browse» (Περιήγηση) και, στη συνέχεια, επιλέξτε το αρχείο ή τον κατάλογο ανώτατου 

επιπέδου για τον οποίο υπάρχει αίτημα υπογραφής.
4. Κάντε κλικ στο πλήκτρο «Verify».
5. Στο παράθυρο εμφανίζεται το αρχείο/ο κατάλογος που ελέγχεται.
6. Το πρόγραμμα θα δημιουργήσει τις παραπάνω υπογραφές και θα εμφανίσει τα αποτελέσματα.
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Περιβάλλον δοκιμής

Το λογισμικό δοκιμάστηκε σε περιβάλλον που περιέχει τα ακόλουθα στοιχεία:

Λεπτομέρειες 
από την πλευρά 

του πελάτη 

Μηχανισμός απόδοσης Web-based για υπολογιστή, Web-based για κινητά

Πακέτα εγκατάστασης πελάτη Δ/Ε

Τύπος μηχανισμού απόδοσης HTML5

Λεπτομέρειες 
ελέγχου 

Η πλατφόρμα (-ες) και η έκδοση (-εις) 
ελέγχθηκαν με Δ/Ε

Οι περιηγητές και οι εκδόσεις ελέγχθηκαν 
με

Google Chrome Desktop (116.0.5845.97), Google Chrome 
Google Mobile Emulator (116.0.5845.97)

Λειτουργικό σύστημα(-τα) με έκδοση Windows Enterprise Desktop (21H1)

Κινητές συσκευές Δ/Ε

Πελάτες iOS Δ/Ε
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Αριθμός Εγγραφής Πιστοποίησης RvA για την παρούσα Αναφορά:

Δοκιμής L372

Προϊόντα C577

Η ΠΑΡΟΎΣΑ ΑΝΑΦΟΡΆ ΠΡΟΟΡΊΖΕΤΑΙ ΜΌΝΟ ΓΙΑ ΠΑΡΑΛΉΠΤΕΣ ΕΞΟΥΣΙΟΔΟΤΗΜΈΝΟΥΣ ΑΠΌ ΤO GLI. ΠΑΡΑΚΑΛΏ 
ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΊΤΕ ΤΗΝ ΙΣΤΟΣΕΛΊΔΑ GAMINGLABS.COM ΓΙΑ ΝΑ ΔΕΊΤΕ ΤΟΥΣ ΙΣΧΎΟΝΤΕΣ ΌΡΟΥΣ ΚΑΙ ΠΡΟΫΠΟΘΈΣΕΙΣ 
ΚΑΘΏΣ ΚΑΙ ΤΟ ΣΎΣΤΗΜΑ ΠΙΣΤΟΠΟΊΗΣΗΣ ΠΡΟΪΌΝΤΩΝ GLI. ΕΆΝ Ο ΠΑΡΑΛΉΠΤΗΣ ΔΕΝ ΣΥΜΦΩΝΕΊ ΜΕ ΌΛΟΥΣ 
ΤΟΥΣ ΌΡΟΥΣ ΚΑΙ ΤΙΣ ΠΡΟΫΠΟΘΈΣΕΙΣ, Η GLI ΑΠΟΣΎΡΕΙ ΤΗΝ ΠΑΡΕΧΌΜΕΝΗ ΠΙΣΤΟΠΟΊΗΣΗ Ή ΑΝΆΛΥΣΗ ΠΟΥ ΈΧΕΙ 
ΕΔΡΑΙΩΘΕΊ ΜΈΣΩ ΤΗΣ ΠΑΡΟΎΣΑΣ ΑΝΑΦΟΡΆΣ, ΚΑΙ Ο ΠΑΡΑΛΉΠΤΗΣ ΟΦΕΊΛΕΙ ΝΑ ΕΠΙΣΤΡΈΨΕΙ ΑΜΈΣΩΣ ΣΤΗΝ GLI 
ΌΛΑ ΤΑ ΑΝΤΊΓΡΑΦΑ ΤΗΣ ΠΑΡΟΎΣΑΣ ΑΝΑΦΟΡΆΣ ΚΑΙ ΝΑ ΜΗΝ ΚΆΝΕΙ ΚΑΜΊΑ ΜΝΕΊΑ ΣΤΗΝ ΠΑΡΟΎΣΑ ΑΝΑΦΟΡΆ 
ΓΙΑ ΟΠΟΙΟΔΉΠΟΤΕ ΛΌΓΟ ΚΑΙ ΣΕ ΟΠΟΙΑΔΉΠΟΤΕ ΣΤΙΓΜΉ.

Υπό τις Προϋποθέσεις της αξιολόγησης, η GLI έχει αποφασίσει ότι τα αξιολογηθέντα στοιχεία συμμορφώνονται 
με τις προϋποθέσεις των εφαρμοστέων τεχνικών προτύπων της προαναφερθείσας δικαιοδοσίας.

Εάν έχετε οποιαδήποτε απορία σχετικά με αυτές τις πληροφορίες, παρακαλούμε επικοινωνήστε με 

το γραφείο μας. 

Με εκτίμηση,

Martin Britton 

Διευθύνων Σύμβουλος
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Παράρτημα δικαιοδοσίας

Απόφαση με αριθμό αναφοράς 79835 ΕΞ 2020 (Β΄ 3265) «Θέσπιση Κανονισμού Παιγνίων για τη Διοργάνωση και Διεξαγωγή Τυχερών Παιγνίων 
μέσω Διαδικτύου.» εκδόθηκε στις 05/08/2020.
Άρθρο 11 ΣΤΟΙΧΗΜΑΤΙΚΑ ΓΕΓΟΝΟΤΑ Αποτέλεσμα Αποτέλεσμα / Επεξήγηση

Επιτρέπεται να προσφέρονται προς στοιχηματισμό υπό την ισχύ Άδειας Διεξαγωγής Τύπου 
1: Δ/Ε

α. Αθλητικά γεγονότα, ομαδικά ή ατομικά, αθλητική συνάντηση ή εκδήλωση που 
διοργανώνεται σε αθλητικό χώρο από την Ολυμπιακή Επιτροπή, από διεθνή ή εθνική 
συνομοσπονδία/ομοσπονδία/αθλητική ένωση ή μέλη αυτών καθώς και από κάθε άλλο 
φορέα οργάνωσης του αγωνιστικού αθλητισμού που έχει αναγνωριστεί σε εθνικό ή 
διεθνές επίπεδο και περιλαμβάνει αθλητικό αγώνα που διεξάγεται στο πλαίσιο 
πρωταθλήματος ή διοργάνωσης ή εκδήλωσης, που διεξάγεται σύμφωνα με τους 
κανόνες της Ολυμπιακής Επιτροπής ή της εκάστοτε οικείας εθνικής ή διεθνούς 
ομοσπονδίας ή ένωσης, συμπεριλαμβανομένων των ιπποδρομιών και κυνοδρομιών, 
καθώς και φιλικό αθλητικό αγώνα.

Δ/Ε

β.  Εικονικά αθλητικά γεγονότα στα οποία μετέχουν εικονικές ομάδες (fantasy sports) 
που συγκροτούνται από τον Παίκτη με την επιλογή αθλητών μίας ή περισσοτέρων 
πραγματικών ομάδων, το αποτέλεσμα των οποίων προκύπτει από τη συμμετοχή ή/και 
την επίδοση των επιλεχθέντων αθλητών που συγκροτούν τις εικονικές ομάδες, στα 
πραγματικά αθλητικά γεγονότα που μετέχουν οι πραγματικές ομάδες.

Δ/Ε

γ. Εικονικά γεγονότα (virtual events) το αποτέλεσμα των οποίων παράγεται με τη χρήση 
γεννήτριας τυχαίων αριθμών (Random Number Generator). Δ/Ε

δ. Λοιπά γεγονότα, μη μαγνητοσκοπημένα, εικονικά ή μη, η φύση των οποίων 
προσφέρεται για τη διεξαγωγή Στοιχημάτων. Δ/Ε

11.1

ε. Λοιπά αθλητικά γεγονότα επί των οποίων επιτρέπεται ο στοιχηματισμός σύμφωνα με 
την περίπτωση στ΄ του άρθρου 3 του ν. 4603/2019 (Α’ 48). Δ/Ε

11.2
Για την προσφορά γεγονότων της περίπτωσης α’ απαιτείται προηγούμενη Γνωστοποίηση 
στην Ε.Ε.Ε.Π. Στη Γνωστοποίηση αναφέρονται οι διοργανώσεις, στο πλαίσιο των οποίων 
διεξάγονται τα Στοιχηματικά Γεγονότα καθώς και η διοργανώτρια αρχή.

Δ/Ε

11.3

Για την προσφορά γεγονότων των περιπτώσεων β’ και δ’ απαιτείται έγκριση της Ε.Ε.Ε.Π. 
κατόπιν σχετικής αίτησης του Κατόχου Άδειας. Στην αίτηση περιγράφεται κάθε μεμονωμένο 
γεγονός ή σύνολα γεγονότων, η τυχόν περιοδικότητά τους, οι κανόνες διεξαγωγής τους, τα 
μέσα μετάδοσης, ο τόπος και ο χρόνος διεξαγωγής, ο τρόπος και ο χρόνος εξαγωγής και 
κοινοποίησης του αποτελέσματος, οι τρόποι διασφάλισης της ακεραιότητας της διεξαγωγής, 
ο φορέας διοργάνωσης, συμφωνία του Κατόχου Άδειας με τον φορέα διοργάνωσης, εφόσον 
απαιτείται, καθώς και κάθε άλλο στοιχείο, έγγραφο ή δικαιολογητικό ζητήσει η Ε.Ε.Ε.Π. για 
τον σχηματισμό της κρίσης της ως προς την ακεραιότητα της διεξαγωγής. Η Ε.Ε.Ε.Π. 
αποφασίζει για την έγκριση της προσφοράς του γεγονότος προς στοιχηματισμό εντός τριάντα 
(30) ημερών από την υποβολή της αίτησης. Εάν η προθεσμία παρέλθει άπρακτη, τεκμαίρεται 
η σιωπηρή απόρριψη της αίτησης. Η ανωτέρω προθεσμία παύει να υφίσταται εφόσον η 
Ε.Ε.Ε.Π. ζητήσει πρόσθετα στοιχεία. Στην περίπτωση αυτή, η προθεσμία των τριάντα (30) 
ημερών ξεκινά από την υποβολή των πρόσθετων στοιχείων.

Δ/Ε
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Απόφαση με αριθμό αναφοράς 79835 ΕΞ 2020 (Β΄ 3265) «Θέσπιση Κανονισμού Παιγνίων για τη Διοργάνωση και Διεξαγωγή Τυχερών Παιγνίων 
μέσω Διαδικτύου.» εκδόθηκε στις 05/08/2020.
Άρθρο 11 ΣΤΟΙΧΗΜΑΤΙΚΑ ΓΕΓΟΝΟΤΑ Αποτέλεσμα Αποτέλεσμα / Επεξήγηση

11.4

Ειδικότερα για τα μη εικονικά γεγονότα της περίπτωσης δ΄ κρατικής, πανευρωπαϊκής ή 
παγκόσμιας εμβέλειας που εμπίπτουν στο πεδίο της πολιτικής, της τέχνης, της ψυχαγωγίας 
και της κοινωνικής ζωής ο Κάτοχος Άδειας δεν υποβάλλει αίτηση προς έγκριση, αλλά 
Γνωστοποιεί στην Ε.Ε.Ε.Π. τα παραπάνω στοιχεία.

Δ/Ε

Δεν επιτρέπεται η προσφορά προς στοιχηματισμό γεγονότων: Δ/Ε
α. Ηλικιακών πρωταθλημάτων/διοργανώσεων ανηλίκων οποιουδήποτε 
αθλήματος/γεγονότος. Δ/Ε

β.  Τοπικών πρωταθλημάτων/διοργανώσεων. Δ/Ε
γ. Σχολικών πρωταθλημάτων/διοργανώσεων. Δ/Ε
δ. Των οποίων η έκβαση συναρτάται με το αποτέλεσμα της διεξαγωγής άλλων τυχερών 
παιγνίων. Δ/Ε

ε. Των οποίων η προσφορά προς στοιχηματισμό έχει απαγορευτεί με απόφαση της 
Επιτροπής Επαγγελματικού Αθλητισμού ή άλλης αρμόδιας αρχής. Δ/Ε

11.5

στ. Των οποίων η προσφορά προς στοιχηματισμό έχει απαγορευτεί με απόφαση της 
Ε.Ε.Ε.Π. Δ/Ε

11.6 Η λειτουργία ανταλλακτηρίων στοιχημάτων απαγορεύεται. Δ/Ε

11.7 Δεν επιτρέπεται η διοργάνωση και διεξαγωγή τυχερών παιγνίων που παραβιάζει δικαιώματα 
αποκλειστικότητας που έχουν ήδη παραχωρηθεί από το Ελληνικό Δημόσιο. Δ/Ε

Οι Κάτοχοι Άδειας δεν επιτρέπεται να παρέχουν, πραγματοποιούν και με κάθε τρόπο 
μεσολαβούν στα παρακάτω Στοιχήματα: Δ/Ε

α. Στοιχήματα τα οποία απαξιώνουν τον άνθρωπο ιδίως λόγω φύλου, σεξουαλικού 
προσανατολισμού, εθνικής προέλευσης, θρησκευτικών πεποιθήσεων, ηλικίας ή 
αναπηρίας και εν γένει προσβάλλουν την ανθρώπινη αξιοπρέπεια και τα χρηστά ήθη.

Δ/Ε

β.  Στοιχήματα που σχετίζονται με τη θανάτωση ή τον τραυματισμό ανθρώπων ή ζώων. Δ/Ε

11.8

γ. Στοιχήματα σε γεγονότα τα οποία κατά τη χρονική στιγμή πραγματοποίησης του 
στοιχήματος έχουν ήδη ολοκληρωθεί. Δ/Ε

11.9

Το μέγιστο χρηματικό ποσό κέρδους ανά Στοίχημα δεν δύναται να υπερβαίνει τις 
πεντακόσιες χιλιάδες (500.000) ευρώ. Ο Κάτοχος Άδειας δύναται να ορίζει μέγιστο χρηματικό 
ποσό κέρδους Στοιχήματος ανά γεγονός, άθλημα ή/και διοργάνωση και μέχρι του ποσού των 
πεντακοσίων χιλιάδων (500.000) ευρώ. Στην περίπτωση Συμμετοχής πολλαπλής επιλογής 
γεγονότων για τα οποία συντρέχουν διαφορετικά όρια, σε επίπεδο αθλήματος ή 
διοργάνωσης, το παραπάνω όριο ισούται με το άθροισμα των μέγιστων επιμέρους ορίων 
που έχουν τεθεί από τον Κάτοχο Άδειας σε επίπεδο αθλήματος ή/και διοργάνωσης. Ο 
Κάτοχος Άδειας δύναται να αυξήσει τα παραπάνω όρια κατόπιν σχετικής αίτησης του Παίκτη 
και επίτευξης σχετικής γραπτής συμφωνίας.

ΕΓΚΡΊΝΕΤΑΙ

Απόφαση με αριθμό αναφοράς 79841 ΕΞ 2020 (Β΄ 3266) με τίτλο «Έγκριση Κανονισμού για την Τεχνική Προδιαγραφή (TEΠ) για την Οργάνωση 
και Λειτουργία διαδικτυακών παιχνιδιών αλλαγής» που δημοσιεύτηκε στις 05/08/2020.
Κεφάλαιο 5. Στοιχηματισμός Γεγονότων (EVENT WAGERING)
Άρθρο 19. Στοιχηματισμός Γεγονότων (Event Wagering)
19.1 Γενικές απαιτήσεις Αποτέλεσμα Αποτέλεσμα / Επεξήγηση
Οι ακόλουθες απαιτήσεις ισχύουν μόνο για στοιχήματα σε στοιχηματικά γεγονότα (σύμφωνα με τον 
Κανονισμό), όπου ο Παίκτης στοιχηματίζει επί των γεγονότων/αγορών (markets) που πρόκειται να 
συμβούν στο μέλλον. Οι προδιαγραφές του παρόντος άρθρου είναι γενικής φύσεως και δεν 
αναφέρονται σε συγκεκριμένα είδη σπορ, διαγωνισμούς, αγώνες, ή στοιχήματα. Η πρόθεση είναι να 
καλύψει τα σπορ, διαγωνισμούς, αγώνες και τύπους στοιχηματισμού που είναι γνωστά και τα οποία 
επιτρέπονται από τις κείμενες διατάξεις και να παράσχει το πλαίσιο για τους μελλοντικούς τύπους 
στοιχηματισμού.

Δ/Ε
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Απόφαση με αριθμό αναφοράς 79841 ΕΞ 2020 (Β΄ 3266) με τίτλο «Έγκριση Κανονισμού για την Τεχνική Προδιαγραφή (TEΠ) για την Οργάνωση 
και Λειτουργία διαδικτυακών παιχνιδιών αλλαγής» που δημοσιεύτηκε στις 05/08/2020.
Κεφάλαιο 5. Στοιχηματισμός Γεγονότων (EVENT WAGERING)
Άρθρο 19. Στοιχηματισμός Γεγονότων (Event Wagering)
19.2. Απαιτήσεις Στοιχηματισμού (wagering requirements)
19.2.1. Πληροφορίες Στοιχηματισμού (wagering information) Αποτέλεσμα Αποτέλεσμα / Επεξήγηση
Οι ακόλουθες ενότητες περιγράφουν τις πληροφορίες που πρέπει να τίθενται στη διάθεση του Παίκτη 
για γεγονότα/αγορές (και συναφή είδη στοιχήματος) που διατίθενται στο ΚΠΣ, καθώς και τις μεθόδους 
για τοποθέτηση ενός στοιχήματος (Συμμετοχή):

Δ/Ε

α) Ένας κατάλογος, ή ισοδύναμη παρουσίαση, όλων των διαθέσιμων τύπων στοιχήματος τίθεται 
στη διάθεση του Παίκτη. ΕΓΚΡΊΝΕΤΑΙ

β) Ο Παίκτης είναι σε θέση να βλέπει τις περιγραφές των τύπων στοιχήματος πριν από τη 
Συμμετοχή [π.χ. μέσω υπερσυνδέσμου (hotlink) σε μια οθόνη βοήθειας/κανόνων]. ΕΓΚΡΊΝΕΤΑΙ

γ) Η περιγραφή του κάθε τύπου στοιχηματισμού περιλαμβάνει όλες τις διαθέσιμες επιλογές για 
αυτόν τον τύπο. ΕΓΚΡΊΝΕΤΑΙ

δ) Ένας κατάλογος, ή ισοδύναμη παρουσίαση, όλων των ενεργών γεγονότων/αγορών τίθενται 
στη διάθεση του Παίκτη. ΕΓΚΡΊΝΕΤΑΙ

19.2.2. Τοποθέτηση Στοιχημάτων (Placing Wagers) Αποτέλεσμα Αποτέλεσμα / Επεξήγηση
α) Κανένα ποσό Συμμετοχής δεν είναι μεγαλύτερο από το τρέχον υπόλοιπο στον Ηλεκτρονικό 
Λογαριασμό Παίκτη. ΕΓΚΡΊΝΕΤΑΙ

β) Η μέθοδος Συμμετοχής είναι απλή (straightforward), με όλες τις επιλογές (συμπεριλαμβανομένης 
της σειράς τοποθέτησής τους, ανάλογα με την περίπτωση) κατανοητές σε ένα τυπικό Παίκτη (typical 
player).

ΕΓΚΡΊΝΕΤΑΙ

γ) Όταν το στοίχημα περιλαμβάνει συνδυαστικά γεγονότα/αγορές (combining events/markets) [π.χ. 
Διπλά/Τριπλά στοιχήματα (Doubles/Trebles bets)], αυτές οι ομαδοποιήσεις (groupings) είναι 
κατανοητές στον Παίκτη, δεδομένου του συνδυασμού των πληροφοριών στον Ιστότοπο και στην οθόνη 
βοήθειας/κανόνων.

Δ/Ε Καμία ομαδοποίηση ή 
συνδυασμός εκδηλώσεων

δ) Υπάρχει σαφής κοινοποίηση ότι η Συμμετοχή έχει γίνει αποδεκτή από το σύστημα και τα στοιχεία 
της παρέχονται στον Παίκτη [π.χ. εμφανίζεται ως ένα κουπόνι στοιχήματος (betting ticket) με 
λεπτομέρειες για τη Συμμετοχή, σε συνδυασμό με γενικές πληροφορίες στοιχηματισμού που 
παρουσιάζονται στην οθόνη βοήθειας/κανόνων].

ΕΓΚΡΊΝΕΤΑΙ 

ε) Εάν μια προσπάθεια Συμμετοχής απορριφθεί (εξ ολοκλήρου ή εν μέρει) από την Πλατφόρμα 
Τυχερών Παιγνίων, ο Παίκτης ενημερώνεται για τον/τους λόγο(-ους) της απόρριψης. Δ/Ε 

Η πλατφόρμα παιχνιδιών 
δεν εμπίπτει στο πεδίο 
εφαρμογής της παρούσας 
δραστηριότητας

στ) Το υπόλοιπο του Ηλεκτρονικού Λογαριασμού Παίκτη χρεώνεται με το ποσό της Συμμετοχής όταν 
λαμβάνεται γνωστοποίηση της αποδοχής της Συμμετοχής από το σύστημα. ΕΓΚΡΊΝΕΤΑΙ

ζ) Η επιβεβαίωση Συμμετοχής περιλαμβάνει το ποσό που έγινε αποδεκτό από το ΚΠΣ. ΕΓΚΡΊΝΕΤΑΙ
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Απόφαση με αριθμό αναφοράς 79841 ΕΞ 2020 (Β΄ 3266) με τίτλο «Έγκριση Κανονισμού για την Τεχνική Προδιαγραφή (TEΠ) για την Οργάνωση 
και Λειτουργία διαδικτυακών παιχνιδιών αλλαγής» που δημοσιεύτηκε στις 05/08/2020.
Κεφάλαιο 5. Στοιχηματισμός Γεγονότων (EVENT WAGERING)
Άρθρο 19. Στοιχηματισμός Γεγονότων (Event Wagering)
19.2. Απαιτήσεις Στοιχηματισμού (wagering requirements)
19.2.3. Κλείσιμο Γεγονότος/Λήξη Στοιχηματικού Γεγονότος (Event/Market Close) Αποτέλεσμα Αποτέλεσμα / Επεξήγηση

α) Το σύστημα εφαρμόζει ένα αυτόματο κλείσιμο στοιχηματισμού όταν φτάσει η προγραμματισμένη 
ώρα για το γεγονός. Δ/Ε

Δεν γίνονται αυτόματα 
στοιχήματα για τον 
παίκτη

β) Μπορεί να υπάρχει χειροκίνητη παράκαμψη (manual override) στο αυτόματο κλείσιμο βάσει 
χρόνου. Δ/Ε Ευθύνη χειριστή

γ) Οι Παίκτες σε μια Παικτική Συνεδρία έχουν τη δυνατότητα να δουν πότε ένα γεγονός ή μια αγορά 
είναι κλειστή (με την αμέσως επόμενη αλληλεπίδραση του Παίκτη με τον Ιστότοπο, η οποία προκαλεί 
ανανέωση στις πληροφορίες που εμφανίζονται στην οθόνη).

ΕΓΚΡΊΝΕΤΑΙ

δ) Δεν είναι δυνατός ο στοιχηματισμός σε κλειστά γεγονότα ή αγορές. Η απαίτηση αυτή δεν αποκλείει 
την εφαρμογή της σε ζωντανό στοίχημα. ΕΓΚΡΊΝΕΤΑΙ

ε) Στην περίπτωση που ο Κάτοχος Άδειας δίνει τη δυνατότητα ακύρωσης στοιχηματισμού που έχει 
τοποθετηθεί κατά λάθος, αυτό γίνεται μέσα σε ένα μικρό χρονικό διάστημα από την τοποθέτηση της 
Συμμετοχής και σε κάθε περίπτωση πριν την έναρξη του στοιχηματικού γεγονότος.

ΕΓΚΡΊΝΕΤΑΙ

στ) Είναι δυνατόν να ανοίξει εκ νέου ένα γεγονός ή μια αγορά, όταν το επιτρέψουν οι συνθήκες. Οι 
Παίκτες είναι σε θέση να δουν πότε ένα γεγονός ή μια αγορά ανοίγει εκ νέου (με την αμέσως επόμενη 
αλληλεπίδραση του Παίκτη με τον Ιστότοπο, η οποία προκαλεί ανανέωση στις πληροφορίες που 
εμφανίζονται στην οθόνη).

Δ/Ε 
Κανένα συμβάν δεν 
μπορεί να ανοίξει ξανά 
στον παίκτη

19.2.4. Ζωντανό Στοίχημα (In-running betting) Αποτέλεσμα Αποτέλεσμα / Επεξήγηση
Η οθόνη βοήθειας κανόνων ή/και οι όροι και προϋποθέσεις του Ιστοτόπου περιέχουν ενημέρωση 
σχετικά με τον τρόπο με τον οποίο αντιμετωπίζονται οι Παίκτες που έχουν πιο επικαιροποιημένες 
πληροφορίες ή ταχύτερες συνδέσεις στο διαδίκτυο και εκμεταλλεύονται τις καθυστερήσεις του 
συστήματος.

ΕΓΚΡΊΝΕΤΑΙ 

19.3. Αποτελέσματα
19.3.1. Δημοσίευση Αποτελεσμάτων (Posting results) Αποτέλεσμα Αποτέλεσμα / Επεξήγηση
α) Το ΚΠΣ ενημερώνει τον Παίκτη για τον τρόπο με τον οποίο λαμβάνονται και δημοσιεύονται 
αξιόπιστα επίσημα αποτελέσματα για στοιχηματικά γεγονότα. ΕΓΚΡΊΝΕΤΑΙ

β) Το ΚΠΣ ενημερώνει με σαφήνεια τον Παίκτη για τα μέσα, με τα οποία θα καθορίζεται ένα νικηφόρο 
στοίχημα. ΕΓΚΡΊΝΕΤΑΙ

γ) Οι διαθέσιμοι στον Παίκτη κανόνες αναφέρουν με σαφήνεια το τι πρόκειται να συμβεί όταν υπάρχει 
η δυνατότητα σε πολλαπλά γεγονότα/αγορές να μοιράζονται το ίδιο αποτέλεσμα σε περίπτωση νίκης 
[π.χ. ισοπαλία (dead heat)].

Δ/Ε Όχι πολλαπλές 
εκδηλώσεις

δ) Οι διαθέσιμοι στον Παίκτη κανόνες περιγράφουν με σαφήνεια την κατάσταση νικητήριων 
αποτελεσμάτων που τέθηκαν για στοιχηματικά γεγονότα, τα οποία όμως δεν είχαν προσφερθεί για 
στοιχηματισμό.

Δ/Ε

Όλα τα αποτελέσματα 
που υπάρχουν είναι 
διαθέσιμα για 
στοιχηματισμό
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Απόφαση με αριθμό αναφοράς 79841 ΕΞ 2020 (Β΄ 3266) με τίτλο «Έγκριση Κανονισμού για την Τεχνική Προδιαγραφή (TEΠ) για την Οργάνωση 
και Λειτουργία διαδικτυακών παιχνιδιών αλλαγής» που δημοσιεύτηκε στις 05/08/2020.
Κεφάλαιο 5. Στοιχηματισμός Γεγονότων (EVENT WAGERING)
Άρθρο 19. Στοιχηματισμός Γεγονότων (Event Wagering)
19.3. Αποτελέσματα
19.3.1. Δημοσίευση Αποτελεσμάτων (Posting results) Αποτέλεσμα Αποτέλεσμα / Επεξήγηση
ε) Οι διαθέσιμοι στον Παίκτη κανόνες αναφέρουν με σαφήνεια το τι πρόκειται να συμβεί όταν μόνο 
ένα μέρος του στοιχηματικού γεγονότος αποσύρεται, καλύπτοντας θέματα, όπως: ΕΓΚΡΊΝΕΤΑΙ

i) Περιπτώσεις όπου όλες οι Συμμετοχές σε τμήμα του στοιχηματικού γεγονότος χάνονται 
όταν αυτό το τμήμα αποσυρθεί. ΕΓΚΡΊΝΕΤΑΙ

ii) Περιπτώσεις όπου όλες οι Συμμετοχές σε τμήμα του στοιχηματικού γεγονότος 
επιστρέφονται (refunded) όταν αυτό το τμήμα αποσυρθεί. ΕΓΚΡΊΝΕΤΑΙ

iii) Διαχείριση του αποσυρθέντος τμήματος του στοιχηματικού γεγονότος για Συμμετοχές 
που αφορούν πολλαπλά γεγονότα/αγορές (π.χ. parlays). ΕΓΚΡΊΝΕΤΑΙ

στ) Εάν ένα στοιχηματικό γεγονός ματαιωθεί για οποιοδήποτε λόγο, τότε όλες οι Συμμετοχές που 
αφορούν αποκλειστικά τα γεγονότα/αγορές που συνδέονται με αυτό το στοιχηματικό γεγονός 
επιστρέφονται στο ακέραιο.

ΕΓΚΡΊΝΕΤΑΙ

ζ) Τύποι στοιχήματος που περιλαμβάνουν πολλαπλά γεγονότα/αγορές (π.χ. parlays) αντιμετωπίζονται 
με τη λογική ότι κάθε επιλογή για το συγκεκριμένο σκέλος γεγονότος/αγοράς που ματαιώθηκε είναι 
ένα νικηφόρο στοίχημα (προκειμένου να επιτραπεί στο στοίχημα parlay να παραμείνει ενεργό), αλλά 
με 1.00 απόδοση (with a 1.00 payout) (δηλαδή: δεν υπάρχει κέρδος για τον Παίκτη), η οποία με τη 
σειρά της προκαλεί την αντίστοιχη αναπροσαρμογή της πιθανής πληρωμής για το συνολικό στοίχημα 
parlay (overall parlay wager).

ΕΓΚΡΊΝΕΤΑΙ Όχι πολλαπλές 
εκδηλώσεις

19.3.2. Εισαγωγή Αποτελεσμάτων Αποτέλεσμα Αποτέλεσμα / Επεξήγηση
α) Τα αποτελέσματα δεν μπορούν να εισαχθούν σε ένα γεγονός/αγορά, εκτός αν το γεγονός/αγορά 
είναι κλειστό. Αυτό δεν αποκλείει τη διευθέτηση (settling) των γεγονότων/αγορών σε οποιοδήποτε 
άθλημα/διαγωνισμό/αγώνα πριν αυτό ολοκληρωθεί και βγει αποτέλεσμα.

ΕΓΚΡΊΝΕΤΑΙ

β) Η εισαγωγή αποτελεσμάτων περιλαμβάνει την καταχώρηση όλων των πληροφοριών που μπορούν 
να επηρεάσουν την έκβαση όλων των τύπων στοιχήματος που προσφέρονται για το συγκεκριμένο 
γεγονός/αγορά, ανεξάρτητα από το αν αυτά τα στοιχήματα έχουν τοποθετηθεί στην πραγματικότητα 
ή όχι.

ΕΓΚΡΊΝΕΤΑΙ

γ) Τα αποτελέσματα μπορεί να αλλάξουν, αλλά όχι μετά την επιβεβαίωσή τους, εκτός από την 
περίπτωση νέας διευθέτησης. Δ/Ε 

Τα αποτελέσματα δεν 
αλλάζουν μετά την 
ολοκλήρωση του 
παιχνιδιού

19.3.3. Εμφάνιση Αποτελεσμάτων Αποτέλεσμα Αποτέλεσμα / Επεξήγηση
α) Γίνεται αποδεκτό ότι το σύστημα αναπόφευκτα, έως έναν εύλογο βαθμό, υπόκειται σε καθυστέρηση 
επιβεβαίωσης αποτελεσμάτων και καθυστέρηση συγχρονισμού όσον αφορά στην ενημέρωση των 
πληροφοριών που εμφανίζονται στην οθόνη του Παίκτη και είναι πιθανό ότι οι πληροφορίες αυτές 
ενημερώνονται μόνο στην επόμενη αλληλεπίδραση του Παίκτη τον Ιστότοπο, η οποία προκαλεί την 
ανανέωση των πληροφοριών που εμφανίζονται στην οθόνη.

ΕΓΚΡΊΝΕΤΑΙ

β) Οι Παίκτες σε μια Παικτική Συνεδρία είναι σε θέση να δουν τα αποτελέσματα, όταν ένα 
γεγονός/αγορά είναι κλειστό. ΕΓΚΡΊΝΕΤΑΙ

γ) Ο Παίκτης είναι σε θέση να δει τα αποτελέσματα οποιουδήποτε γεγονότος/αγοράς που έχει 
αποφασισθεί-ολοκληρωθεί (decided), από τη στιγμή που τα αποτελέσματα έχουν επιβεβαιωθεί. ΕΓΚΡΊΝΕΤΑΙ

δ) Οι Παίκτες είναι σε θέση να δουν οποιαδήποτε αλλαγή των αποτελεσμάτων. Δ/Ε

Τα αποτελέσματα δεν 
αλλάζουν μετά την 
ολοκλήρωση του 
παιχνιδιού

ε) Όταν τα επιμέρους ποσά του στοιχήματος συγκεντρώνονται σε pools, ο Παίκτης είναι σε θέση να δει 
τα μερίσματα όλων των στοιχημάτων που έχουν αποφασισθεί-ολοκληρωθεί (decided), από τη στιγμή 
που τα αποτελέσματα έχουν επιβεβαιωθεί. 

Δ/Ε
Δεν υπάρχουν ομάδες 
στοιχημάτων σε αυτό το 
παιχνίδι
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Απόφαση με αριθμό αναφοράς 79841 ΕΞ 2020 (Β΄ 3266) με τίτλο «Έγκριση Κανονισμού για την Τεχνική Προδιαγραφή (TEΠ) για την Οργάνωση και 
Λειτουργία διαδικτυακών παιχνιδιών αλλαγής» που δημοσιεύτηκε στις 05/08/2020.
Κεφάλαιο 5. Στοιχηματισμός Γεγονότων (EVENT WAGERING)
Άρθρο 19. Στοιχηματισμός Γεγονότων (Event Wagering)
19.4. Κέρδη (Winnings)
19.4.1. Πληρωμή Κερδών Αποτέλεσμα Αποτέλεσμα / Επεξήγηση
Τα νικηφόρα στοιχήματα (winning wagers) πιστώνονται απευθείας στον Ηλεκτρονικό Λογαριασμό 
Παίκτη, όταν τα αποτελέσματα τoυ γεγονότος/αγοράς καταχωρηθούν, επιβεβαιωθούν και 
διευθετηθούν (entered, confirmed and settled). Αν ο Παίκτης δεν είναι σε ενεργή Παικτική Συνεδρία, 
όταν τα αποτελέσματα καταχωρούνται και επιβεβαιώνονται, είναι αποδεκτό να μεταφέρονται τα 
κέρδη, την επόμενη φορά που θα εισέλθει στον Ηλεκτρονικό Λογαριασμό του π.χ. στην επόμενη 
Παικτική Συνεδρία ή στο επόμενο αίτημα ανάληψης (χρηματικού ποσού) από τον Ηλεκτρονικό 
Λογαριασμό του.

ΕΓΚΡΊΝΕΤΑΙ 

19.4.2. Στρογγυλοποίηση (Rounding) Αποτέλεσμα Αποτέλεσμα / Επεξήγηση
Όταν ο υπολογισμός των πληρωμών περιλαμβάνει στρογγυλοποίηση, πληροφορίες για το πώς 
διαχειρίζεται το σύστημα αυτές τις περιπτώσεις, παρέχονται στον Παίκτη μέσω της οθόνης 
βοήθειας/κανόνων, οι οποίοι καθορίζουν σαφώς:

Δ/Ε
Δεν υπάρχει 
στρογγυλοποίηση στο 
παιχνίδι

α) Το επίπεδο στρογγυλοποίησης (π.χ. 5 λεπτά).
Δ/Ε

Δεν υπάρχει 
στρογγυλοποίηση στο 
παιχνίδι

β) Τη στρογγυλοποίηση προς τα πάνω, προς τα κάτω, ή την πραγματική στρογγυλοποίηση.
Δ/Ε

Δεν υπάρχει 
στρογγυλοποίηση στο 
παιχνίδι

γ) Τη μέτρηση της στρογγυλοποίησης ποσών πρέπει να πραγματοποιείται σύμφωνα με τις σχετικές 
οδηγίες (metering of rounding amounts). Δ/Ε

Δεν υπάρχει 
στρογγυλοποίηση στο 
παιχνίδι

19.4.3. Επιλογές Απόσυρσης (Withdrawn Selections) Αποτέλεσμα Αποτέλεσμα / Επεξήγηση
Οι διαθέσιμοι στον Παίκτη κανόνες αναφέρουν με σαφήνεια το τι πρόκειται να συμβεί όταν μόνο ένα 
μέρος του αθλήματος/διαγωνισμού/αγώνα αποσύρεται, καλύπτοντας θέματα, όπως: Δ/Ε Δεν υπάρχουν αποσύρσεις 

στο παιχνίδι
α) Περιπτώσεις όπου όλα τα στοιχήματα σε αυτό το τμήμα του αθλήματος/διαγωνισμού/αγώνα 
χάνονται, όταν αυτό αποσύρεται. Δ/Ε Δεν υπάρχουν αποσύρσεις 

στο παιχνίδι
β) Περιπτώσεις όπου όλα τα στοιχήματα σε αυτό το τμήμα του αθλήματος/διαγωνισμού/αγώνα 
επιστρέφονται, όταν αυτό αποσύρεται. Δ/Ε Δεν υπάρχουν αποσύρσεις 

στο παιχνίδι
γ) Διαχείριση του αποσυρθέντος τμήματος του αθλήματος/διαγωνισμού/αγώνα για στοιχήματα 
που αφορούν πολλαπλά γεγονότα/αγορές (π.χ. parlays). Δ/Ε Δεν υπάρχουν αποσύρσεις 

στο παιχνίδι
δ) Διαχείριση επιλογών που έχουν επαναφερθεί-ειδικά αν προσφέρονται επιλογές πεδίου «Field». Δ/Ε Δεν υπάρχουν αποσύρσεις 

στο παιχνίδι
19.4.4. Ματαιωμένα Γεγονότα (Abandoned Events) Αποτέλεσμα Αποτέλεσμα / Επεξήγηση
α) Εάν ένα άθλημα/διαγωνισμός/αγορά ματαιωθεί για οποιοδήποτε λόγο, τότε όλες οι Συμμετοχές 
που αφορούν αποκλειστικά και μόνο γεγονότα/αγορές που σχετίζονται με αυτό, επιστρέφονται στο 
ακέραιο.

Δ/Ε Δεν είναι δυνατή η 
εγκατάλειψη συμβάντων

β) Ο Κάτοχος Άδειας μέσω των όρων και προϋποθέσεων ορίζει πότε ένα γεγονός θεωρείται 
ματαιωμένο (ενδεικτικά αν δεν έχει ολοκληρωθεί 24 ώρες από τη στιγμή που είχε αρχικά 
προγραμματιστεί).

Δ/Ε Δεν είναι δυνατή η 
εγκατάλειψη συμβάντων

γ) Τύποι στοιχήματος που περιλαμβάνουν πολλαπλά γεγονότα/αγορές (π.χ. parlays) αντιμετωπίζονται 
με τη λογική ότι κάθε επιλογή για το συγκεκριμένο σκέλος γεγονότος/αγοράς που ματαιώθηκε είναι 
ένα νικηφόρο Στοίχημα με απόδοση 1 (προκειμένου να επιτραπεί στο στοίχημα parlay να παραμείνει 
ενεργό).

Δ/Ε Δεν είναι δυνατή η 
εγκατάλειψη συμβάντων
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Απόφαση με αριθμό αναφοράς 79841 ΕΞ 2020 (Β΄ 3266) με τίτλο «Έγκριση Κανονισμού για την Τεχνική Προδιαγραφή (TEΠ) για την Οργάνωση 
και Λειτουργία διαδικτυακών παιχνιδιών αλλαγής» που δημοσιεύτηκε στις 05/08/2020.
Κεφάλαιο 5. Στοιχηματισμός Γεγονότων (EVENT WAGERING)
Άρθρο 19. Στοιχηματισμός Γεγονότων (Event Wagering)
19.5. Στοιχήματα Καθορισμένης Απόδοσης (Fixed Odds Wagers)
19.5.1. Γενική Δήλωση Αποτέλεσμα Αποτέλεσμα / Επεξήγηση
Αυτή η ενότητα αφορά τις ειδικές απαιτήσεις για τους τύπους στοιχημάτων, όπου η πληρωμή είναι 
καθορισμένη (fixed) κατά τη Συμμετοχή. Οι Παίκτες είναι σε θέση να έχουν πρόσβαση σε όλες τις 
τρέχουσες αποδόσεις (odds)/πληρωμές για όλα τα διαθέσιμα γεγονότα/αγορές ανά πάσα στιγμή. 
Εκτός από τις γενικές απαιτήσεις ισχύουν οι ακόλουθες απαιτήσεις:

Δ/Ε 
Αυτό δεν είναι ένα 
παιχνίδι σταθερών 
αποδόσεων

19.5.2. Στοιχήματα Αποτέλεσμα Αποτέλεσμα / Επεξήγηση
α) Εάν το στοίχημα αφορά περισσότερους από έναν πίνακα αποδόσεων (prize table), το σύστημα 
αποθηκεύει και η επιβεβαίωση αναφέρει σε ποιο πίνακα αποδόσεων (prize table) εφαρμόζεται-
αναφέρεται.

Δ/Ε
Αυτό δεν είναι ένα 
παιχνίδι σταθερών 
αποδόσεων

β) Εάν το στοίχημα περιλαμβάνει τύπους στοιχήματος, όπου ο πίνακας αποδόσεων (prize table) μπορεί 
να αλλάξει δυναμικά, το σύστημα τους αποθηκεύει και η επιβεβαίωση αναφέρει την έκδοση του 
πίνακα αποδόσεων [π.χ. αποδόσεις (odds)] που θα ισχύει για αυτό το στοίχημα, σε περίπτωση που 
είναι νικηφόρο.

Δ/Ε
Αυτό δεν είναι ένα 
παιχνίδι σταθερών 
αποδόσεων

19.5.3. Περιορισμός Ευθύνης (Limitation of liability) Αποτέλεσμα Αποτέλεσμα / Επεξήγηση
Οι διαθέσιμοι κανόνες, δηλώνουν στον Παίκτη με σαφήνεια περιπτώσεις όπου η δυνητική ευθύνη 
μπορεί να μειωθεί για μελλοντικά γεγονότα/αγορές με οποιονδήποτε τρόπο, όπως: Δ/Ε Δεν υπάρχουν 

περιορισμοί ευθύνης
α) Κατ’ αναλογία (Prorating) - μείωση των μεγάλων νικητών σε ένα γεγονός/αγορά, όταν η 
συνολική ευθύνη πληρωμής είναι μεγάλη. Δ/Ε Δεν υπάρχουν 

περιορισμοί ευθύνης
β) Τα όρια ευθύνης (liability limits) - Οι Συμμετοχές απορρίπτονται αυτόματα εάν η ευθύνη 
πληρωμής για ένα γεγονός/αγορά υπερβεί ένα προκαθορισμένο όριο. Δ/Ε Δεν υπάρχουν 

περιορισμοί ευθύνης
γ) Μερική αποδοχή στοιχήματος/μερική απόρριψη στοιχήματος - οποιεσδήποτε περιστάσεις 
κατά τις οποίες ένα στοίχημα απορρίπτεται εν μέρει ή πλήρως. Αυτό συνήθως ακολουθείται 
από μια μεταβολή των αποδόσεων/πληρωμών (odds/payouts).

Δ/Ε
Δεν υπάρχουν 
περιορισμοί ευθύνης

19.5.4. Τροποποίηση Πληρωμής Βραβείου (Prize payout modification) Αποτέλεσμα Αποτέλεσμα / Επεξήγηση
α) Οι κανόνες που τίθενται στη διάθεση του Παίκτη αναφέρουν με σαφήνεια περιπτώσεις, κατά τις 
οποίες επιτρέπεται να τροποποιηθούν δυναμικά οι αποδόσεις/πληρωμές (odds/payouts) σε ένα 
γεγονός/αγορά.

Δ/Ε
Δεν υπάρχουν 
τροποποιήσεις στις 
πληρωμές βραβείων

β) Οι Παίκτες μπορούν να δουν τις αλλαγές στις αποδόσεις/πληρωμές (odds/payouts). Δ/Ε
Δεν υπάρχουν 
τροποποιήσεις στις 
πληρωμές βραβείων

γ) Η εκ των υστέρων πρόσβαση (subsequent access) σε αποδόσεις/πληρωμές (odds/payouts), για 
παράδειγμα: μέσω ενός υπερσυνδέσμου, απεικονίζει τις τρέχουσες τιμές. Δ/Ε

Δεν υπάρχουν 
τροποποιήσεις στις 
πληρωμές βραβείων

δ) Το σύστημα αναπόφευκτα, έως ένα βαθμό, υπόκειται σε καθυστέρηση επιβεβαίωσης 
αποτελεσμάτων και καθυστέρηση συγχρονισμού όσον αφορά στην ενημέρωση των πληροφοριών που 
εμφανίζονται στην οθόνη του Παίκτη και είναι πιθανό ότι οι πληροφορίες αυτές ενημερώνονται μόνο 
στην επόμενη αλληλεπίδραση του Παίκτη με τον Ιστότοπο, η οποία προκαλεί την ανανέωση των 
πληροφοριών που εμφανίζονται στην οθόνη. Προκειμένου να διασφαλιστεί η ακεραιότητα, το 
σύστημα προσδιορίζει καταστάσεις όπου ο Παίκτης έχει Συμμετάσχει σε ένα στοίχημα για το οποίο οι 
σχετικές αποδόσεις/πληρωμές (odds/payouts) έχουν αλλάξει (αλλά ακόμη δεν έχουν ανανεωθεί στην 
οθόνη του Παίκτη) και ειδοποιεί τον Παίκτη αναλόγως καθώς και ζητά επιβεβαίωση της Συμμετοχής 
του λαμβάνοντας υπόψη τις νέες αποδόσεις/πληρωμές (odds/payouts).

Δ/Ε
Δεν υπάρχουν 
τροποποιήσεις στις 
πληρωμές βραβείων
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Απόφαση με αριθμό αναφοράς 79841 ΕΞ 2020 (Β΄ 3266) με τίτλο «Έγκριση Κανονισμού για την Τεχνική Προδιαγραφή (TEΠ) για την Οργάνωση και 
Λειτουργία διαδικτυακών παιχνιδιών αλλαγής» που δημοσιεύτηκε στις 05/08/2020.
Κεφάλαιο 5. Στοιχηματισμός Γεγονότων (EVENT WAGERING)
Άρθρο 19. Στοιχηματισμός Γεγονότων (Event Wagering)
19.5. Στοιχήματα Καθορισμένης Απόδοσης (Fixed Odds Wagers)
19.5.5. Αναπροσαρμογές σε Στοιχήματα Καθορισμένης Απόδοσης (Adjustments to Fixed Prize 
Payouts) Αποτέλεσμα Αποτέλεσμα / Επεξήγηση

Οι κανόνες που τέθηκαν στη διάθεση του Παίκτη αναφέρουν με σαφήνεια τις περιπτώσεις, που οι 
αποδόσεις/πληρωμές (odds/payouts) πρέπει να αναπροσαρμοστούν, όπως: Δ/Ε

Δεν γίνονται προσαρμογές 
στις πληρωμές. Το 
παιχνίδι δεν έχει σταθερές 
πληρωμές βραβείων

α) Πολλαπλά αποτελέσματα νίκης [π.χ. ισοπαλίας (dead heats)].

Δ/Ε

Δεν γίνονται προσαρμογές 
στις πληρωμές. Το 
παιχνίδι δεν έχει σταθερές 
πληρωμές βραβείων

β) Επιλογές απόσυρσης για τις οποίες οι Συμμετοχές επιστρέφονται.

Δ/Ε

Δεν γίνονται προσαρμογές 
στις πληρωμές. Το 
παιχνίδι δεν έχει σταθερές 
πληρωμές βραβείων

γ) Ματαιωμένα σκέλη του parlays (Abandoned legs of parlays).

Δ/Ε

Δεν γίνονται προσαρμογές 
στις πληρωμές. Το 
παιχνίδι δεν έχει σταθερές 
πληρωμές βραβείων

δ) Κατ’ αναλογία (Prorating).

Δ/Ε

Δεν γίνονται προσαρμογές 
στις πληρωμές. Το 
παιχνίδι δεν έχει σταθερές 
πληρωμές βραβείων

19.6. Αμοιβαίου Τύπου Στοιχήματα
19.6.1. Γενική Δήλωση Αποτέλεσμα Αποτέλεσμα / Επεξήγηση
Αυτή η ενότητα αφορά ειδικές απαιτήσεις για τους τύπους στοιχημάτων, όπου τα επιμέρους 
στοιχήματα συγκεντρώνονται σε δεξαμενές (pools). Τα αποτελέσματα του γεγονότος κάθε κλήρωσης 
διαιρούνται με το συνολικό ποσό στοιχηματισμού των νικηφόρων επιλογών για να σχηματίσει το 
μοναδικό ποσό πληρωμής για αυτό τον τύπο στοιχήματος.

Δ/Ε Δεν υπάρχουν αμοιβαίου 
τύπου στοιχήματα

19.6.2. Προμήθεια (Commission) Αποτέλεσμα Αποτέλεσμα / Επεξήγηση

Το ύψος της προμήθειας για κάθε τύπο στοιχήματος εμφανίζεται πλήρως στη Σχεδίαση. Δ/Ε Δεν υπάρχουν προμήθειες 
στο παιχνίδι
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Απόφαση με αριθμό αναφοράς 79841 ΕΞ 2020 (Β΄ 3266) με τίτλο «Έγκριση Κανονισμού για την Τεχνική Προδιαγραφή (TEΠ) για την Οργάνωση 
και Λειτουργία διαδικτυακών παιχνιδιών αλλαγής» που δημοσιεύτηκε στις 05/08/2020.
Κεφάλαιο 5. Στοιχηματισμός Γεγονότων (EVENT WAGERING)
Άρθρο 19. Στοιχηματισμός Γεγονότων (Event Wagering)
19.6. Αμοιβαίου Τύπου Στοιχήματα
19.6.3. Μερίσματα (Dividends) Αποτέλεσμα Αποτέλεσμα / Επεξήγηση
Οι κανόνες για τον υπολογισμό του μερίσματος πρέπει να ορίζονται με σαφήνεια, ώστε να 
προσδιορίζονται με ακρίβεια τα παρακάτω: Δ/Ε

α) Μαθηματικός τύπος μερίσματος (Divident formula). Δ/Ε Δεν υπάρχουν μερίσματα 
στο παιχνίδι

β) Διαχείριση των αποσυρόμενων επιλογών (Handling of withdrawn selections). Δ/Ε Δεν υπάρχουν μερίσματα 
στο παιχνίδι

γ) Διαχείριση πολλαπλών νικητών σε τύπο στοιχήματος μέσω ισοπαλίας (dead heats), 
ματαιωμένων γεγονότων κ.λπ. Δ/Ε Δεν υπάρχουν μερίσματα 

στο παιχνίδι
δ) Διαχείριση αναβληθέντων γεγονότων. Δ/Ε Δεν υπάρχουν μερίσματα 

στο παιχνίδι
ε) Η διαχείριση των περιστάσεων όπου δεν υπάρχουν νικητές, πρέπει να ορίζεται με 
σαφήνεια. Θέματα που καθορίζονται είναι τα εξής: Δ/Ε Δεν υπάρχουν μερίσματα 

στο παιχνίδι
i) Τα επίπεδα countback. Δ/Ε Δεν υπάρχουν μερίσματα 

στο παιχνίδι
ii) Προοδευτικά Τζάκποτ. Δ/Ε Δεν υπάρχουν μερίσματα 

στο παιχνίδι
iii) Τις επιστροφές της κλήρωσης (με ή χωρίς την προμήθεια που αφαιρείται). Δ/Ε Δεν υπάρχουν μερίσματα 

στο παιχνίδι
στ) Η αντιμετώπιση των ελάχιστων κερδών των νικητών, ο υπολογισμός άλλων μερισμάτων 
και πιθανών επιδοτήσεων της δεξαμενών (possible pool subsidies). Δ/Ε Δεν υπάρχουν μερίσματα 

στο παιχνίδι
ζ) Η αντιμετώπιση των στοιχημάτων «Field» στην περίπτωση που συμβούν αλλαγές της 
κατάστασης των επιλογών «αποσυρόμενη κατάσταση» (π.χ. επιλογή αποκατάστασης). Δ/Ε Δεν υπάρχουν μερίσματα 

στο παιχνίδι
19.6.4. Στοιχήματα Αποτέλεσμα Αποτέλεσμα / Επεξήγηση
α) Ο Παίκτης βλέπει επικαιροποιημένες πληροφορίες για αναμενόμενες αποδόσεις/πληρωμές 
(odds/payouts) για όλα τα απλές δεξαμενές πονταρίσματος. Δ/Ε Δεν υπάρχουν δεξαμενές 

πονταρίσματος
β) Ο Παίκτης βλέπει επικαιροποιημένες αξίες του συνόλου των επενδύσεων για όλες τις απλές 
δεξαμενές πονταρίσματος (wagering pools). Δ/Ε Δεν υπάρχουν δεξαμενές 

πονταρίσματος
γ) Το σύστημα αναπόφευκτα, έως ένα βαθμό, υπόκειται σε καθυστέρηση επιβεβαίωσης 
αποτελεσμάτων και καθυστέρηση συγχρονισμού, όσον αφορά στην ενημέρωση των πληροφοριών που 
εμφανίζονται στην οθόνη του Παίκτη και είναι πιθανό ότι οι πληροφορίες αυτές να ενημερώνονται 
μόνο στην επόμενη αλληλεπίδραση του Παίκτη με τον Ιστότοπο, η οποία προκαλεί την ανανέωση των 
πληροφοριών που εμφανίζονται στην οθόνη. Προκειμένου να διασφαλιστεί η ακεραιότητα, το 
σύστημα προσδιορίζει καταστάσεις όπου ο Παίκτης έχει τοποθετήσει ένα στοίχημα για το οποίο οι 
σχετικές αποδόσεις/πληρωμές (odds/payouts) έχουν αλλάξει (αλλά ακόμη δεν έχουν ανανεωθεί στην 
οθόνη του Παίκτη) και ειδοποιεί τον Παίκτη αναλόγως και ζητά επιβεβαίωση του Στοιχήματος 
λαμβάνοντας υπόψη τις νέες αποδόσεις/πληρωμές (odds/payouts).

ΕΓΚΡΊΝΕΤΑΙ 

δ) Για πολύπλοκες δεξαμενές πονταρίσματος (wagering pools), μπορεί να υπάρχουν περιορισμοί στην 
σε πραγματικό χρόνο ακρίβεια των εκτιμήσεων των διανεμόμενων κερδών, που εμφανίζονται στον 
Παίκτη.

Δ/Ε Δεν υπάρχουν δεξαμενές 
πονταρίσματος

ε) Ο Παίκτης είναι σε θέση να δει τα αποτελέσματα όλων των γεγονότων που έχουν αποφασισθεί 
(decided) συμπεριλαμβανομένων και εκείνων που δεν έχουν επιβεβαιωθεί. ΕΓΚΡΊΝΕΤΑΙ 

στ) Ο Παίκτης είναι σε θέση να δει τα μερίσματα όλων των ειδών στοιχήματος που έχουν αποφασισθεί 
(decided), συμπεριλαμβανομένων εκείνων που δεν έχουν επιβεβαιωθεί. Δ/Ε Δεν υπάρχουν μερίσματα

ζ) Ο Παίκτης είναι σε θέση να δει τις επιλογές απόσυρσης (χρηματικού ποσού - withdrawn selections) 
για όλα τα γεγονότα. Δ/Ε Καμία απόσυρση
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Απόφαση με αριθμό αναφοράς 79841 ΕΞ 2020 (Β΄ 3266) με τίτλο «Έγκριση Κανονισμού για την Τεχνική Προδιαγραφή (TEΠ) για την Οργάνωση 
και Λειτουργία διαδικτυακών παιχνιδιών αλλαγής» που δημοσιεύτηκε στις 05/08/2020.
Κεφάλαιο 5. Στοιχηματισμός Γεγονότων (EVENT WAGERING)
Άρθρο 19. Στοιχηματισμός Γεγονότων (Event Wagering)
19.7. Συστήματα Εξωτερικού Στοιχήματος (External Wagering Systems)
19.7.1. Γενική Δήλωση Αποτέλεσμα Αποτέλεσμα / Επεξήγηση
Αυτή η ενότητα αναφέρεται στις απαιτήσεις για τους τύπους γεγονότων όπου οι Συμμετοχές που 
τοποθετούνται μέσω του ΚΠΣ, προωθούνται σε ένα εξωτερικό σύστημα στοιχηματισμού το οποίο 
ελέγχει το στοιχηματισμό, επεξεργάζεται τα αποτελέσματα και καθορίζει τις νικηφόρες Συμμετοχές. 
Ένα παράδειγμα θα μπορούσε να είναι η διασύνδεση του ΚΠΣ με ένα σύστημα totalisator.

Δ/Ε Ευθύνη χειριστή

19.7.2. Επικοινωνίες (communications) Αποτέλεσμα Αποτέλεσμα / Επεξήγηση
Η επικοινωνία με ένα εξωτερικό σύστημα στοιχηματισμού πληροί τις απαιτήσεις της παραγράφου 
«Τεχνικοί Έλεγχοι». Δ/Ε Ευθύνη χειριστή

α) Ο ενδιαφερόμενος Κάτοχος Άδειας (Operator) αιτιολογεί την ασφάλεια που σχετίζεται με 
όλες τις επικοινωνίες μέσω μιας επίσημης ανάλυσης κινδύνου (formal risk analysis). Δ/Ε Ευθύνη χειριστή

β) Όλες οι επικοινωνίες καταγράφονται σε ένα αρχείο καταγραφής-ελέγχου (log), σύμφωνα 
με τις απαιτήσεις των αρχείων καταγραφής συναλλαγών. Δ/Ε Ευθύνη χειριστή

19.7.3. Πληροφορίες Αποτέλεσμα Αποτέλεσμα / Επεξήγηση
α) Εάν το εξωτερικό σύστημα στοιχηματισμού παρέχει υπηρεσίες για στοιχήματα αμοιβαίου τύπου 
(pari-mutuel wagering facilities) στο ΚΠΣ, διαβιβάζει (pass) περιοδικά εκτιμήσεις τρεχόντων 
μερισμάτων των ενεργών κληρώσεων στο ΚΠΣ. Προειδοποιήσεις (Cautionary notes) συνοδεύουν τις εν 
λόγω εκτιμήσεις.

Δ/Ε Ευθύνη χειριστή

β) Εάν το εξωτερικό σύστημα στοιχηματισμού παρέχει υπηρεσίες Προοδευτικού Τζάκποτ (progressive 
jackpot facilities) στο ΚΠΣ, περιοδικά διαβιβάζει (pass) τα τρέχοντα ποσά Προοδευτικού Τζάκποτ στο 
ΚΠΣ. Προειδοποιήσεις (Cautionary notes) συνοδεύουν τέτοιες προβλέψεις (ειδικά αν οι ακυρώσεις 
επιτρέπονται).

Δ/Ε Ευθύνη χειριστή

γ) Εάν το εξωτερικό σύστημα στοιχηματισμού παρέχει υπηρεσίες στοιχηματισμού σταθερής απόδοσης 
(fixed price wagering facilities) στο ΚΠΣ, όπου ο πίνακας αποδόσεων/βραβείου (odds/prize) μπορεί να 
αλλάξει δυναμικά, διαβιβάζει (pass) τις τρέχουσες αποδόσεις (odds) στο ΚΠΣ, οποτεδήποτε αλλάξουν.

Δ/Ε Ευθύνη χειριστή

δ) Το εξωτερικό σύστημα στοιχηματισμού διαβιβάζει (pass) πληροφορίες σχετικά με αλλαγή της 
κατάστασης γεγονότος στο ΚΠΣ, κάθε φορά που συμβαίνει η αλλαγή, συμπεριλαμβανομένων: Δ/Ε Ευθύνη χειριστή

i) Απόσυρση/επαναφορά επιλογών. Δ/Ε Ευθύνη χειριστή
ii) Αλλαγή ώρας έναρξης του γεγονότος. Δ/Ε Ευθύνη χειριστή
iii) Άνοιγμα/κλείσιμο γεγονότος. Δ/Ε Ευθύνη χειριστή
iv) Εισαγωγή/τροποποίηση αποτελεσμάτων. Δ/Ε Ευθύνη χειριστή
v) Επιβεβαίωση αποτελεσμάτων. Δ/Ε Ευθύνη χειριστή
vi) Ματαίωση γεγονότος. Δ/Ε Ευθύνη χειριστή
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Απόφαση με αριθμό αναφοράς 79841 ΕΞ 2020 (Β΄ 3266) με τίτλο «Έγκριση Κανονισμού για την Τεχνική Προδιαγραφή (TEΠ) για την Οργάνωση 
και Λειτουργία διαδικτυακών παιχνιδιών αλλαγής» που δημοσιεύτηκε στις 05/08/2020.
Κεφάλαιο 5. Στοιχηματισμός Γεγονότων (EVENT WAGERING)
Άρθρο 19. Στοιχηματισμός Γεγονότων (Event Wagering)
19.7. Συστήματα Εξωτερικού Στοιχήματος (External Wagering Systems)
19.7.4. Στοιχήματα (Wagers) Αποτέλεσμα Αποτέλεσμα / Επεξήγηση
α) Συμμετοχές που τίθενται στο ΚΠΣ, λαμβάνουν σαφή απόδειξη της αποδοχής, της μερικής αποδοχής 
(και λεπτομέρειες) ή της απόρριψης από το εξωτερικό σύστημα στοιχηματισμού. Δ/Ε Ευθύνη χειριστή

β) Αν το κόστος της Συμμετοχής καθορίζεται από το εξωτερικό σύστημα, υπάρχει μια ακολουθία θετικής 
επιβεβαίωσης η οποία επιτρέπει στον Παίκτη να αποδεχθεί το κόστος της Συμμετοχής και το ΚΠΣ να 
πιστοποιήσει ότι υπάρχουν αρκετά κεφάλαια στον Ηλεκτρονικό Λογαριασμό Παίκτη για την κάλυψη του 
κόστους. Αυτή η δραστηριότητα ασκείται από το ΚΠΣ πριν από μια προσφορά σε ένα εξωτερικό σύστημα 
πονταρίσματος.

Δ/Ε Ευθύνη χειριστή

γ) Το υπόλοιπο του Ηλεκτρονικού Λογαριασμού Παίκτη χρεώνεται με ένα ποσό που ισούται με την 
προσφορά (και το κόστος) για το εξωτερικό σύστημα στοιχηματισμού. Τα κεφάλαια παραμένουν σε 
κατάσταση «εκκρεμούς συναλλαγής» (pending), με καταγεγραμμένες τις λεπτομέρειες της προσφοράς 
στο εξωτερικό σύστημα στοιχηματισμού και καταγεγραμμένα-αρχειοθετημένα (logged) σύμφωνα με τις 
απαιτήσεις καταγραφής συναλλαγών. Με την παραλαβή της επιβεβαίωσης (η οποία θα καταγραφεί) από 
το εξωτερικό σύστημα στοιχηματισμού πραγματοποιούνται κατάλληλες προσαρμογές στους «εκκρεμείς» 
(pending) λογαριασμούς και στους Ηλεκτρονικούς Λογαριασμούς Παικτών [αν είναι απαραίτητη η 
επιστροφή ποσού (refund) λόγω μερικής αποδοχής ή λόγω απόρριψης της προσφοράς].

Δ/Ε Ευθύνη χειριστή

δ) Αιτήσεις ακύρωσης από το ΚΠΣ, λαμβάνουν σαφή απόδειξη της αποδοχής ή απόρριψης από το 
εξωτερικό σύστημα στοιχηματισμού. Δ/Ε Ευθύνη χειριστή

ε) Το υπόλοιπο του Ηλεκτρονικού Λογαριασμού Παίκτη δεν πιστώνεται από το ΚΠΣ μέχρι τη λήψη της 
τελικής επιβεβαίωσης από το εξωτερικό σύστημα στοιχηματισμού συμπεριλαμβανομένου και του ποσού 
ακύρωσης.

Δ/Ε Ευθύνη χειριστή

19.7.5. Αποτελέσματα Αποτέλεσμα Αποτέλεσμα / Επεξήγηση
Όταν τα αποτελέσματα καταχωρούνται και επιβεβαιώνονται στο εξωτερικό σύστημα στοιχηματισμού, 
κάθε νικηφόρα Συμμετοχή που έχει τοποθετηθεί από το ΚΠΣ, μεταφέρεται σε αυτό μαζί με το ποσό της 
νίκης. Οι Ηλεκτρονικοί Λογαριασμοί Παικτών ενημερώνονται-επικαιροποιούνται (updated) με τα κέρδη.

Δ/Ε Ευθύνη χειριστή

19.7.6. Επανεκκίνηση και Επαναφορά (restart and recovery) Αποτέλεσμα Αποτέλεσμα / Επεξήγηση
Η διαδικασία όλων των δραστηριοτήτων στοιχηματισμού μεταξύ των δύο συστημάτων δεν επηρεάζονται 
δυσμενώς από επανεκκίνηση/επαναφορά οποιουδήποτε από τα συστήματα (π.χ. συναλλαγές 
στοιχημάτων δεν πρέπει να χαθούν ή να διπλοεγγραφούν λόγω της επαναφοράς του ενός ή του άλλου 
συστήματος).

ΕΓΚΡΊΝΕΤΑΙ 

19.8. Ιστορικό και Καταγραφές-Αρχειοθετήσεις Στοιχημάτων (Wager History and Logs)
19.8.1. Ιστορικό Στοιχήματος (Wager History) Αποτέλεσμα Αποτέλεσμα / Επεξήγηση
Για Παίγνια που περιλαμβάνουν στοιχηματισμό σε μελλοντικό γεγονός, όπως τα αθλητικά στοιχήματα, 
παρέχεται ένα «Ιστορικό στοιχήματος» (Wager History). Το ιστορικό αναφέρει με σαφήνεια ότι πρόκειται 
για το ιστορικό προηγούμενων στοιχημάτων (Συμμετοχών) και παρέχει τις ακόλουθες πληροφορίες (κατ’ 
ελάχιστο):

ΕΓΚΡΊΝΕΤΑΙ

α) Η ημερομηνία και η ώρα τοποθέτησης της Συμμετοχής. ΕΓΚΡΊΝΕΤΑΙ
β) Η περιγραφή της τελικής έκβασης του γεγονότος για την οποία τοποθετήθηκε η Συμμετοχή, είτε 
μέσω γραφικής απεικόνισης, είτε μέσω ενός σαφούς μηνύματος κειμένου. ΕΓΚΡΊΝΕΤΑΙ

γ) Το συνολικό ποσό/πιστώσεις των Παικτών με την τοποθέτηση της Συμμετοχής. ΕΓΚΡΊΝΕΤΑΙ
δ) Το συνολικό ποσό/πιστώσεις των Παικτών με τη διευθέτηση της Συμμετοχής. ΕΓΚΡΊΝΕΤΑΙ
ε) Συνολικό ποσό Συμμετοχής, συμπεριλαμβανομένων τυχόν πολλαπλασιαστών. ΕΓΚΡΊΝΕΤΑΙ
στ) Το συνολικό ποσό/πιστώσεις που κερδήθηκε (συμπεριλαμβανομένου του Προοδευτικού 
Τζάκποτ). ΕΓΚΡΊΝΕΤΑΙ

ζ) Οι επιλογές του Παίκτη που σχετίζονται με τη Συμμετοχή.
Δ/Ε 

Δεν υπάρχουν επιλογές 
παίκτη σχετικά με τα 
στοιχήματα

η) Αποτελέσματα τυχόν ενδιάμεσων φάσεων. Δ/Ε Δεν υπάρχουν ενδιάμεσες 
φάσεις
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Απόφαση με αριθμό αναφοράς 79841 ΕΞ 2020 (Β΄ 3266) με τίτλο «Έγκριση Κανονισμού για την Τεχνική Προδιαγραφή (TEΠ) για την Οργάνωση 
και Λειτουργία διαδικτυακών παιχνιδιών αλλαγής» που δημοσιεύτηκε στις 05/08/2020.
Κεφάλαιο 5. Στοιχηματισμός Γεγονότων (EVENT WAGERING)
Άρθρο 19. Στοιχηματισμός Γεγονότων (Event Wagering)
19.8. Ιστορικό και Καταγραφές-Αρχειοθετήσεις Στοιχημάτων (Wager History and Logs)
19.8.2. Καταγραφές-Έλεγχοι (Logs) Αποτέλεσμα Αποτέλεσμα / Επεξήγηση
Όλες οι συναλλαγές στοιχηματισμού γεγονότων μεγάλης σπουδαιότητας είναι καταγεγραμμένες στο 
ΚΠΣ. Ο χαρακτηρισμός της συναλλαγής ως συναλλαγή μεγάλης σπουδαιότητας γίνεται για κάθε 
περίπτωση ξεχωριστά και, ως ελάχιστο, λαμβάνονται υπόψη:

Δ/Ε
Ευθύνη χειριστή

α) Όλες οι επικοινωνίες συμπεριλαμβανομένων προσφορών για την τοποθέτηση, 
τροποποίηση (amend) ή ακύρωση της Συμμετοχής του Παίκτη ακόμα και πριν η προσφορά 
γίνει αποδεκτή.

Δ/Ε
Ευθύνη χειριστή

β) Αποδοχή στοιχηματισμού (sells), απορρίψεις (συμπεριλαμβανομένου του λόγου 
απόρριψης) και ακυρώσεις. Δ/Ε Ευθύνη χειριστή

γ) Νίκες που προστίθενται στους Ηλεκτρονικούς Λογαριασμούς Παικτών. Δ/Ε Ευθύνη χειριστή
δ) Αλλαγή των αποδόσεων/πληρωμών (odds/payouts), προμηθειών, ποσοστών, ή άλλων 
επιλογών πληρωμής [μη συμπεριλαμβανομένων των δυναμικών αποδόσεων/ρυθμίσεων 
πληρωμών (not including dynamic odds/payouts setting)].

Δ/Ε
Ευθύνη χειριστή

ε) Αλλαγή κατάστασης γεγονότος/αγοράς: Δ/Ε Ευθύνη χειριστή
i) Έναρξη/διακοπή Συμμετοχής. Δ/Ε Ευθύνη χειριστή
ii) Εισαγωγή/τροποποιήσεις/επιβεβαίωση αποτελεσμάτων. Δ/Ε Ευθύνη χειριστή
iii) Απόσυρση/επανατοποθέτηση (withdrawal/reinstatements) των τύπων στοιχήματος 
στο πλαίσιο του γεγονότος/αγοράς. Δ/Ε Ευθύνη χειριστή

iv) Ματαιωμένα γεγονότα/αγορές. Δ/Ε Ευθύνη χειριστή
v) Τροποποίηση της ώρας έναρξης (start times). Δ/Ε Ευθύνη χειριστή


