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Εισαγωγή 
 
Το Spaceman είναι ένα διαδικτυακό παιχνίδι πολλών παικτών, τύπου “Crash”. Αποτελείται από 
έναν πολλαπλασιαστή, ο οποίος αυξάνεται από 1,00x έως και μια τυχαία, προκαθορισμένη τιμή, 
όταν συντρίβεται.  

Ο στόχος σας είναι να εξαργυρώσετε τα χρήματα, πριν γίνει η Συντριβή, ώστε να κερδίσετε το 
ποντάρισμά σας πολλαπλασιασμένο επί τον τρέχοντα πολλαπλασιαστή.  

Λάβετε υπόψη ότι το Spaceman ΔΕΝ είναι ένα παιχνίδι δεξιοτήτων. Η επιλογή σας έχει επίδραση 
μόνο στην απόφαση για τη στιγμή που θα προχωρήσετε σε εξαργύρωση. 

Ο χαριτωμένος χαρακτήρας Spaceman θα σας συνοδεύσει στην περιπέτειά σας. 

 
 

Πώς Παίζεται 
 
Για να ξεκινήσετε το παιχνίδι, επιλέξτε ένα ποσό πονταρίσματος και επιβεβαιώστε το ποντάρισμά 
σας κάνοντας κλικ στο κουμπί "ΕΠΙΒΕΒΑΙΩΣΗ ΠΟΝΤΑΡΙΣΜΑΤΟΣ". 

Μπορείτε να τοποθετήσετε ή να τροποποιήσετε το ποντάρισμά σας για την επόμενη παρτίδα, όσο 
τα μηνύματα “Επόμενη παρτίδα σε ...” ή “Περιμένετε την επόμενη παρτίδα” εμφανίζονται στην 
οθόνη, μέχρι να εμφανιστεί το μήνυμα “Τα πονταρίσματα έκλεισαν”.  

Το συνολικό ποσό του πονταρίσματός σας εμφανίζεται στα πεδία Ποντάρισμα και Συνολικό 
Ποντάρισμα. 

Όταν τελειώσει ο χρόνος πονταρίσματος, ο πολλαπλασιαστής εμφανίζεται με την αρχική τιμή 
1,00x. Στη συνέχεια, ο πολλαπλασιαστής αρχίζει να αυξάνεται, πιο αργά στην αρχή, αλλά 
προοδευτικά πιο γρήγορα όσο αυξάνεται. Καθώς αυξάνεται, έχετε τη δυνατότητα να 
εξαργυρώσετε ολόκληρο το ποσό κατευθείαν ή πρώτα το μισό ποσό και το άλλο μισό αργότερα.  

Όσο πιο αργά εξαργυρώνετε τα χρήματα, τόσο μεγαλύτερο θα είναι το κέρδος σας, ωστόσο, 
φροντίστε να εξαργυρώσετε, πριν γίνει η Συντριβή. Όταν γίνει η Συντριβή, η παρτίδα τελειώνει 
και κάθε ποσό που δεν έχετε εξαργυρώσει, μέχρι τότε, χάνεται. 

ΣΗΜΕΙΩΣΗ:  

• Αν η Συντριβή προκύψει με τον πολλαπλασιαστή στο 1,00x, χάνονται αυτόματα όλα τα 
πονταρίσματα που τοποθετήθηκαν σε αυτήν την παρτίδα.  

• Η αξία του πολλαπλασιαστή 5000x καταβάλλεται αυτόματα μόλις επιτευχθεί και αφορά 
όλα τα πονταρίσματα που απομένουν στο παιχνίδι.  

Αν καταφέρετε να εξαργυρώσετε το ποσό πριν από τη Συντριβή κερδίζετε το τμήμα του 
πονταρίσματος που αποφασίσατε να εξαργυρώσετε πολλαπλασιασμένο επί τον τρέχοντα 
πολλαπλασιαστή. Το συνολικό ποσό κέρδους θα εμφανιστεί στην ειδοποίηση νίκης. Ελέγξτε 
προσεκτικά τις ενότητες "Εξαργύρωση" και "Αυτόματη Εξαργύρωση και 50% Αυτόματη 
Εξαργύρωση"  για να μάθετε περισσότερα σχετικά με τη διαδικασία διεκδίκησης των κερδών σας. 



 

Βοήθεια Παιχνιδιού Spaceman                         3           
 

Μόλις ολοκληρωθεί η παρτίδα, μπορείτε να ξεκινήσετε να τοποθετείτε πονταρίσματα για την 
επόμενη παρτίδα. 

 

 

 

Πολλαπλασιαστής 
 
Ο πολλαπλασιαστής ξεκινάει πάντα από το 1,00x και φτάνει μέχρι και το 5000x, σύμφωνα με την 
προκαθορισμένη αξία πολλαπλασιαστή Συντριβής. 

Σημείωση: Ανάλογα με ποιο από τα ακόλουθα δύο επιτευχθεί πρώτο, η μέγιστη δυνατή 
πληρωμή σε αυτό το παιχνίδι είναι 4.999:1 (5.000x) ή ισόποσο 500.000€ σε άλλο νόμισμα και το 
παιχνίδι θα συνεχιστεί κανονικά αφού επιτευχθεί η μέγιστη πληρωμή. 
 

 
 
 
 

Τοποθέτηση Πονταρισμάτων 
 
Κατά την τοποθέτηση ενός πονταρίσματος, να δίνετε προσοχή στα παρακάτω στοιχεία οθόνης, 
ώστε να βεβαιωθείτε ότι το ποντάρισμά σας τοποθετείται έγκαιρα και έχει επικυρωθεί σωστά.  

Δίπλα στο όνομα του παιχνιδιού, υπάρχουν τα Όρια Πονταρίσματος, τα οποία εμφανίζουν το 
ελάχιστο και το μέγιστο ποντάρισμα που επιτρέπεται να τοποθετηθεί σε αυτό το παιχνίδι. 

 

 
 

Τα μηνύματα στο παιχνίδι σάς ενημερώνουν για την κατάσταση παιχνιδιού, τον χρόνο που απομένει 
για την τοποθέτηση πονταρισμάτων και την κατάσταση των πονταρισμάτων σας. 

 

Το μήνυμα "Περιμένετε την επόμενη παρτίδα" εμφανίζεται, όταν μπαίνετε στο παιχνίδι, μετά τη 
λήξη του χρόνου πονταρίσματος για την τρέχουσα παρτίδα ή αφού εξαργυρώσετε ολόκληρο το 
ποσό για την τρέχουσα παρτίδα. Θα παρακολουθήσετε την τρέχουσα παρτίδα ως θεατής, αλλά 
μπορείτε να ξεκινήσετε από τώρα να προετοιμάζετε το ποντάρισμά σας για την επόμενη.   
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Το μήνυμα "Επόμενη παρτίδα σε ...δευτ." εμφανίζεται, όταν τα πονταρίσματα ανοίγουν για την 
τρέχουσα παρτίδα. Το χρονόμετρο μειώνεται κατά ένα δευτερόλεπτο κάθε φορά. 

Το μήνυμα "Τα πονταρίσματα έκλεισαν" σηματοδοτεί τη λήξη του χρόνου πονταρίσματος και όλα 
τα εργαλεία πονταρίσματος θα απενεργοποιηθούν.  

Στη συνέχεια, το ποντάρισμά σας υποβάλλεται σε επεξεργασία και εμφανίζεται ένα μήνυμα "Τα 
πονταρίσματα έγιναν δεκτά", που επιβεβαιώνει ότι το ποντάρισμά σας έγινε αποδεκτό, ή ένα 
μήνυμα "Τα πονταρίσματα απορρίφθηκαν". Για περισσότερες πληροφορίες σχετικά με την 
τελευταία περίπτωση, ανατρέξτε στην ενότητα "Προβλήματα Παιχνιδιού" του παρόντος οδηγού. 

Το μήνυμα "Χαμηλό υπόλοιπο" υποδηλώνει ότι το υπόλοιπό σας είναι πολύ χαμηλό για να καλύψει 
το ελάχιστο ποσό πονταρίσματος που επιτρέπεται στο παιχνίδι. Θα πρέπει να προσθέσετε 
χρήματα στο υπόλοιπό σας, για να μπορέσετε να τοποθετήσετε πονταρίσματα. 

Το μήνυμα "Το παιχνίδι ακυρώθηκε" εμφανίζεται, αν ακυρωθεί η παρτίδα, λόγω απρόβλεπτων 
καταστάσεων των οποίων η άμεση επίλυση δεν είναι δυνατή. Για περισσότερες πληροφορίες 
σχετικά με αυτό, ανατρέξτε στην ενότητα "Προβλήματα Παιχνιδιού" του παρόντος οδηγού. 

 

Η επιλογή Γρήγορα πονταρίσματα σάς επιτρέπει να συμπληρώσετε πιο γρήγορα την αξία του 
τρέχοντος πονταρίσματός σας. Υπάρχουν διαθέσιμα τέσσερα πλακίδια Γρήγορου πονταρίσματος 
και, αν κάνετε κλικ σε αυτά, το ποσό που εμφανίζουν προστίθεται στο συνολικό ποντάρισμά σας. 
Μόνο τα Γρήγορα πονταρίσματα που μπορούν να χρησιμοποιηθούν με το τρέχον Υπόλοιπό σας 
είναι ενεργοποιημένα. 

 

 

Κάθε κλικ στο κουμπί Διπλασιασμού διπλασιάζει το τρέχον ποντάρισμά σας.  

 

 

Αν κάνετε κλικ στο κουμπί Αναίρεσης, αφαιρείται την πιο πρόσφατη αλλαγή που κάνατε στο 
ποντάρισμά σας. Κάνοντας επανειλημμένα κλικ στο κουμπί Αναίρεσης, αφαιρείτε τις αλλαγές μία 
προς μία, με την πιο πρόσφατη αλλαγή να αφαιρείται πρώτη.  

 

 

Όλες οι παραπάνω επιλογές είναι διαθέσιμες, μόνο κατά τη διάρκεια του χρόνου πονταρίσματος. 
Όταν κλείσουν τα πονταρίσματα, δεν θα μπορείτε να αναιρέσετε ή να αλλάξετε τα πονταρίσματά 
σας. 
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Η ένδειξη Υπολοίπου σάς δείχνει τα διαθέσιμα χρήματά σας και το νόμισμα. Εμφανίζεται πάντα 
στο κάτω μέρος του παραθύρου παιχνιδιού, σε επιτραπέζιους υπολογιστές και κινητές συσκευές. 

Βεβαιωθείτε ότι το υπόλοιπό σας επαρκεί για να καλύψει τα πονταρίσματά σας, πριν ξεκινήσετε 
να παίζετε.  

Αν το υπόλοιπό σας δεν ενημερωθεί μετά την τοποθέτηση των πονταρισμάτων ή μετά την 
εμφάνιση ενός μηνύματος νίκης, δοκιμάστε να ανανεώσετε το παράθυρο παιχνιδιού στο 
πρόγραμμα περιήγησης ή κάντε κλικ στο πλήκτρο F5 στο πληκτρολόγιό σας. 

 

Το κουμπί Ταμείο (εάν υπάρχει), το οποίο βρίσκεται δίπλα στο Υπόλοιπό σας σε επιτραπέζιους 
υπολογιστές, ανοίγει το παράθυρο Ταμείου για καταθέσεις και αναλήψεις. Σε κινητές συσκευές, 
το κουμπί Ταμείο βρίσκεται μέσα στο Μενού του παιχνιδιού. 

 

Η ένδειξη Συνολικού Πονταρίσματος δείχνει το τρέχον σύνολο όλων των πονταρισμάτων που 
έχουν τοποθετηθεί στην τρέχουσα παρτίδα. Εμφανίζεται πάντα στο κάτω μέρος του παραθύρου 
παιχνιδιού.  

 

Ο αναγνωριστικός αριθμός Παιχνιδιού (ID Παιχνιδιού) εμφανίζει το μοναδικό αναγνωριστικό κάθε 
παιχνιδιού - τον αναγνωριστικό αριθμό του τρέχοντος Παιχνιδιού. Βρίσκεται δίπλα στο όνομα 
τραπεζιού. Η ένδειξη Ώρας δείχνει την τρέχουσα τοπική ώρα.  

 

Αν έχετε ερωτήσεις και θέλετε να επικοινωνήσετε με την Υποστήριξη Πελατών, θα πρέπει πάντα 
να σημειώνετε (ή να δημιουργείτε ένα στιγμιότυπο οθόνης) του αναγνωριστικού αριθμού 
Παιχνιδιού.  

 

 

Εξαργύρωση  
 
Αν το ποντάρισμά σας γίνει αποδεκτό, τότε συμμετέχετε στην τρέχουσα παρτίδα και μπορείτε να 
εξαργυρώσετε τα κέρδη σας. Για αυτήν την ενέργεια, υπάρχει διαθέσιμη η επιλογή πλήρους 
"ΕΞΑΡΓΥΡΩΣΗΣ" ή "ΕΞΑΡΓΥΡΩΣΗΣ 50%". 

Το Spaceman είναι ένα παιχνίδι πραγματικού χρόνου και γι' αυτό, οι ενέργειες με τα κουμπιά 
"ΕΞΑΡΓΥΡΩΣΗ" και "50% ΕΞΑΡΓΥΡΩΣΗ" υπόκεινται σε καθυστερήσεις, ανάλογα με τη σύνδεσή σας 
στο διαδίκτυο, συνήθως γύρω στα 100-200ms.   
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Όταν κάνετε κλικ είτε στην "ΕΞΑΡΓΥΡΩΣΗ" είτε στην "50% ΕΞΑΡΓΥΡΩΣΗ", ενεργοποιείτε ένα 
αίτημα πληρωμής, το οποίο διευθετείται περαιτέρω στην αξία ενός ΤΡΕΧΟΝΤΑ 
ΠΟΛΛΑΠΛΑΣΙΑΣΤΗ τη στιγμή που υποβάλλεται σε επεξεργασία από τον διακομιστή του 
παιχνιδιού, υπό την προϋπόθεση ότι δεν υπάρχει Συντριβή.  
 
Τα "ΑΥΤΟΜΑΤΗ ΕΞΑΡΓΥΡΩΣΗ" και "50% ΑΥΤΟΜΑΤΗ ΕΞΑΡΓΥΡΩΣΗ", όπως περιγράφονται στην 
επόμενη ενότητα “Αυτόματη Εξαργύρωση και 50% Αυτόματη Εξαργύρωση”, λειτουργούν εντελώς 
αντίθετα, καταβάλλοντας άμεσα τα κέρδη στην καθορισμένη αξία πολλαπλασιαστή, 
συμπεριλαμβανομένου του πολλαπλασιαστή Συντριβής. 
 
Η επιλογή "ΕΞΑΡΓΥΡΩΣΗ" σημαίνει ότι εξαργυρώνετε τα κέρδη για όλα τα πονταρίσματα που 
βρίσκονται ακόμα στο παιχνίδι. Το τρέχον πιθανό ποσό κέρδους εμφανίζεται στο κουμπί και 
αλλάζει όσο αυξάνεται ο πολλαπλασιαστής. Αν κάνετε κλικ σε αυτό το κουμπί, πριν από τη 
Συντριβή, θα ενεργοποιήσετε τη διαδικασία επικύρωσης από τον διακομιστή του παιχνιδιού και 
το τελικό ποσό νίκης σας θα διευθετηθεί, σύμφωνα με τον τρέχοντα πολλαπλασιαστή τη στιγμή 
που επικυρώνεται το αίτημά σας. 
 
Η επιλογή “50% ΕΞΑΡΓΥΡΩΣΗ” σημαίνει ότι μπορείτε να ασφαλίσετε τα κέρδη για το μισό 
ποντάρισμά σας και μπορείτε να συνεχίσετε να παίζετε με τα υπόλοιπα μισά χρήματα για να τα 
εξαργυρώσετε αργότερα, όταν ο πολλαπλασιαστής θα είναι μεγαλύτερος. Αν κάνετε κλικ σε αυτό 
το κουμπί, πριν από τη Συντριβή, θα ενεργοποιήσετε τη διαδικασία επικύρωσης από τον 
διακομιστή του παιχνιδιού και το τελικό ποσό νίκης σας θα διευθετηθεί, σύμφωνα με τον 
τρέχοντα πολλαπλασιαστή τη στιγμή που επικυρώνεται το αίτημά σας. Στη συνέχεια, το πεδίο 
πονταρίσματος ενημερώνεται με τη νέα τιμή. Για να εξαργυρώσετε το δεύτερο μισό, πρέπει να 
κάνετε κλικ στο κουμπί “ΕΞΑΡΓΥΡΩΣΗ”, πριν από τη Συντριβή.   
 

 

 
 
 

Αυτόματη εξαργύρωση και αυτόματη εξαργύρωση 50% 
 
Θέτετε σε εφαρμογή την “Αυτόματη εξαργύρωση” ή/και την “Αυτόματη εξαργύρωση 50%” 
ενεργοποιώντας τις επιλογές αυτές, στη διάρκεια του χρόνου πονταρίσματος του παιχνιδιού. 
Αφού ενεργοποιηθούν αυτές οι επιλογές, μπορείτε να συμπληρώσετε τις τιμές πολλαπλασιαστή 
εξαργύρωσης / εξαργύρωσης 50% που προτιμάτε.  

Η ελάχιστη τιμή που πρέπει να ορίσετε είναι 1,01x, η μέγιστη είναι 4999,99x, επειδή δεν υπάρχει 
Συντριβή στα 5000,00x, καθώς αυτό οδηγεί σε αυτόματη πληρωμή που αφορά όλα τα 
πονταρίσματα που απομένουν στο παιχνίδι. 
 
ΣΗΜΕΙΩΣΗ: Ο πολλαπλασιαστής Συντριβής είναι πληρωτέος μόνο όταν ενσωματώνεται στην 
επιλογή “ΑΥΤΟΜΑΤΗ ΕΞΑΡΓΥΡΩΣΗ” ή “50% ΑΥΤΟΜΑΤΗ ΕΞΑΡΓΥΡΩΣΗ”. 
 
Όταν και οι δύο αυτόματες εξαργυρώσεις είναι ενεργοποιημένες, έχουν την ακόλουθη εξάρτηση: 
Η “50% ΑΥΤΟΜΑΤΗ ΕΞΑΡΓΥΡΩΣΗ” πρέπει να είναι χαμηλότερη από την “ΑΥΤΟΜΑΤΗ 
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ΕΞΑΡΓΥΡΩΣΗ”, επομένως, αλλάζει αντιστοίχως, όταν η “ΑΥΤΟΜΑΤΗ ΕΞΑΡΓΥΡΩΣΗ” 
προσαρμόζεται και απενεργοποιείται όταν η “ΑΥΤΟΜΑΤΗ ΕΞΑΡΓΥΡΩΣΗ” ισοδυναμεί με 1,01x. 

Αφού γίνουν αποδεκτά τα πονταρίσματά σας, αν αυτές οι επιλογές είναι ενεργές, τότε η πληρωμή 
θα υποβληθεί σε επεξεργασία, με βάση το αποτέλεσμα του παιχνιδιού και τις ρυθμίσεις 
Αυτόματης εξαργύρωσης / Αυτόματης εξαργύρωσης 50%.  

Όταν ξεκινήσει η παρτίδα, δεν μπορείτε πλέον να αλλάξετε αυτές τις ρυθμίσεις. Ωστόσο, αν 
αλλάξετε γνώμη στη διάρκεια του παιχνιδιού, μπορείτε να χρησιμοποιήσετε τα κουμπιά 
ΕΞΑΡΓΥΡΩΣΗΣ / ΕΞΑΡΓΥΡΩΣΗΣ 50% για να πραγματοποιήσετε μία μη αυτόματη εξαργύρωση σε 
χαμηλότερες τιμές.  

 

Όταν παίζετε σε κινητό, η προβολή της Αυτόματης εξαργύρωσης μικραίνει και προσαρμόζεται, 
μετά την αποδοχή του πονταρίσματός σας. 

 
 
 

 
Αυτόματο παιχνίδι 
 
Η λειτουργία Αυτόματου παιχνιδιού σάς επιτρέπει να επαναλάβετε αυτόματα το ποντάρισμά σας 
για έναν επιλεγμένο αριθμό παρτίδων. Για να ενεργοποιήσετε τη λειτουργία Αυτόματου 
παιχνιδιού, τοποθετήστε το ποντάρισμά σας, ορίστε την Αυτόματη εξαργύρωση, αν το επιθυμείτε, 
και έπειτα πατήστε το κουμπί Αυτόματου παιχνιδιού. 

 

Θα ανοίξει το παράθυρο Αυτόματου παιχνιδιού, όπου θα βρείτε όλες τις διαθέσιμες ρυθμίσεις για 
να ξεκινήσετε τη λειτουργία Αυτόματου παιχνιδιού. Ανάλογα με τη δικαιοδοσία στην οποία 
υπάγεται το καζίνο, ορισμένες διαμορφώσεις μπορεί να είναι υποχρεωτικές.  

Ενώ το παράθυρο Αυτόματου παιχνιδιού είναι ανοιχτό, μπορείτε να ξεκινήσετε το Αυτόματο 
παιχνίδι στην Παρτίδα που έχει ξεκινήσει ή σε οποιαδήποτε επόμενη Παρτίδα. Ο αριθμός γύρων 
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Αυτόματου παιχνιδιού που απομένουν θα αναγράφεται στο κουμπί Τροποποίησης Αυτόματου 
παιχνιδιού. 

 
 
Ενώ το Αυτόματο παιχνίδι βρίσκεται σε εξέλιξη, δεν μπορείτε πλέον να αλλάξετε το ποντάρισμά 
σας ή τις ρυθμίσεις Αυτόματης εξαργύρωσης. Πρέπει να σταματήσετε το Αυτόματο παιχνίδι, για 
να τροποποιήσετε κάποια από αυτές τις επιλογές. 
Για να σταματήσετε τη λειτουργία Αυτόματου παιχνιδιού, ανοίξτε το παράθυρο Αυτόματου 
παιχνιδιού και πατήστε το κουμπί Διακοπής. 
Η λειτουργία Αυτόματου παιχνιδιού θα σταματήσει αυτόματα στις ακόλουθες περιπτώσεις: 
 

1. Ο επιλεγμένος αριθμός γύρων Αυτόματου παιχνιδιού φτάσει στο 0. Θα ειδοποιηθείτε με 
ένα μήνυμα στην οθόνη. 

2. Το υπόλοιπό σας είναι πολύ χαμηλό για να συνεχίσετε το Αυτόματο παιχνίδι. 
3. Υπάρχουν μία ή περισσότερες ενεργοποιήσεις Διακοπής του Αυτόματου παιχνιδιού (κατά 

περίπτωση): το υπόλοιπο μειώνεται, το υπόλοιπο αυξάνεται ή μία νίκη υπερβαίνει την 
επιλεγμένη τιμή.                  

 
 
 

Επιστροφή στον Παίκτη 
 
Θεωρητική RTP του παιχνιδιού Spaceman: 95,50% 

 
Τελευταία αποτελέσματα 

 
Οι τιμές Συντριβής από τις πιο πρόσφατες παρτίδες εμφανίζονται στο κάτω μέρος της οθόνης.  

Κάθε Παρτίδα που εμφανίζεται στα Τελευταία αποτελέσματα έχει τρεις γενικές καταστάσεις: 

• Αντίστροφη μέτρηση (χρόνος πονταρίσματος) 

• Ενεργό (από τη στιγμή που τα Πονταρίσματα Έκλεισαν μέχρι το τέλος της Παρτίδας) 

• Αποτέλεσμα με ειδικό χρώμα που εμφανίζει τον πολλαπλασιαστή Συντριβής  
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Κορυφαίοι παίκτες 
 
Ο Πίνακας κορυφαίων παικτών είναι μια δυναμικά ενημερωμένη λίστα που περιλαμβάνει τους 
παίκτες που τοποθέτησαν πονταρίσματα κατά τη διάρκεια της τρέχουσας Παρτίδας, τα ποσά 
πονταρισμάτων τους, τα αθροισμένα χρήματά τους, τους σχετικούς πολλαπλασιαστές και τα 
ποσά κερδών τους. Στην ουσία έχει ενημερωτικό χαρακτήρα. 

Οι λειτουργίες ΕΞΑΡΓΥΡΩΣΗ/ΑΥΤΟΜΑΤΗ ΕΞΑΡΓΥΡΩΣΗ και 50% ΕΞΑΡΓΥΡΩΣΗ/50% ΑΥΤΟΜΑΤΗ 
ΕΞΑΡΓΥΡΩΣΗ εμφανίζονται μαζί με τις αντίστοιχες ενδείξεις. Οι ενδείξεις που είναι κατά το 
ήμισυ γεμάτες αντιστοιχούν σε 50% εξαργυρώσεις, ενώ οι γεμάτες ενδείξεις αντιστοιχούν σε 
πλήρεις εξαργυρώσεις. 
  

 
 
Η σύνοψη του πίνακα κορυφαίων παικτών εμφανίζει τον συνολικό αριθμό παικτών που είναι 
ενεργοί στην τρέχουσα Παρτίδα, τον συνολικό αριθμό των παικτών που εξαργύρωσαν τα 
χρήματά τους και τον συνολικό αριθμό των κερδών τους σε Ευρώ ή σε ισοδύναμο νόμισμα. Στην 
ουσία έχει ενημερωτικό χαρακτήρα. 

 
 
 
 
 

Στατιστικά 
 

Ανοίξτε τα Στατιστικά κάνοντας κλικ στο κουμπί Στατιστικά.  
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Ο πίνακας ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ δείχνει τις τιμές των πιο πρόσφατων πολλαπλασιαστών 
Συντριβής. Μπορείτε να επιλέξετε να δείτε έως και τα τελευταία 500 αποτελέσματα, αλλάζοντας 
τον αριθμό παρτίδων από τον μετρητή.  

 

 

Κάνοντας κλικ σε ένα πλακίδιο αποτελέσματος, βλέπετε περισσότερες λεπτομέρειες σχετικά με 
το συγκεκριμένο αποτέλεσμα: 

• Χρονική σήμανση της παρτίδας 

• Συμβολοσειρά κατακερματισμού: πρόκειται για ένα σύμβολο κατακερματισμού (hash) που 
στέλνεται, πριν την έναρξη της παρτίδας. Μπορείτε να το χρησιμοποιήστε για να 
επαληθεύσετε ότι το αποτέλεσμα της παρτίδας είναι δίκαιο.  

• Συμβολοσειρά αποτελέσματος: μια συμβολοσειρά που περιέχει το αποτέλεσμα. Στέλνεται 
στο τέλος της παρτίδας. Χρησιμοποιώντας το σύμβολο κατακερματισμού SHA256 για τη 
συμβολοσειρά, λαμβάνετε την παραπάνω συμβολοσειρά κατακερματισμού, η οποία 
επιβεβαιώνει ότι το αποτέλεσμα της Συντριβής δεν τροποποιήθηκε κατά τη διάρκεια της 
παρτίδας.  
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Ο πίνακας ΔΙΑΓΡΑΜΜΑΤΑ εμφανίζει την κατανομή των αποτελεσμάτων ανά εύρη. Μπορείτε να 
αλλάξετε τον αριθμό παρτίδων από τους οποίους δημιουργούνται τα διαγράμματα 
χρησιμοποιώντας τον μετρητή.  

 

 

Επιλογές πλοήγησης 
 
 Μπορείτε να πατήσετε το κουμπί Lobby (Όλα τα παιχνίδια) ανά πάσα στιγμή από οποιοδήποτε 
παιχνίδι. Σας επιτρέπει να αλλάζετε εύκολα τραπέζι, να επιλέγετε άλλο ζωντανό παιχνίδι ή 
απλώς να αποσύρεστε από το παιχνίδι. Δεν θα αποσυρθείτε από το τρέχον παιχνίδι μέχρι να 
επιλέξετε το νέο παιχνίδι που θέλετε να παίξετε. Αυτό σημαίνει ότι το κουμπί Lobby μπορεί να 
χρησιμοποιηθεί για να περιηγηθείτε σε άλλα παιχνίδια, παραμένοντας παράλληλα στο τρέχον 
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παιχνίδι σας. Όταν βρεθείτε στη σελίδα αναμονής (lobby), κάντε κλικ στο κουμπί Επιστροφή στο 
Παιχνίδι για να βγείτε από τον χώρο αναμονής και να επιστρέψετε στο ανοιχτό παιχνίδι σας. 

 

 
 
 
Αν κάνετε κλικ στο κουμπί Συνομιλίας, ανοίγει το παράθυρο συνομιλίας, ώστε να μπορείτε να 
στέλνετε μηνύματα στον Κρουπιέρη και σε άλλους παίκτες.  

 
 
Αν χρειάζεται να μιλήσετε με την ομάδα Ζωντανής Υποστήριξης, επιλέξτε το αντίστοιχο κανάλι 
συνομιλίας κάνοντας κλικ στο κουμπί Υποστήριξης και θα λάβετε βοήθεια σε μια κατ' ιδίαν 
συζήτηση.  

 
 
Τα μηνύματα συνομιλίας παρακολουθούνται από ειδικό προσωπικό ανά πάσα στιγμή. Οποιοδήποτε 
μήνυμα συνομιλίας μπορεί να διαγραφεί και η λειτουργία συνομιλίας σας μπορεί να αποκλειστεί, 
αν χρησιμοποιείτε απρεπή ή αγενή γλώσσα με άλλους παίκτες στο παιχνίδι ή αν κατακλύζετε τη 
συνομιλία με περιττά μηνύματα. 
 
Κάνοντας κλικ στο κουμπί Ρύθμισης Έντασης του Ήχου ανοίγει ένα ρυθμιστικό που σας επιτρέπει 
να αλλάξετε την ένταση του ήχου στο τραπέζι σας. Κάνοντας κλικ στο κουμπί Ρύθμισης έντασης 
του ήχου, γίνεται σίγαση του παιχνιδιού και, στη συνέχεια, μετατρέπεται σε εικονίδιο "Σίγασης". 

 

Από προεπιλογή, το παιχνίδι ανοίγει σε κατάσταση σίγασης του ήχου. Κάντε κλικ στο κουμπί 
Σίγασης για να διακόψετε τη σίγαση από το παιχνίδι. Το εικονίδιο τότε θα μετατραπεί στο κουμπί 
Ρύθμισης Έντασης του Ήχου. 

 
 
 
Κάνοντας κλικ στο κουμπί Ιστορικού, ανοίγει ένα παράθυρο με λεπτομέρειες σχετικά με τη 
δραστηριότητά σας στο Live Casino. Από προεπιλογή, το παράθυρο θα ανοίξει στις πληροφορίες 



 

Βοήθεια Παιχνιδιού Spaceman                         13           
 

ιστορικού σας για Σήμερα. Μπορείτε επίσης να δείτε το ιστορικό σας από προηγούμενες ημέρες, 
επιλέγοντας την καρτέλα Παλαιότερα. 

 
 
Απλώς επιλέξτε μια παρτίδα από τη λίστα για να δείτε λεπτομέρειες για αυτή, 
συμπεριλαμβανομένων όλων των πονταρισμάτων σας. Οι λεπτομέρειες ιστορικού της παρτίδας 
παιχνιδιού θα εμφανιστούν στο παράθυρο Ιστορικού και θα χωριστούν σε 2 μέρη: πληροφορίες 
για την παρτίδα και πληροφορίες για τα πονταρίσματα. 
 
 
Κάνοντας κλικ στο κουμπί Βοήθειας Παιχνιδιού, ανοίγει το παράθυρο Βοήθειας στο οποίο 
βρίσκεστε τώρα. 

 
 

Κάνοντας κλικ στο κουμπί Ρυθμίσεων, ανοίγει ένα παράθυρο Ρυθμίσεων, όπου μπορείτε να 
ορίσετε τις ακόλουθες προτιμήσεις:  

Στην καρτέλα Γενικά, υπάρχουν διαθέσιμες οι ακόλουθες επιλογές: 

• Ενεργοποίηση/απενεργοποίηση κινούμενης εικόνας. 
• Διαχείριση εφέ παιχνιδιού. 
• Γλώσσα - αλλαγή γλώσσας του περιβάλλοντος εργασίας. 

 
Κάνοντας κλικ στο κουμπί Κινούμενης Εικόνας, μπορείτε να αλλάξετε τη λειτουργία σε λειτουργία 
Χωρίς Κίνηση, όπου τα περισσότερα στοιχεία είναι στατικά. Σε κινητές συσκευές, αυτή η 
λειτουργία βρίσκεται στις Ρυθμίσεις μέσα στο Μενού. 

 
 

 

Κάνοντας κλικ στο κουμπί Πλήρους οθόνης, ξεκινάει η λειτουργία Πλήρους Οθόνης και το παιχνίδι 
ή/και το Lobby θα καλύψουν ολόκληρη την οθόνη. Για έξοδο από αυτήν τη λειτουργία, κάντε κλικ 
ξανά στο κουμπί ή πατήστε το πλήκτρο "Esc" στο πληκτρολόγιό σας. 
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Προβλήματα Παιχνιδιού 
 
Είστε προσωπικά υπεύθυνοι για τη σωστή τοποθέτηση των πονταρισμάτων σας. 

Σε περίπτωση τεχνικής δυσλειτουργίας, το Παιχνίδι θα ακυρωθεί. Όλες οι έγκυρες εξαργυρώσεις 
θα ισχύουν και όλα τα χρήματα που δεν έχουν εξαργυρωθεί θα επιστραφούν. 
 
Σε ακραίες περιπτώσεις, συμπεριλαμβανομένων, ενδεικτικά, βλαβών στο σύστημα ή/και στο 
λογισμικό, όλα τα στοιχήματα σε ακυρωμένη Παρτίδα θα υπόκεινται σε επιστροφή χρημάτων. 

Σε περίπτωση που η ενέργεια “ΕΞΑΡΓΥΡΩΣΗ“/“ΑΥΤΟΜΑΤΗ ΕΞΑΡΓΥΡΩΣΗ“ ή “50% 
ΕΞΑΡΓΥΡΩΣΗ“/“50% ΑΥΤΟΜΑΤΗ ΕΞΑΡΓΥΡΩΣΗ“   δεν μπορεί να υποβληθεί σε επεξεργασία ή για 
κάποιον λόγο απορρίφθηκε από τον διακομιστή παιχνιδιού, θα λάβετε την ειδοποίηση “Η 
ΕΞΑΡΓΥΡΩΣΗ ΑΠΕΤΥΧΕ“ 

Ένα ποντάρισμα μπορεί να απορριφθεί από το σύστημα, μετά τη λήξη του χρόνου πονταρίσματος, 
σε περίπτωση που το ποντάρισμα δεν έχει τοποθετηθεί έγκαιρα, δεν πληροί τις ελάχιστες ή 
μέγιστες προϋποθέσεις ή λόγω άλλων προβλημάτων συναλλαγής. 

Αν το παιχνίδι λήξει με ένα αποτέλεσμα που θεωρείτε λανθασμένο ή σε περίπτωση οποιασδήποτε 
άλλης παρατυπίας, επικοινωνήστε με την Υποστήριξη Πελατών του Casino, παρέχοντας τον 
αναγνωριστικό αριθμό Παιχνιδιού (ID Παιχνιδιού).  

 
 
 

Πολιτική Αποσύνδεσης 
 
Οι υπηρεσίες Casino της Pragmatic Play παρέχονται στο διαδίκτυο, από το οποίο ενδέχεται να 
αποσυνδεθείτε ανά πάσα στιγμή. Αυτό θέτει δυνητικά προβλήματα στη ροή παιχνιδιού και την 
εμπειρία χρήστη σας. 

Για να ελαχιστοποιήσετε τον αντίκτυπο αναπάντεχων περιπτώσεων αποσύνδεσης, όταν χάνεται 
η σύνδεση από τον διακομιστή παιχνιδιού, θα εμφανίζεται ένα μήνυμα επανασύνδεσης στην οθόνη. 

Μόλις αποσυνδεθείτε, ισχύουν οι ακόλουθοι κανόνες χειρισμού σφαλμάτων: 
 

• Το ποντάρισμά σας θα υπόκειται σε Ακύρωση, εάν εντοπιστεί αποσύνδεση πριν από την 
ενεργοποίηση του μηνύματος «ΟΧΙ ΑΛΛΑ ΣΤΟΙΧΗΜΑΤΑ»· 

• Το ποντάρισμά σας θα υπόκειται σε Επιστροφή χρημάτων, σε περίπτωση που έχει 
επιβεβαιωθεί κατά τη διάρκεια του μηνύματος «ΟΧΙ ΑΛΛΑ ΣΤΟΙΧΗΜΑΤΑ», αλλά 
αποσυνδεθήκατε πριν ξεκινήσει το παιχνίδι ή η τρέχουσα τιμή πολλαπλασιαστή είναι 1x. Και 
στις δύο περιπτώσεις, το 1x δεν θα πρέπει να είναι ο πολλαπλασιαστής Συντριβής. 
Διαφορετικά, το ποντάρισμα θα διευθετηθεί ως απώλεια· 

• Το ποντάρισμά σας θα υπόκειται σε Αναγκαστική εξαργύρωση, μόλις αποσυνδεθείτε κατά 
τη διάρκεια του παιχνιδιού, εφ' όσον η τιμή του πολλαπλασιαστή είναι τουλάχιστον 1,01x και 
δεν υπάρχει Συντριβή; 

• Η πολιτική αποσύνδεσης δεν ισχύει με ενεργοποιημένη την Αυτόματη Εξαργύρωση, εκτός 
από περιπτώσεις όπου είναι ενεργοποιημένη μόνο η επιλογή 50% Αυτόματη Εξαργύρωση. 
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Μετά την αποσύνδεση σας, παρακαλώ ελέγξτε τα κέρδη σας ακολουθώντας τον σύνδεσμο Ιστορικό. 
Τα κέρδη που πιστώνονται μέσω Αναγκαστικής εξαργύρωσης έχουν τύπο πονταρίσματος 
Εξαργύρωση (αποσύνδεση), ενώ οι επιστροφές χρημάτων έχουν τύπο πονταρίσματος Επιστροφή 
χρημάτων (αποσύνδεση). 
 
Αν έχετε αμφιβολίες σχετικά με τα αποτελέσματα του παιχνιδιού, επικοινωνήστε με τη Ζωντανή 
Υποστήριξη εντός του παιχνιδιού ή με την Υποστήριξη Πελατών του Καζίνο, παρέχοντάς τους 
λεπτομέρειες σχετικά με το συγκεκριμένο παιχνίδι, καθώς και τον αναγνωριστικό αριθμό 
Παιχνιδιού (ID Παιχνιδιού). 

 


