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Inledning

Spaceman &r ett online multispelar-spel av typen "Krasch". Den bestar av en multiplikator som vaxer
fran 1.00x upp till ett slumpmassigt, forbestamt varde, nar den kraschar.

Ditt mal &r att ta ut dina pengar innan kraschen sker for att kunna vinna din insats multiplicerat med
den nuvarande multiplikatorn.

Snalla, var god och notera att Spaceman ar INTE ett spel dar skicklighet behdvs. Ditt val har ingen
paverkan pa spelet férutom att bestdmma nar en utbetalning ska goras.

Var s6ta Spaceman-karaktar kommer att vara vid din sida under din fard.

Sa har spelar du

For att borja spela, valj en insatssumma och bekréfta din insats genom att klicka pa knappen
"BEKRAFTA INSATS".

Det &r tillatet att valja eller &ndra din insats for din kommande runda nar meddelandet "Nasta runda
om.." eller "Vanta pa nasta runda" visas pa skdrmen tills meddelandet "Insatser stangda“ visas.

Den totala summan av din insats visas i falten Insats och Totala insats.

Nar insatstiden slutar kommer multiplikatorn att visa ett startvarde av 1.00x. Multiplikatorn borjar
sedan att véxa, langsammare i borjan men okar snabbare desto hogre den nar. Nar den 6kar har du
chansen att ta ut dina pengar allt pa en gang, eller halften férst och halften senare.

Desto senare du tar ut dina pengar, desto storre blir din vinstsumma, men se till att du gor det innan
kraschen sker. Nar kraschen sker slutar spelrundan och om du inte har tagit ut din vinstsumma, sa
forlorar du allt.

MEDDELANDE:

e Om kraschen sker pa 1.00x kommer alla insatser som har placerats i den rundan att
automatiskt ga forlorade.

e Multispelarevardet av 5000x, betalas ut automatiskt nar du slar till pa alla insatser som finns
kvar i spelet.

Om du lyckas gora en utbetalning innan kraschen, kan du vinna en del av insatsen som du valde att
gora en utbetalning pa, multiplicerad med den nuvarande multiplikatorn. Yvar vinstsumma kommer
att visas via vinstmeddelandet. Var snall och kolla genom sektionerna Utbetalning och Auto
Utbetalning och 50% Auto Utbetalning for att Idra dig mer om processen kring hur du gér ansprak pa
dina vinster.

Sa fort spelrundan ar klar, kan du borja placera insatser fér den nastkommande rundan.
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Multiplikator

Multiplikatorn bérjar alltid pa 1.00x och gar upp till maximum 5000x enligt ett forutbestamt krasch
multiplikatorvarde.

Obs: Beroende pa vilken av foljande tva som uppnas forst, ar den hogsta méjliga utbetalningen i detta
spel 4,999:1 (5,000x) eller motsvarande valuta till €500,000 och spelet fortsétter efter att den hdgsta
utbetalningen har uppnatts.

Placera insatser

Nar du placerar en insats, var uppmarksam pa de nedre falten av skarmen for att se till att din insats
placerades i tid och validerades.

Bredvid spelets namn kan du se Insatsgranser, som visar de minsta och maximala insatserna som &r
tilldtna pa detta spel.

Spaceman 1€-100.00€

Meddelanden i spelet informerar dig om spelets status, resterande tid for att placera en insats och
statusen for dina insatser.

VANTA PA NASTA SPEL

"Vanta pa nasta spel" visas nar du gar med i spelet efter att insatstiden 16pt ut for den pagaende
rundan, eller efter att du har tagit ut dina pengar helt och hallet for den pagdende rundan. Du kommer
att se den pagdende rundan som askadare men kan bérja forbereda din insats for den kommande
rundan.

"Nasta runda om..." visas nar du kan placera din insats for den pagdende rundan. Timern gar for varje
sekund.

"Inga fler insatser" signalerar slutet av insatstiden och alla insatsverktyg inaktiveras.
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Din insats kommer da att behandlas och du kommer att fa meddelandet "Insats accepterad" som
bekraftar att din insats har blivit accepterad, eller "Insats nekad". For mer information om det senare,
kolla in avsnittet "Spelolagenheter" i denna guide.

Meddelandet "Lagt saldo" betyder att ditt saldo &r for Iagt for att tdcka den minsta insatssumman
som dr tillatet i spelet. Du behdver fylla pa ditt saldo for att kunna placera insatser.

Meddelandet "Spelet avbrutet’ visas om din spelrunda avbryts pa grund av of6rutsedda
omsténdigheter som inte gar att atgarda direkt. Fér mer information om detta, vanligen se avsnittet
"Spelolagenheter" i denna guide.

Alternativet Snabba insatser later dig 6ka vardet av din nuvarande insats &nnu snabbare. Fyra falt for
Snabba insatser finns tillgdngliga och om du klickar pa de, kommer summan som visas att laggas till
din totala insats. Endast Snabba insatser som kan anvdndas med ditt nuvarande saldo &r aktiverade.

-

Varje klick pa knappen Dubbla férdubblar din nuvarande insats.

Ett klick pa knappen Angra tar bort din senaste dndring som du gjorde till din insats. Upprepade klick
pa knappen Angra tar bort &ndringar en i taget, med den senaste forandringen som blir borttagen forst.

Alla ovanstaende alternativ ar endast tillgdngliga under insatstiden. Sa fort insatserna ar placerade,
kommer du inte att kunna angra eller dndra din insats.

Saldoindikatorn visar ditt tillgangliga saldo och valuta. Den visas alltid langst ner i spelfénstret pa
datorer och mobila enheter.

Kontrollera att ditt saldo racker for att tacka dina insatser innan du borjar spela.

Om ditt saldo inte uppdateras nar du har placerat insatser eller efter att du ser ett vinstmeddelande
kan du forsoka att uppdatera ditt spelfonster i webbldsaren eller klicka pa F5-tangenten pa
tangentbordet.

Kassaknappen (om tillamplig) som finns intill ditt saldo om du spelar pa en dator Oppnar
kassafonstret for insattningar och uttag. P4 mobiler och surfplattor ar kassaknappen placerad i
spelets meny.

Total insats-indikatorn visar den aktuella totalsumman av alla insatser som placerats under den
aktuella spelrundan. Den visas alltid langst ner i spelfonstret.
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Spelets ID-nummer visar den unika identifieraren for ett spel — det aktuella spelets ID-nummer.
Numret aterfinns intill bordsnamnet. Tidsindikatorn visar aktuell lokal tid.

12:36 1D:1234567890

Om du har nagra fragor och vill kontakta kundtjanst, bor du alltid skriva ner (eller ta en skarmdump
av) spelets ID-nummer.

Cashout

Om din insats accepteras kommer du att ta del av den pagaende rundan och genomféra en cashout.
For detta har du alternativet att genomféra "CASHOUT" helt och hallet, eller "CASHOUT 50%".

Spaceman ar ett realtidsspel och av vilka skal "CASHOUT" och "CASHOUT 50%" knapparna kan orsaka
fordrojning, beroende pa din internetuppkoppling, normalt runt 100-200ms.

Nar du klickar pa antingen "CASHOUT" eller "CASHOUT 50%", aktiverar du en utbetalningsférfraga,
som kommer att faststéllas pa ett varde av den FAKTISKA MULTIPLIKATORN nér den bearbetas av
spelservern, forutsatt att det ar ingen krasch.

"AUTO CASHOUT" och "50% AUTO CASHOUT" beskrivs i ndsta sektion "Auto Utbetalning och 50%
Auto Utbetalning" fungerar tvartom och betalar ut pa en gang med det definerade multiplikatorvardet,
som inkluderar krasch mulitplikatorn.

"CASHOUT" betyder att du tar en vinst fran all din insats som &r fortfarande i spelet. Den nuvarande
vinstmangden visas pa knappen och dndras nar multiplikatorn 6kar. Om du klickar pa den har knappen
innan kraschen, kommer du att aktivera bekraftelseprocessen fran gameservern och din slutvinst
kommer att faststallas enligt den faktiska multiplikatorn, nar din begéran validerades.

"CASHOUT 50%" betyder att du kan séakra din vinst for halva din insats och fortsatta spela med
resterande halvan, for att kunna gora en utbetalning senare med en hogre multiplikator. Om du klickar
pa denna knappen innan kraschen, kommer du att aktivera bekraftelseprocessen fran gameservern
och din slutvinst kommer att faststéllas enligt den faktiska multiplikatorn, nar din begaran validerades.
Insatsfaltet kommer da att uppdateras till det nya vardet. For att betala ut din andra halva, behéver du

klicka pa "CASHOUT" knappen innan kraschen.

CASHOUT CASHOUT 50% CASHOUT UTTAG

€1.00 €0.50 €0.50 €0.50

Automatisk cashout och automatisk cashout 50%
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Du kan aktivera "Auto Cashout" och/eller "Auto Cashout 50%" genom att sl& PA dem under insatstiden
av spelet. Nar dem &r aktiverade, kan du fylla i ditt foredragna véarde pa multiplikatorn for
cashout/cashout 50%.

Minsta vardet du kan vélja ar 1.01x och maximala summan &r 4999.99x, for det finns ingen krasch pa
5000.00x, eftersom det resulterar i en auto utbetalning mot alla insatser som finns kvar i spelet.

NOTERA: Krasch multiplikatorn betalas endast ut nar den kombineras med "AUTO CASHOUT" eller
"50% AUTO CASHOUT".

Nar bada auto utbetalningarna &r aktiva, da har de endast foljande krav: "50% AUTO CASHOUT" maste
vara mindre an "AUTO CASHOUT", sa att det dndras i enlighet med "AUTO CASHOUT" nér den justeras,
och den inaktiveras nar "AUTO CASHOUT" &ar 1.01x.

Efter att dina insatser ar accepterade, forutsatt att dessa alternativ ar aktiva, kommer utbetalningen
att betalas ut baserat pa spelresultatet och instéllningarna for Auto Cashout/Auto Cashout 50%.

N&r rundan borjar kan du inte dndra pa installningarna, men du kan dndra dig under spelets gang och
anvanda knapparna CASHOUT/CASHOUT 50% for att ta ut manuellt med ett lagre varde.

Auto Cashout { 4999.99x >

50% Auto Cashout < 2499.99x )

N&r du spelar pa mobilen, kommer auto cashout att dndras till en forminskad version efter din insats
har accepteras.

Autospel

Funktionen Autospel later dig att automatisk upprepa din insats for ett antal valda spelrundor. For att
aktivera funktionen Autospel, placera din insats, vélj Auto Cashout om du vill och klicka sedan pa
knappen Autospel.

e
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Detta Oppnar Autospelsfonstret, dar du hittar alla tillgangliga instéllningar for att starta
autospelsfunktionen. Beroende pa vilken jurisdiktion ditt casino verkar inom kan en del
konfigurationer vara obligatoriska.

Nar autospelfonstret dr Oppet kan autospel startas under spelrundan det inleddes i eller under nagon
av de efterfolijande spelrundorna. Antalet rundor av autospel som aterstar anges pa knappen
Modifiera autospel.

3

Nar Autospel ar aktiverat kan du inte langre andra din insats eller instéllningar for Auto cashout. Du
behover stoppa Autospel for att &ndra ndgot av dessa.

Du stoppar autospelsfunktionen genom att 6ppna autospelsfonstret och trycka pa Stoppknappen.
Autospelfunktionen stoppas automatiskt i foljande fall:

1. Det valda antalet rundor av autospel nar 0. Du far ett meddelande om detta pa skdarmen.

2. Ditt saldo ar for lagt for att fortsatta autospel.

3. En eller fler av parametrarna for att "Stoppa autospel” overskrids (om tillampligt): saldot
minskar, saldot okar eller gransen for en enskild vinst dverskrider det valda vardet.

Aterbetalning till spelare

Spaceman teoretisk RTP: 95,50 %

Senaste resultat

Kraschvarden fran de senaste rundorna visas pa botten av skarmen.
Varje runda kan hittas i Senaste Resultat och har tre generella statusar:
e Nedrékning (insatstid)
e Innei spelet (fran nér insatsen sténgs till slutet av spelrundan)

e Specifika fargade resultat visar en krasch multiplikator

| SPEL 10.05x [10)¢ X 978.05x 1.19x 1.06x 1.99x
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Ledartavla

Topplistan r en lista av spelare som dynamiskt uppdateras nar deras insats placeras pa den
nuvarande spelrundan, och deras insatsmangd, utbetalda summor, relevanta multiplikatorer och
vinstmangder. | sjédlva verket, av informativ karaktar.

CASHOUT /AUTO CASHOUT och CASHOUT 50%/50% AUTO CASHOUT verksamheten foljer relevanta
indikatorer. Halften fyllda indikatorer star for 50% utbetalningar, och dar fyllda indikatorer star for fulla

utbetalningar.

Anvandare Insats

Maxim €05
Alex €100
Demon €100
Mister X €25
Shannon €25
[=TelK=To} €25

CasinoMast... €25

Porchy £

N[} €1
Oxxymiron €]

IDDQD €l

Sammanfattningen av topplistan visar den totala summan av aktiva spelare for den nuvarande
spelrundan, den totala mangden spelare som har gjort en utbetalning och den totala mangden av
deras vinster i EUR eller en motsvarande valuta. | sjalva verket, av informativ karaktar.

899 & | 679 UTTAG™ €133,500

Statistik

Oppna Statistik genom att klicka pa knappen Statistik.
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Panelen SENASTE RESULTATEN visar vardena fran de senaste kraschmultiplikatorerna. Du kan vélja
att se upp till de 500 senaste resultaten genom att dndra antal rundor i skjutreglaget.

SENASTE RESULTAT > X

1.99x 1.99x 25.99x  4999.99x |
100.99x Ix 5.99x 1.99x

1.99x 25.99x 1.99x 1.99x

1.99x 1.99x 25.99x 1.99x
100.99x  4999.99x 4999.99x  1.99x

1.99x 1.99x 25.99x 1.99x
100.99x  4999.99x  5.99x

1.99x 25.99x -

1.99x 1.99x

." E !819%‘

Genom att klicka pa ett resultatsfalt kommer du att kunna se mer detaljer om resultatet:

e Rundans tidsstampel

e Hashkoden: detta ar en hashkod som skickas innan rundan bérjar. Du kan anvanda den for att
verifiera att resultatet fran rundan &r rattvis.

e Resultatskod: en kod som innehaller resultatet inne i det. Detta skickas i slutet av rundan.

Genom hashning av denna kod med SHA256 kommer du att erhalla hashkoden ovan som
bekraftar att kraschresultatet inte har &ndrats under rundans omgang.
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11:24:25

Hash:

e7fc9509567acfe7eldabdic8c8a7c614f583801f85a27883e10dd8c ! D_]

Resultat:

result_is_1.99_cvS3s3yX0a7cs @

Mer information om Hash i

Panelen TABELLER visar distributionen av resultaten per intervall. Du kan &ndra antalet rundor fran
vilka tabellerna genereras med hjalp av skjutreglaget.

DIAGRAM

Ix
1.01x - 1.99x
O

2x - 5.99x

6x - 25.99x

26x - 100.99x

101x - 4999.99x

5000x

Navigeringsknappar

Lobbyn (Alla Spel) knappen (om tilllampligt) kan klickas pa, nar som helst, fran vilket spel som helst.
Det tillater dig att enkelt &ndra spel, vélja ett nytt live-spel eller helt enkelt Iamna spelet. Du kommer
inte att tas bort fran ditt nuvarande spel tills du har valt ett nytt spel som du vill delta i. Lobbyn kan
anvéandas for att bladdra genom andra spel medan du stannar kvar pa ditt nuvarande. Nar du &r pa
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lobbysidan, var snall och klicka pa Aterga till spel-knappen for att Iamna lobbyn och &terga till ditt
Oppna spel.

Alla spel

Nar du klickar pa chatt-knappen, 6ppnas ett chattfonster dar du kan skicka meddelanden till andra
spelare.

o

Om du behover prata med var Livesupport valjer du motsvarande chattrum genom att klicka pa
Support-knappen. Du far da hjalp i en privat chatt.

@

Meddelanden pa chatten dvervakas alltid av dedikerad personal. Vissa meddelanden i chatten kan
raderas, och din chattfunktion kan blockas om du anvénder olampligt- eller oférskamt sprak mot
andra spelare i spelet, eller om du 6versvammar chatten med onddiga meddelanden.

Om du klickar pa Volymknappen 6ppnas ett skjutreglage som later dig andra ljudvolymen vid ditt bord.
Om du klickar pa Volymknappen sténgs spelljudet av — knappikonen visas da som "LjudIlos".

O

Som standard 6ppnas spelet i ljudlost lage. Klicka pa knappikonen for Ljudlost Lage for att satta pa
spelljudet. lkonen kommer da att véxla till en Volymknapp.

o

Om du klickar pa knappen Historik 6ppnas ett fonster som visar information om din aktivitet i vart
Live Casino. Som standard 6ppnas dagens historik. Du kan ocksa se din historik fran féregaende
dagar genom att klicka pé fliken Aldre.

©
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Vilj helt enkelt en spelrunda fran listan for att se detaljer om den och alla dina insatser. Detaljerna for
din spelhistorik visas i Historikfonstret och ar uppdelade i tva delar: information om spelrundan och
insatsinformation.

Genom att klicka pa knappen Spelhjalp 6ppnas hjalpfonstret du befinner dig i just nu.

O,

Om du klickar pa knappen Instéllningar 6ppnas ett instéllningsfonster sa att du kan stalla in 6nskade
installningar.

| fliken Allmant finns féljande alternativ tillgangliga:

e Animering av/pa.
e Hantera speleffekter.
e Sprak — andra granssnittets sprak.

O

Genom att klicka pa Animation knappen, kan du &ndra ditt Iage till Inga Animationer laget dar element
blir statiska. Pa mobilenheter finns den funktionen under Verktyg inne pa Meny.

Om du klickar pa knappen Helskarm startar du helskarmslage och spelet och/eller lobbyn fyller hela
skarmen. Du lamnar detta ldage genom att antingen klicka pa knappen igen eller trycka pa "Esc'-
knappen pa tangentbordet.

Spelolagenheter

Du ar personligen ansvarig for ratt placering av dina insatser.

Om det hander att du har tekniska fel, d@ kommer spelet att avslutas. Alla giltiga utbetalningar
kommer att sta stilla och alla outbetalda pengar kommer att aterbetalas.

| extrema fall, vilket inkluderar men inte begransat till system och/eller programvara fel, kommer alla
insatser att avbrytas och aterbetalas.
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Om " CASHOUT "/"AUTO CASHOUT " eller " CASHOUT 50%'/"50% AUTO CASHOUT" inte kan
behandlas eller av nagon anledning nekas av spelservern, dd@ kommer du att fd meddelandet
"CASHOUT MISSLYCKADES".

En insats kan avvisas av systemet efter att satsningstiden ar éver om den placerats for sent, inte
uppfyller minimi- eller maximikraven, eller till f6ljd av andra transaktionsproblem.

Om spelet avslutas med vad du anser vara ett felaktigt resultat, eller om det &r ndgot annat som inte
stammer, kan du kontakta casinots kundtjanst och ange spelets ID-nummer.

Frankopplingspolicy

Pragmatic Play Casino-tjanster tillhandahalls via internet, vilket innebér att du ibland kan forlora
uppkopplingen. Detta innebar potentiella problem for spelflédet och din anvandarupplevelse.

For att minimera paverkan av ovéntade frankopplingar nér du tappar anslutningen till spelservern,
kommer ett ateranslutningsmeddelande att visas pa skarmen.

Sa fort du blir frankopplad galler féljande regler for felhantering:

¢ Din insats avbryts om frankoppling upptéacks innan ZINSATSER AVSLUTADE” visas;

¢ Dininsats aterbetalas om insatsen har bekraftats under 2INSATSER AVSLUTADE” men du
kopplades bort innan spelet startade eller om det aktuella multiplikatorvardet ar 1x. | bada
fallen ska 1x inte vara Crash-multiplikatorn — annars raknas insatsen som en forlust;

e Dininsats blir foremal for en tvangsutbetalning sa fort du kopplas bort under spelet, sa lange
multiplikatorvardet ar minst 1,01x och det inte finns nagon Crash;

e Frankopplingspolicyn géaller inte for en aktiverad Auto Cashout, forutom i vissa fall dar en Auto
Cashout pa 50 % ar aktiverad.

Efter att du har frankopplats, kolla dina vinster i historikfonstret. Vinster som krediteras via
tvangsutbetalningar har en Cashout (frankoppling) av insatstyp och aterbetalningar har en
Aterbetalning (frankoppling) av insatstyp.

Om du har nagra fragor kring spelets resultat, var snall och kontakta var Live Kundtjéanst, inom spelet

eller via Casino Kundtjanst Supportteam, dar kan du ge dem detaljer om spelet du har fragor om och
inkludera Spel ID nummer.
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