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Inledning 
 
Spaceman är ett online multispelar-spel av typen "Krasch". Den består av en multiplikator som växer 
från 1.00x upp till ett slumpmässigt, förbestämt värde, när den kraschar.  

Ditt mål är att ta ut dina pengar innan kraschen sker för att kunna vinna din insats multiplicerat med 
den nuvarande multiplikatorn.  

Snälla, var god och notera att Spaceman är INTE ett spel där skicklighet behövs. Ditt val har ingen 
påverkan på spelet förutom att bestämma när en utbetalning ska göras. 

Vår söta Spaceman-karaktär kommer att vara vid din sida under din färd. 

 
 

Så här spelar du 
 
För att börja spela, välj en insatssumma och bekräfta din insats genom att klicka på knappen 
"BEKRÄFTA INSATS". 

Det är tillåtet att välja eller ändra din insats för din kommande runda när meddelandet "Nästa runda 
om.." eller "Vänta på nästa runda" visas på skärmen tills meddelandet "Insatser stängda" visas.  

Den totala summan av din insats visas i fälten Insats och Totala insats. 

När insatstiden slutar kommer multiplikatorn att visa ett startvärde av 1.00x. Multiplikatorn börjar 
sedan att växa, långsammare i början men ökar snabbare desto högre den når. När den ökar har du 
chansen att ta ut dina pengar allt på en gång, eller hälften först och hälften senare.  

Desto senare du tar ut dina pengar, desto större blir din vinstsumma, men se till att du gör det innan 
kraschen sker. När kraschen sker slutar spelrundan och om du inte har tagit ut din vinstsumma, så 
förlorar du allt. 

MEDDELANDE:  

• Om kraschen sker på 1.00x kommer alla insatser som har placerats i den rundan att 
automatiskt gå förlorade.  

• Multispelarevärdet av 5000x, betalas ut automatiskt när du slår till på alla insatser som finns 
kvar i spelet.  

Om du lyckas göra en utbetalning innan kraschen, kan du vinna en del av insatsen som du valde att 
göra en utbetalning på, multiplicerad med den nuvarande multiplikatorn. Yvår vinstsumma kommer 
att visas via vinstmeddelandet. Var snäll och kolla genom sektionerna Utbetalning och Auto 
Utbetalning och 50% Auto Utbetalning för att lära dig mer om processen kring hur du gör anspråk på 
dina vinster. 

Så fort spelrundan är klar, kan du börja placera insatser för den nästkommande rundan. 



 

Spaceman spelhjälp                                         3           
 

Multiplikator 
 
Multiplikatorn börjar alltid på 1.00x och går upp till maximum 5000x enligt ett förutbestämt krasch 
multiplikatorvärde. 

Obs: Beroende på vilken av följande två som uppnås först, är den högsta möjliga utbetalningen i detta 
spel 4,999:1 (5,000x) eller motsvarande valuta till €500,000  och spelet fortsätter efter att den högsta 
utbetalningen har uppnåtts. 
 

 
 
 
 

Placera insatser 
 
När du placerar en insats, var uppmärksam på de nedre fälten av skärmen för att se till att din insats 
placerades i tid och validerades.  

Bredvid spelets namn kan du se Insatsgränser, som visar de minsta och maximala insatserna som är 
tillåtna på detta spel. 

 

 
 

Meddelanden i spelet informerar dig om spelets status, resterande tid för att placera en insats och 
statusen för dina insatser. 

 

"Vänta på nästa spel" visas när du går med i spelet efter att insatstiden löpt ut för den pågående 
rundan, eller efter att du har tagit ut dina pengar helt och hållet för den pågående rundan. Du kommer 
att se den pågående rundan som åskådare men kan börja förbereda din insats för den kommande 
rundan.   

"Nästa runda om..." visas när du kan placera din insats för den pågående rundan. Timern går för varje 
sekund. 

"Inga fler insatser" signalerar slutet av insatstiden och alla insatsverktyg inaktiveras.  
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Din insats kommer då att behandlas och du kommer att få meddelandet "Insats accepterad" som 
bekräftar att din insats har blivit accepterad, eller "Insats nekad". För mer information om det senare, 
kolla in avsnittet "Spelolägenheter" i denna guide. 

Meddelandet "Lågt saldo" betyder att ditt saldo är för lågt för att täcka den minsta insatssumman 
som är tillåtet i spelet. Du behöver fylla på ditt saldo för att kunna placera insatser. 

Meddelandet "Spelet avbrutet" visas om din spelrunda avbryts på grund av oförutsedda 
omständigheter som inte går att åtgärda direkt. För mer information om detta, vänligen se avsnittet 
"Spelolägenheter" i denna guide. 

Alternativet Snabba insatser låter dig öka värdet av din nuvarande insats ännu snabbare. Fyra fält för 
Snabba insatser finns tillgängliga och om du klickar på de, kommer summan som visas att läggas till 
din totala insats. Endast Snabba insatser som kan användas med ditt nuvarande saldo är aktiverade. 

 

Varje klick på knappen Dubbla fördubblar din nuvarande insats.  

 

Ett klick på knappen Ångra tar bort din senaste ändring som du gjorde till din insats. Upprepade klick 
på knappen Ångra tar bort ändringar en i taget, med den senaste förändringen som blir borttagen först.  

 

Alla ovanstående alternativ är endast tillgängliga under insatstiden. Så fort insatserna är placerade, 
kommer du inte att kunna ångra eller ändra din insats. 

Saldoindikatorn visar ditt tillgängliga saldo och valuta. Den visas alltid längst ner i spelfönstret på 
datorer och mobila enheter. 

Kontrollera att ditt saldo räcker för att täcka dina insatser innan du börjar spela.  

Om ditt saldo inte uppdateras när du har placerat insatser eller efter att du ser ett vinstmeddelande 
kan du försöka att uppdatera ditt spelfönster i webbläsaren eller klicka på F5-tangenten på 
tangentbordet. 

Kassaknappen (om tillämplig) som finns intill ditt saldo om du spelar på en dator öppnar 
kassafönstret för insättningar och uttag. På mobiler och surfplattor är kassaknappen placerad i 
spelets meny. 

 

Total insats-indikatorn visar den aktuella totalsumman av alla insatser som placerats under den 
aktuella spelrundan. Den visas alltid längst ner i spelfönstret.  
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Spelets ID-nummer visar den unika identifieraren för ett spel – det aktuella spelets ID-nummer. 
Numret återfinns intill bordsnamnet. Tidsindikatorn visar aktuell lokal tid.  

 

Om du har några frågor och vill kontakta kundtjänst, bör du alltid skriva ner (eller ta en skärmdump 
av) spelets ID-nummer.  

 

 

Cashout  
 
Om din insats accepteras kommer du att ta del av den pågående rundan och genomföra en cashout. 
För detta har du alternativet att genomföra "CASHOUT" helt och hållet, eller "CASHOUT 50%". 

Spaceman är ett realtidsspel och av vilka skäl "CASHOUT" och "CASHOUT 50%" knapparna kan orsaka 
fördröjning, beroende på din internetuppkoppling, normalt runt 100-200ms.   
 
När du klickar på antingen "CASHOUT" eller "CASHOUT 50%", aktiverar du en utbetalningsförfråga, 
som kommer att fastställas på ett värde av den FAKTISKA MULTIPLIKATORN när den bearbetas av 
spelservern, förutsatt att det är ingen krasch.  
 
"AUTO CASHOUT" och "50% AUTO CASHOUT" beskrivs i nästa sektion "Auto Utbetalning och 50% 
Auto Utbetalning" fungerar tvärtom och betalar ut på en gång med det definerade multiplikatorvärdet, 
som inkluderar krasch mulitplikatorn. 
 
"CASHOUT" betyder att du tar en vinst från all din insats som är fortfarande i spelet. Den nuvarande 
vinstmängden visas på knappen och ändras när multiplikatorn ökar. Om du klickar på den här knappen 
innan kraschen, kommer du att aktivera bekräftelseprocessen från gameservern och din slutvinst 
kommer att fastställas enligt den faktiska multiplikatorn, när din begäran validerades. 
 
"CASHOUT 50%" betyder att du kan säkra din vinst för halva din insats och fortsätta spela med 
resterande halvan, för att kunna göra en utbetalning senare med en högre multiplikator. Om du klickar 
på denna knappen innan kraschen, kommer du att aktivera bekräftelseprocessen från gameservern 
och din slutvinst kommer att fastställas enligt den faktiska multiplikatorn, när din begäran validerades. 
Insatsfältet kommer då att uppdateras till det nya värdet. För att betala ut din andra halva, behöver du 
klicka på "CASHOUT" knappen innan kraschen.   
 

 

 
 
 

Automatisk cashout och automatisk cashout 50% 
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Du kan aktivera "Auto Cashout" och/eller "Auto Cashout 50%" genom att slå PÅ dem under insatstiden 
av spelet. När dem är aktiverade, kan du fylla i ditt föredragna värde på multiplikatorn för 
cashout/cashout 50%.  

Minsta värdet du kan välja är 1.01x och maximala summan är 4999.99x, för det finns ingen krasch på 
5000.00x, eftersom det resulterar i en auto utbetalning mot alla insatser som finns kvar i spelet. 
 
NOTERA: Krasch multiplikatorn betalas endast ut när den kombineras med "AUTO CASHOUT" eller 
"50% AUTO CASHOUT". 
 
När båda auto utbetalningarna är aktiva, då har de endast följande krav: "50% AUTO CASHOUT" måste 
vara mindre än "AUTO CASHOUT", så att det ändras i enlighet med "AUTO CASHOUT" när den justeras, 
och den inaktiveras när "AUTO CASHOUT" är 1.01x. 

Efter att dina insatser är accepterade, förutsatt att dessa alternativ är aktiva, kommer utbetalningen 
att betalas ut baserat på spelresultatet och inställningarna för Auto Cashout/Auto Cashout 50%.  

När rundan börjar kan du inte ändra på inställningarna, men du kan ändra dig under spelets gång och 
använda knapparna CASHOUT/CASHOUT 50% för att ta ut manuellt med ett lägre värde.  

 

När du spelar på mobilen, kommer auto cashout att ändras till en förminskad version efter din insats 
har accepteras. 

 
 
 

 
Autospel 
 
Funktionen Autospel låter dig att automatisk upprepa din insats för ett antal valda spelrundor. För att 
aktivera funktionen Autospel, placera din insats, välj Auto Cashout om du vill och klicka sedan på 
knappen Autospel. 
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Detta öppnar Autospelsfönstret, där du hittar alla tillgängliga inställningar för att starta 
autospelsfunktionen. Beroende på vilken jurisdiktion ditt casino verkar inom kan en del 
konfigurationer vara obligatoriska.  
 

När autospelfönstret är öppet kan autospel startas under spelrundan det inleddes i eller under någon 
av de efterföljande spelrundorna. Antalet rundor av autospel som återstår anges på knappen 
Modifiera autospel. 

 

 
 
 
När Autospel är aktiverat kan du inte längre ändra din insats eller inställningar för Auto cashout. Du 
behöver stoppa Autospel för att ändra något av dessa. 
Du stoppar autospelsfunktionen genom att öppna autospelsfönstret och trycka på Stoppknappen. 
Autospelfunktionen stoppas automatiskt i följande fall: 
 

1. Det valda antalet rundor av autospel når 0. Du får ett meddelande om detta på skärmen. 
2. Ditt saldo är för lågt för att fortsätta autospel. 
3. En eller fler av parametrarna för att ”Stoppa autospel” överskrids (om tillämpligt): saldot 

minskar, saldot ökar eller gränsen för en enskild vinst överskrider det valda värdet.                  

 
 
 

Återbetalning till spelare 
 
Spaceman teoretisk RTP: 95,50 % 

 
Senaste resultat 
 
Kraschvärden från de senaste rundorna visas på botten av skärmen.  

Varje runda kan hittas i Senaste Resultat och har tre generella statusar: 

• Nedräkning (insatstid) 

• Inne i spelet (från när insatsen stängs till slutet av spelrundan) 

• Specifika färgade resultat visar en krasch multiplikator  
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Ledartavla 
 
Topplistan är en lista av spelare som dynamiskt uppdateras när deras insats placeras på den 
nuvarande spelrundan, och deras insatsmängd, utbetalda summor, relevanta multiplikatorer och 
vinstmängder. I själva verket, av informativ karaktär. 

CASHOUT /AUTO CASHOUT och CASHOUT 50%/50% AUTO CASHOUT verksamheten följer relevanta 
indikatorer. Hälften fyllda indikatorer står för 50% utbetalningar, och där fyllda indikatorer står för fulla 
utbetalningar. 
  

 
 
Sammanfattningen av topplistan visar den totala summan av aktiva spelare för den nuvarande 
spelrundan, den totala mängden spelare som har gjort en utbetalning och den totala mängden av 
deras vinster i EUR eller en motsvarande valuta. I själva verket, av informativ karaktär. 

 
 
 
 

Statistik 
 
Öppna Statistik genom att klicka på knappen Statistik.  

 



 

Spaceman spelhjälp                                         9           
 

 

Panelen SENASTE RESULTATEN visar värdena från de senaste kraschmultiplikatorerna. Du kan välja 
att se upp till de 500 senaste resultaten genom att ändra antal rundor i skjutreglaget.  

 

 

Genom att klicka på ett resultatsfält kommer du att kunna se mer detaljer om resultatet: 

• Rundans tidsstämpel 

• Hashkoden: detta är en hashkod som skickas innan rundan börjar. Du kan använda den för att 
verifiera att resultatet från rundan är rättvis.  

• Resultatskod: en kod som innehåller resultatet inne i det. Detta skickas i slutet av rundan. 
Genom hashning av denna kod med SHA256 kommer du att erhålla hashkoden ovan som 
bekräftar att kraschresultatet inte har ändrats under rundans omgång.  
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Panelen TABELLER visar distributionen av resultaten per intervall. Du kan ändra antalet rundor från 
vilka tabellerna genereras med hjälp av skjutreglaget.  

 

 

 
Navigeringsknappar 
 

Lobbyn (Alla Spel) knappen (om tilllämpligt) kan klickas på, när som helst, från vilket spel som helst. 
Det tillåter dig att enkelt ändra spel, välja ett nytt live-spel eller helt enkelt lämna spelet. Du kommer 
inte att tas bort från ditt nuvarande spel tills du har valt ett nytt spel som du vill delta i. Lobbyn kan 
användas för att bläddra genom andra spel medan du stannar kvar på ditt nuvarande. När du är på 
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lobbysidan, var snäll och klicka på Återgå till spel-knappen för att lämna lobbyn och återgå till ditt 
öppna spel. 

  
 
 
När du klickar på chatt-knappen, öppnas ett chattfönster där du kan skicka meddelanden till andra 
spelare.  

  
 
Om du behöver prata med vår Livesupport väljer du motsvarande chattrum genom att klicka på 
Support-knappen. Du får då hjälp i en privat chatt.  

 
 
Meddelanden på chatten övervakas alltid av dedikerad personal. Vissa meddelanden i chatten kan 
raderas, och din chattfunktion kan blockas om du använder olämpligt- eller oförskämt språk mot 
andra spelare i spelet, eller om du översvämmar chatten med onödiga meddelanden. 
 
Om du klickar på Volymknappen öppnas ett skjutreglage som låter dig ändra ljudvolymen vid ditt bord. 
Om du klickar på Volymknappen stängs spelljudet av – knappikonen visas då som "Ljudlös". 

 

Som standard öppnas spelet i ljudlöst läge. Klicka på knappikonen för Ljudlöst Läge för att sätta på 
spelljudet. Ikonen kommer då att växla till en Volymknapp. 

 
 
 
Om du klickar på knappen Historik öppnas ett fönster som visar information om din aktivitet i vårt 
Live Casino. Som standard öppnas dagens historik. Du kan också se din historik från föregående 
dagar genom att klicka på fliken Äldre. 
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Välj helt enkelt en spelrunda från listan för att se detaljer om den och alla dina insatser. Detaljerna för 
din spelhistorik visas i Historikfönstret och är uppdelade i två delar: information om spelrundan och 
insatsinformation. 
 
 
Genom att klicka på knappen Spelhjälp öppnas hjälpfönstret du befinner dig i just nu. 

 
 

Om du klickar på knappen Inställningar öppnas ett inställningsfönster så att du kan ställa in önskade 
inställningar.  

I fliken Allmänt finns följande alternativ tillgängliga: 

• Animering av/på. 
• Hantera speleffekter. 
• Språk – ändra gränssnittets språk. 

 
Genom att klicka på Animation knappen, kan du ändra ditt läge till Inga Animationer läget där element 
blir statiska. På mobilenheter finns den funktionen under Verktyg inne på Meny. 

 
 
 

 
Om du klickar på knappen Helskärm startar du helskärmsläge och spelet och/eller lobbyn fyller hela 
skärmen. Du lämnar detta läge genom att antingen klicka på knappen igen eller trycka på "Esc"-
knappen på tangentbordet. 

          
 

 
 

Spelolägenheter 
 
Du är personligen ansvarig för rätt placering av dina insatser. 

Om det händer att du har tekniska fel, då kommer spelet att avslutas. Alla giltiga utbetalningar 
kommer att stå stilla och alla outbetalda pengar kommer att återbetalas. 
 
I extrema fall, vilket inkluderar men inte begränsat till system och/eller programvara fel, kommer alla 
insatser att avbrytas och återbetalas. 
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Om " CASHOUT "/"AUTO CASHOUT " eller " CASHOUT 50%"/"50% AUTO CASHOUT"  inte kan 
behandlas eller av någon anledning nekas av spelservern, då kommer du att få meddelandet 
"CASHOUT MISSLYCKADES". 

En insats kan avvisas av systemet efter att satsningstiden är över om den placerats för sent, inte 
uppfyller minimi- eller maximikraven, eller till följd av andra transaktionsproblem. 

Om spelet avslutas med vad du anser vara ett felaktigt resultat, eller om det är något annat som inte 
stämmer, kan du kontakta casinots kundtjänst och ange spelets ID-nummer.  

 
 
 
 
 
 
 

Frånkopplingspolicy 
 
Pragmatic Play Casino-tjänster tillhandahålls via internet, vilket innebär att du ibland kan förlora 
uppkopplingen. Detta innebär potentiella problem för spelflödet och din användarupplevelse. 

För att minimera påverkan av oväntade frånkopplingar när du tappar anslutningen till spelservern, 
kommer ett återanslutningsmeddelande att visas på skärmen. 

Så fort du blir frånkopplad gäller följande regler för felhantering: 
• Din insats avbryts om frånkoppling upptäcks innan ”INSATSER AVSLUTADE” visas; 
• Din insats återbetalas om insatsen har bekräftats under ”INSATSER AVSLUTADE” men du 

kopplades bort innan spelet startade eller om det aktuella multiplikatorvärdet är 1x. I båda 
fallen ska 1x inte vara Crash-multiplikatorn – annars räknas insatsen som en förlust; 

• Din insats blir föremål för en tvångsutbetalning så fort du kopplas bort under spelet, så länge 
multiplikatorvärdet är minst 1,01x och det inte finns någon Crash; 

• Frånkopplingspolicyn gäller inte för en aktiverad Auto Cashout, förutom i vissa fall där en Auto 
Cashout på 50 % är aktiverad. 
 

Efter att du har frånkopplats, kolla dina vinster i historikfönstret. Vinster som krediteras via 
tvångsutbetalningar har en Cashout (frånkoppling) av insatstyp och återbetalningar har en 
Återbetalning (frånkoppling) av insatstyp.  
 
Om du har några frågor kring spelets resultat, var snäll och kontakta vår Live Kundtjänst, inom spelet 
eller via Casino Kundtjänst Supportteam, där kan du ge dem detaljer om spelet du har frågor om och 
inkludera Spel ID nummer. 

 


