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Въведение 
 
Spaceman е онлайн мултиплейър игра от тип „катастрофа“. Състои се от множител, който 
нараства от 1,00x до произволна предварително определена стойност, докато не 
катастрофира.  

Целта е да приберете парите преди катастрофата, за да спечелите залога по текущия 
множител.  

Имайте предвид, че не са необходими умения за игра на Spaceman. Изборът Ви не оказва 
влияние върху играта. Решавате единствено кога да приберете печалбата. 

Сладкият герой, Spaceman, ще Ви придружава в приключението. 

 
 

Как се играе 
 
За да започнете игра, изберете сума и потвърдете залога с кликване върху бутона 
„ПОТВЪРЖДАВАНЕ НА ЗАЛОГА“. 

Можете да поставите или промените залога за предстоящия рунд, докато съобщенията 
„Следващият рунд започва след...“ или „Изчакайте следващия рунд“ са показани на екрана. 
Тази възможност отпада, когато се появи съобщението „Край на залозите“.  

Общият размер на залога се показва в полетата Залог и Общ залог. 

При изтичане на времето за залагане се показва множителят с начална стойност 1,00x. След 
това множителят започва да нараства, отначало бавно, после все по-бързо. Докато се 
увеличава, имате възможност да приберете цялата печалба наведнъж или първо половината 
и после другата половина.  

Колкото по-късно приберете парите, толкова по-голяма ще е печалбата, но непременно 
трябва да го направите преди катастрофата. Когато се случи катастрофа, рундът на играта 
приключва и губите неприбраната сума, ако има такава. 

БЕЛЕЖКА:  

• Ако катастрофата се случи при множител 1,00x, автоматично губите всички залози, 
направени в този рунд.  

• След като се падне, множителят 5000x автоматично се прилага върху всички оставащи 
залози в играта.  

Ако успеете да приберете парите преди катастрофата, печелите частта от залога, която сте 
решили да приберете, умножена по текущия множител. Спечелената от Вас сума се показва в 
съобщение за печалбата. Внимателно прочетете разделите „ Изплащане“ и „ Автоизплащане 
и автоизплащане на 50%“, за да научите повече за процеса на вземане на печалбите. 

След края на рунда на играта можете да започнете да поставяте залози за предстоящия рунд. 
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Множител 
 
Множителят винаги започва от 1,00x и може да нарасне до 5000x в зависимост от 
предварителното определената стойност на множителя при катастрофа. 

Забележка: В зависимост от това кое от следните две бъде достигнато първо максималната 
възможна печалба в тази игра е 4 999:1 (5 000x) или е равностойна на €500 000 в съответната 
валута, като играта продължава, както обикновено, при достигане на максималната печалба. 
 

 
 

 
Поставяне на залозите 
 
При поставяне на залога обръщайте внимание на екранните елементи по-долу, за да можете 
да го поставите навреме и да осигурите успешното му потвърждаване.  

До името на играта се намира елементът Лимити на залозите, който показва минималните и 
максималните залози, допустими в тази игра. 

 

 
 

Съобщенията в играта Ви уведомяват за нейното състояние, оставащото време за поставяне 
на залози и състоянието на Вашите залози. 

 

„Изчакайте следващия рунд“ се появява, когато се включите в играта след изтичане на 
времето за залагане в текущия рунд или след като приберете всички пари, спечелени в 
текущия рунд. В текущия рунд ще бъдете зрител, но ще можете да започнете да подготвяте 
залога за предстоящия рунд.   

„Следващият рунд започва след...“ се появява, когато залозите за текущия рунд са закрити. 
Таймерът намалява с всяка изминала секунда. 

„Край на залозите“ известява изтичането на времето за залагане, както и че всички елементи 
за залагане се деактивират.  
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След това залогът се обработва и приемането му се потвърждава със съобщението „Залозите 
са приети“. Ако обаче не бъде приет, се появява „Залозите са отхвърлени“. За повече 
информация относно последното съобщение вижте раздел „Проблеми с играта“ от 
настоящото ръководство. 

Появата на съобщението „Нисък баланс“ означава, че балансът Ви е твърде нисък, за да 
покрие минималния допустим залог в играта. Ще трябва да захраните сметката си, за да 
можете да правите залози. 

Съобщението „Играта е отменена“ се появява, ако рундът на играта бъде отменен поради 
непредвидени обстоятелства и проблемът не може да се разреши веднага. За повече 
информация относно това вижте раздел „Проблеми с играта“ от настоящото ръководство. 

 

Опцията „Бързи залози“ дава възможност по-бързо да увеличите размера на текущия залог. 
Има четири плочки за бързи залози. Когато ги кликнете, сумата, показана на тях, се добавя 
към общия залог. Достъпни са само бързите залози, които могат да се използват с текущия 
Ви баланс. 

 

Всяко кликване на бутона „Удвояване“ води до удвояване на текущия залог.  

 

 

С кликване на бутона „Отмяна“ се премахва последната направена промяна в залога. При 
многократно кликване на бутона „Отмяна“ промените се премахват една по една, като 
последно направената промяна се премахва първа.  

 

 

Всички горепосочени опции са достъпни само по време на периода за залагане. След 
закриване на залозите няма да можете да отмените или промените залозите. 

 

Индикаторът Баланс показва Вашите налични средства и валутата. Той винаги е показан в 
долната част на прозореца на играта в настолната и мобилната версия. 

Уверете се, че балансът Ви е достатъчен за покриване на Вашите залози, преди да започнете 
да играете.  
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Ако балансът Ви не бъде актуализиран, след като поставите залози или видите съобщение за 
спечелване, опреснете прозореца на играта в браузъра или натиснете клавиша F5 на 
клавиатурата. 

 

При натискане на бутона Каса (ако има такъв), намиращ се до баланса в настолната версия, 
се отваря прозорецът Каса, където се депозират и теглят пари. В мобилната версия бутонът 
Каса се намира в менюто на играта. 

 

Индикаторът Общ залог показва текущата обща сума на всички залози, направени в текущия 
рунд на играта. Той винаги е показан в долната част на прозореца на играта.  

 

Елементът Номер на играта показва уникалния идентификатор на всяка игра, т.е. номера на 
текущата игра. Намира се до името на масата. Индикаторът Време показва текущото местно 
време.  

 

В случай че имате въпроси и искате да се свържете с отдел Обслужване на клиенти, трябва 
винаги да си записвате (или да правите екранна снимка на) номера на играта.  

 

 

Изплащане на печалбата  
 
Ако залогът бъде приет, ще участвате в текущия рунд и ще можете да приберете печалбата. 
За тази цел са предоставени опциите „ИЗПЛАЩАНЕ“ (цялата печалба) и „ИЗПЛАЩАНЕ НА 50%“. 

Spaceman се играе в реално време, поради което изпълнението на действията с бутоните 
ИЗПЛАЩАНЕ и ИЗПЛАЩАНЕ НА 50% понякога се забавя с около 100-200 ms, в зависимост от 
скоростта на Вашата интернет връзка.   
 
Когато кликнете върху ИЗПЛАЩАНЕ или ИЗПЛАЩАНЕ НА 50%, изпращате заявка за 
изплащане на печалбата, която се урежда според стойността на ДЕЙСТВИТЕЛНИЯ 
МНОЖИТЕЛ към момента на обработването ѝ от игралния сървър, при условие че 
междувременно не стане катастрофа.  
 
АВТОИЗПЛАЩАНЕ и АВТОИЗПЛАЩАНЕ НА 50% са описани в следващия раздел 
„Автоизплащане и автоизплащане на 50%“. Те функционират доста по-различно – печалбата 
се изплаща веднага, умножена по определения множител, включително множителя при 
катастрофа. 
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С натискане на ИЗПЛАЩАНЕ вземате печалбата от залозите си, които все още са в играта. 
Текущата възможна печалба е показана на бутона. Тя се променя с нарастването на 
множителя. Ако кликнете върху този бутон преди катастрофата, стартирате процес на 
потвърждение от игралния сървър, като окончателният размер на печалбата се урежда 
според действителния множител към момента на одобрение на заявката Ви. 
 
ИЗПЛАЩАНЕ НА 50% означава, че прибирате половината от залога и че можете да 
продължите да играете с останалата част, която да приберете по-късно, когато множителят е 
по-висок. Ако кликнете върху този бутон преди катастрофата, стартирате процес на 
потвърждение от игралния сървър, като окончателният размер на печалбата се урежда 
според действителния множител към момента на одобрение на заявката Ви. След това 
полето със залога показва новата стойност. За да приберете втората половина, кликнете 
върху бутона ИЗПЛАЩАНЕ преди катастрофата.   
 

 

 
 
 

Автоизплащане и автоизплащане на 50% от печалбата 
 
Функциите „Автоизплащане“ и/или „Автоизплащане на 50%“ се активират с натискане на ВКЛ. 
по време на периода за залагане. След като ги активирате, можете да въведете желаните от 
Вас стойности на множителя, при които да се прибере цялата печалба или 50% от нея.  

Минималната стойност, която може да бъде зададена, е 1,01x, а максималната – 4999,99x. Не 
може да има катастрофа при 5000,00x, защото тя води до автоматично изплащане на 
печалбата от всички оставащи залози в играта. 
 
ЗАБЕЛЕЖКА: Множителят при катастрофа се прилага само когато е включен в 
АВТОИЗПЛАЩАНЕ или АВТОИЗПЛАЩАНЕ НА 50%. 
 
Когато са активирани и двата вида автоматично изплащане, те имат следната зависимост: 
АВТОИЗПЛАЩАНЕ НА 50% трябва да е по-малко от АВТОИЗПЛАЩАНЕ и затова се променя 
със съответния размер при промяна на АВТОИЗПЛАЩАНЕ и се деактивира, когато 
АВТОИЗПЛАЩАНЕ е равно на 1,01x. 

Ако тези опции са активирани, след приемане на залозите изплащането се обработва въз 
основа на резултата от играта и настройките на „Автоизплащане“/„Автоизплащане на 50%“.  

След началото на рунда няма да можете да променяте тези настройки, но ако размислите по 
време на играта, все пак ще можете ръчно да приберете печалбата при по-ниски стойности на 
множителя с бутоните ИЗПЛАЩАНЕ/ИЗПЛАЩАНЕ НА 50%.  
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При игра на мобилно устройство, бутонът Автоизплащане се смалява след приемане на 
залога. 

 
 
 
 
Автоигра 
 
Функцията „Автоигра“ дава възможност автоматично да повторите залога за избран брой 
рундове на играта. За да активирате функцията „Автоигра“, поставете залога, променете 
настройки за автоизплащане, ако искате, след което кликнете върху бутона „Автоигра“. 

 

Отваря се прозорецът Автоигра, в който се намират всички налични настройки за стартиране 
на функцията Автоигра. В зависимост от държавата, в която се намира Вашето казино, някои 
от конфигурациите може да са задължителни.  
 

Докато прозорецът Автоигра е отворен, автоиграта може да се стартира в същия рунд, в който 
е активирана или в който и да е от следващите рундове. Оставащият брой рундове на автоигра 
се показва до бутона Промяна на автоиграта. 

 
 
 
По време на автоиграта не можете да променяте настройките на залога или функцията за 
автоматично изплащане на печалбата. За да ги промените, трябва да спрете автоиграта. 
За да спрете функцията Автоигра, отворете прозореца Автоигра и натиснете бутона Стоп. 
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Функцията Автоигра спира автоматично в следните случаи: 
 

1. Ако избраният брой рундове на автоигра стигне до 0. Ще бъдете уведомени от 
съобщение на екрана. 

2. Ако балансът Ви е твърде нисък за продължаване на автоиграта. 
3. Ако възникнат една или повече ситуации за спиране на автоиграта (ако е приложимо): 

балансът се намали, балансът се увеличи или една печалба превиши избраната 
стойност.                  

 
 
 

Възвръщаемост от играта 
 
Теоретична възвръщаемост от играта „Spaceman“: 95,50% 

 
Последни резултати 

 
Стойностите при катастрофата от последните няколко рунда се показват в долната част на 
екрана.  

Всеки рунд, включен в „Последни резултати“, има три части: 

• Обратно броене (време за залагане) 

• Игра (от закриването на залозите до края на рунда) 

• Специфично оцветен резултат, показващ множителя при катастрофа  

 

 

 
Класация 
 
Класацията е динамично актуализиран списък на играчите, които са направили залози по 
време на текущия рунд на играта, размерите на залозите им, изплатените им суми, 
съответните им множители и печалби. Тя е с информативен характер. 

Операциите ИЗПЛАЩАНЕ/АВТОИЗПЛАЩАНЕ и ИЗПЛАЩАНЕ НА 50%/АВТОИЗПЛАЩАНЕ НА 
50% имат съответни индикаторни ленти. Наполовина запълнените индикаторни ленти 
показват изплащане на 50%, а изцяло запълнените – изплащане на цялата сума. 
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Обобщението на класацията показва общия брой играчи, активни в текущия рунд на играта, 
общия брой играчи, които вече са прибрали печалбата, и общия размер на печалбата им в 
евро или еквивалента в друга валута. То е с информативен характер. 

 
 
 
 
 

Статистика 
 

Статистиката се отваря с кликване върху бутона „Статистика“.  

 

 

Панелът ПОСЛЕДНИ РЕЗУЛТАТИ показва стойностите на множителите при последните 
няколко катастрофи. Можете да изберете да виждате до 500 последни резултата, като 
промените броя рундове със степенния бутон.  
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С кликване върху плочка с резултат се показва следната информация за него: 

• Времева марка на рунда 

• Хеширан низ: това е хешът, изпратен преди началото на рунда. С него можете да 
проверите дали резултатът от рунда е справедлив.  

• Низ на резултата: низ, съдържащ резултата. Изпраща се в края на рунда. С хеширане 
на този низ с SHA256 се получава хешираният низ по-горе, който потвърждава, че 
резултатът от катастрофата не е променен по време на рунда.  
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Панелът ДИАГРАМИ показва разпределението на резултатите в различни диапазони. Със 
степенния бутон можете да променяте броя рундове, въз основа на които се създават 
диаграмите.  

 

 

 
Контролни елементи за навигация 
 
Бутонът Фоайе (Всички игри) (ако има такъв) може да се кликва по всяко време във всяка 
игра. С него можете лесно да смените играта, да изберете друга игра на живо или просто да 
излезете от играта. Няма да бъдете извадени от текущата игра, докато не изберете нова игра, 
към която искате да се присъедините, така че във фоайето можете да разглеждате други игри, 
без да напускате текущата. Когато сте на страница „Фоайе“, кликнете върху бутона Връщане 
в играта, за да излезете от фоайето и да се върнете в отворената от Вас игра. 

  
 
 
При кликване на бутона Чат се отваря прозорецът за чат, в който можете да изпращате 
съобщения на другите играчи.  

  
 
Ако е необходимо да разговаряте с нашия Екип за Помощ на Живо, изберете съответната стая 
за чат с кликване върху бутона Помощ. Ще получите помощ в личен чат.  
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Съобщенията в чата се наблюдават непрекъснато от персонал, назначен за тази цел. Всички 
съобщения в чата могат да бъдат изтрити и Вашата функция за чат може да бъде блокирана, 
ако използвате неуместен или груб език в съобщенията си до другите играчи или ако пуснете 
твърде много съобщения в чата, които нямат връзка с играта. 
 
При кликване на бутона Сила на Звука се отваря плъзгач, с който можете да променяте силата 
на звука на Вашата маса. При кликване на бутона „Сила на звука“ се изключва звукът в играта, 
след което бутонът се превръща в икона „Изключен звук“. 

 

По подразбиране играта се отваря с изключен звук. Кликнете върху бутона Изключен звук, за 
да включите звука в играта. Тогава иконата се превръща в бутон Сила на звука. 

 
 
 
При кликване на бутона История се отваря прозорец, в който се показва подробна 
информация за Вашата активност в нашето казино на живо. По подразбиране той се отваря 
на Вашата история за днес. Можете да видите и Вашата история от предишни дни, като 
изберете раздел По-назад. 

 
 
Просто изберете рунд на играта от списъка, за да видите подробна информация за него, 
включително всички Ваши залози. Подробната информация за изиграните от Вас рундове се 
показва в прозореца История и се разделя на 2 части: информация за рундовете на играта и 
информация за залозите. 
 
 
При кликване на бутона Помощ за играта се отваря прозорецът „Помощ“, в който се намирате 
в момента. 
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При кликване на бутона Настройки се отваря прозорецът Настройки, в който можете да 
задавате желаните от Вас предпочитания.  

В раздел Общи са налични следните опции: 

• Вкл./изкл. на анимацията 
•   Управление на ефектите в играта. 
•   Език – промяна на езика на интерфейса. 

 
С кликване на бутона Анимация можете да превключите на режим Без анимация, в който 
повечето елементи са статични. На мобилни устройства тази функция се намира в раздел 
„Настройки“ на менюто. 
 

 
 

 

При кликване на бутона Цял Екран се активира режим Цял Екран, при което играта и/или 
фоайето изпълват целия екран. За да излезете от този режим, кликнете върху бутона отново 
или натиснете клавиша „Esc“ на клавиатурата. 

          
 

 
 

Проблеми с играта 
 
Вие носите цялата отговорност за правилното поставяне на залозите си. 

При техническа неизправност играта се отменя. Всички валидни изплащания се уважават, а 
всички неизплатени суми се възстановяват. 
 
В крайни случаи, включително, но не само при повреда на системата и/или софтуера, всички 
залози, направени в отменения рунд, се възстановяват. 

Ако действието ИЗПЛАЩАНЕ/АВТОИЗПЛАЩАНЕ или ИЗПЛАЩАНЕ НА 
50%/АВТОИЗПЛАЩАНЕ НА 50% не може да бъде обработено или по някаква причина е 
отказано от игралния сървър, ще получите известие „НЕУСПЕШНО ИЗПЛАЩАНЕ“. 

Системата може да отхвърли даден залог след изтичане на времето за залагане, ако не е бил 
поставен навреме, не е отговарял на изискванията за минимален или максимален размер или 
поради други операционни проблеми. 

Ако играта завърши с резултат, който смятате за грешен, или в случай на други нередности, 
свържете се с отдел „Обслужване на клиенти“ на казиното и предоставете номера на играта.  
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Политика за прекъсване на връзката 
 
Услугите за казино на Pragmatic Play се предоставят по интернет, Вашата връзка с когото 
може понякога да прекъсва. Това създава потенциални проблеми за протичането на играта 
и Вашето потребителско изживяване. 

С цел свеждане до минимум на последиците от неочаквани прекъсвания на връзката, когато 
се разпадне връзката Ви с игралния сървър, ще се покаже екранно съобщение за 
възстановяване на връзката. 

Щом връзката прекъсне, се прилагат следните правила за отстраняване на грешките: 
• Залогът Ви се анулира, ако прекъсването на връзката е установено преди „КРАЯ НА 

ЗАЛОЗИТЕ”; 
• Залогът Ви се възстановява, в случай че е бил потвърден по време на „КРАЯ НА 

ЗАЛОЗИТЕ”, но връзката е прекъснала, преди играта да започне, или текущата 
стойност на множителя е 1x. И в двата случая 1x не трябва да е множителя при 
катастрофа – в противен случай залогът се отчита като загуба; 

• Залогът се изплаща принудително, щом връзката прекъсне по време на играта, ако 
стойността на множителя е най-малко 1,01x и няма катастрофа; 

• Правилата за прекъсната връзка не се прилагат, когато е активирана функцията 
„Автоизплащане“, освен когато е активирано само „Автоизплащане на 50%. 

 
След прекъсване на връзката проверете печалбите си в прозореца „История“. Печалбите, 
кредитирани чрез принудително изплащане, са от вида залог Изплащане (изгубена връзка), 
а възстановяванията са от вида Възстановяване (изгубена връзка).  
 

Ако имате съмнения в резултатите от играта, обърнете се към екипа за помощ на живо в 
самата игра или към отдел „Обслужване на клиенти“ на казиното. Предоставете им подробна 
информация за въпросната игра, включително нейния номер. 
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