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Pragmatic Play Limited Crash game “Spaceman” technical requirement evidence

o Game Rules are provided with the game. For reference, please see the section RES_TEC Annex
I. 3.4 Table of prizes

Area: Percentage return and winnings tables

RES_TEC Annex . 3.3 Percentage return to player

3.3 Percentage return to player

1) In those games where possible, the operators will determine the theoretical percentage return to the participant. The
theoretical percentage return to the participant will be public and accessible to participants, and will be included, at least in
the particular rules of the game.

2) For the theoretical percentage return the participant should always be informed of the minimum or the expected range, and
an explanation of its meaning for each game or family of games. A participant who follows an optimal game strategy should
get a percentage back to the superior participant than the participant reported. The operator must guarantee a percentage
return to the participant equal or superior to a participant to following the strategy.

3) The operator shall certify to the National Gambling Commission the percentage return to the participant in each game.

The statistical return to player (RTP) for this game is:

Game Name RTP (%)

Spaceman 95.50%

Return to Player Verification
Gaming Associates (ga) has employed the following methodology to verify the RTP of the games:

1. GA receives the Mathematical Treatise of the games, from the game provider, as part of the
game’s submission. This mathematics is reviewed and independently verified.

2. Implementation of the mathematical model and pay-table is validated by the source code review.

3. Game simulation is run, and game results are obtained. The number of game play in this
simulation range from 10 million to 5 billion game rounds depending on the type of game.
Results of the simulated game play are analyzed to obtain the actual RTP. If the simulated game
play sample is about 5 billion, theoretical RTP and simulated RTP are very similar. If there is
variation, then further analysis is performed to ensure that results are within the acceptable
standard deviation.

RES_TEC Annex I. 3.4 Table of prizes

3.4 Table of prizes

1) The Tables of prizes in those games in which they exist will be public and accessible to participants and include all
possible winning combinations and a corresponding prize description for each combination.

2) The awards program information should be clear whether the awards are quantified in units of account, currency or some
other unit established.

6) The tables of prizes cannot be changed during the game, except in those cases in which this fact is provided in the
particular rules and the participant is correctly informed.

Online pay-table can be accessible. The table of prizes is not changed during the game.

Desktop:
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paceman €1 - €101 1D:180315201 15
Saldo €1,000,069.24 Apuesta Total €0.00

Online pay-table and game rules can be accessible. The table of prizes and game rules is not
changed during the game:

Pay-table:

N/A This Game is a Crash type game, all sufficient information is provided in the online game
rules.

Rules:

Desktop:
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Introduccién

Spaceman es un juego multijugador en linea del tipo
“Crash’. Incluye un multiplicador que empieza en x1,00 y va
creciendo hasta llegar a un valor aleatorio y
predeterminado, hasta que se produce el choq

Tu objetivo es cobrar el premio antes de que se
produzca el choque, para que tu apuesta se multiplique
por el multiplicador en curso.

Ten en cuenta que Spaceman NO es un juego de
habilidad. Tu eleccién no tiene ningln impacto en el juego,
aparte de decidir cuando cobrar.

AYUDA DEL JUEGO

Spaceman es un juego muitijugador en finea del tipo
“Crash”. Incluye un multiplicador que empieza en x1,00 y va
creciendo hasta llegar a un valor aleatorio y
predeterminado, hasta que se produce el choque.

Tu objetivo es cobrar el premio antes de que se
produzca el choque, para que tu apuesta se multiplique
por el multiplicador en curso.

Ten en cuenta que Spaceman NO es un juego de
habilidad. Tu eleccién no tiene ningGn impacto en el juego,

aparte de decidir cuando cobrar.

Nuestro encantador personaje Spaceman te ayudara en
tu mision.

AYUDA DEL JUEGO

Cémo jugar

Para empezar a jugar, elige una cantidad para apostar
y haz clic en el botén "CONFIRMAR APUESTA”.

Podrés hacer tu apuesta o modificaria en la siguiente

da mientras se muestren en pantalla los mensajes
"Siguiente ronda en..” o "Espera a la sigulente ronda’, hasta
que aparezca el mensaje "Apuestas cerradas”.

La cantidad total de tu apuesta se mostrard en los

campos Apuesta y Apuesta total.

Cuando finalice el tiempo de apuesta, se mostrara el
multiplicador con su valor inicial de x1,00. El multiplicador

AYUDA DEL JUEGO

Cuando finalice el tiempo de apuesta, se mostrara el
multiplicador con su valor inicial de x1,00. El multiplicador
empezard a crecer, al principio lentamente, pero cada vez
mds rapido a medida que vaya creciendo. Mientras
aumenta, tendrds la oportunidad de cobrario de una vez, o
la mitad primero y la otra mitad mas tarde.

Cuanto mas tarde lo cobres, mayor sera tu premio, pero
tienes que hacerlo antes que se produzca el choque.
Cuando se produzca el choque, la ronda de juego
terminard y perderds toda cantidad que no hayas cobrado.

AVISO:

* Siel choque se produce en x1,00, todas las apuestas




AYUDA DEL JUEGO

Introduccion AVISC:

Si el choque se produce en x1,00, todas las apuestas
hechas en esa ronda se perderan.
El valor del multiplicador de 5000x se paga
El multiplicador autométicamente al conseguirse, afectando a todas
las apuestas restantes en el juego.
Apostar
Si consigues cobrar antes del Crash, ganarés la parte de
la apuesta que hayas decidido cobrar multiplicada por el
multiplicador actual. El importe de tu ganancia se mostrara
en la notificacién de ganancia.Por favor, revisa bien las
Cobro automdtico secciones "Cémo cobrar” y "Cobro automético y cobro
ZlSton:)t:;c:&tlco delso automético del 50 % para saber mds sobre el proceso de
% cobro de tus ganancias.

Cobrar

AYUDA DEL JUEGO
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Introduccién > hechas en esa ronda se perderan.
El valor del multiplicador de 5000x se paga

Coémo jugar » automdaticamente al conseguirse, afectando a todas

las apuestas restantes en el juego.
LI AtipRoacioy si consigues cobrar antes del Crash, ganardas la parte de
la apuesta que hayas decidido cobrar multiplicada por el
Apostar multiplicador actual. El importe de tu ganancia se mostrara
en la notificacién de ganancia Por favor, revisa bien las
Cobrar secciones "Como cobrar” y "Cobro automdtico y cobro
automdético del 50 %" para saber mas sobre el proceso de

Cobro automdético cobro de tus ganancias.

y cobro
automdtico del 50 Una vez que termine la ronda de juego, podras empezar

a hacer apuestas para la siguiente ronda.

AYUDA DEL JUEGO

Introduccién El multiplicador

Coémo jugar El multiplicador comienza siempre en 1,00x y llega hasta

un méaximo de 5000x segn el valor predeterminado del
El multiplicador > multiplicador Crash.

Nota: Dependiendo de cudl de los dos siguientes se
alcance primero, el premio méximo posible de este juego
serd de 4 99911 (5 000x) o una divisa equivalente a 500 000
Cobrar €,y el juego seguiré cuando se alcance el premio mé&ximo.

Apostar

Cobro automdtico

y cobro >
automdtico del 50

%

4.28x

AYUDA DEL JUEGO

Introduccién Apostar

Como jugar Al apostar, presta atenci6n a los elementos de la
pantalla que se incluyen abajo para asegurarte de que tus
El multiplicador apuestas se realicen a tiempo y se validen correctamente.

Apostar > Junto al nombre del juego verdas los Limites de apuesta,
que muestran el limite méximo y minimo permitido en el
juego.

Cobrar

Spaceman €1- €100
Cobro automdtico
y cobro >
;UtOmGUCO del 50 Los mensajes del juego te informan sobre el estado del

juego, el tiempo que queda para realizar apuestas y el
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Los mensajes del juego te informan sobre el estado del
juego, el tiempo que queda para realizar apuestas y el
estado de tus apuestas.

Wait for next game

Se mostraré el mensaje "Espera a la siguiente ronda™
cuando te unas al juego y haya terminado el tiempo de
apuesta para la ronda en curso, o después de que hayas
cobrado todo el premio de la ronda en curso. Podras ver la
ronda en curso como espectador y empezar a preparar tu
apuesta para la siguiente ronda.

“Siguiente ronda en.. s.” se mostrard cuando se abran
las apuestas para la siguiente ronda. El contador irG

Ananranianda ~an ~nds camiinda

AYUDA DEL JUEGO

“Siguiente ronda en... .” se mostrara cuando se abran
las apuestas para la siguiente ronda. El contador irG
decreciendo con cada segundo.

“Apuestas cerradas” marcard el final del tiempo de
apuestaq, y todas las herramientas de apuesta se
desactivaran.

Después se procesard tu apuesta y recibirés un
mensaje "Apuestas aceptadas’, si tu apuesta se ha
aceptado, o "Apuestas rechazadas™.” Obtén mas
informacién sobre la cancelacion de apuestas en la
seccion "Problemas del juego” de esta guia.

Si aparece el mensaje "Saldo bajo” es porque tu saldo no

Hamn ~ I ~nnHAAA rainiras da aniiacts nasacsric

AYUDA DEL JUEGO

Si aparece el mensaje "Saldo bajo” es porque tu saldo no
llega a la cantidad minima de apuesta necesaria
establecida en el juego. Tendrds que aumentar tu saldo
para poder hacer apuestas.

Si se cancela una ronda de juego por algan problema y
no hay una solucién inmediata, aparecera el mensaje
“Juego cancelado”. . Para obtener mds informacién sobre
este tema, consulta la seccién "Problemas del juego” de
esta guia.

La opcién Apuestas répidas te permite aumentar el
valor de tu apuesta en curso de forma mas rapida. Habra
disponibles cuatro espacios de apuestas rapidas. Al hacer
clic sobre ellas, la cantidad que muestran se sumaré a tu

Aniincta tatal Cala oa racaltan lne mni instae rAnidae A oa

AYUDA DEL JUEGO

La opcién Apuestas rapidas te permite aumentar el
valor de tu apuesta en curso de forma mas rapida. Habra
disponibles cuatro espacios de apuestas rapidas. Al hacer
clic sobre ellas, la cantidad que muestran se sumaré a tu
apuesta total. Solo se resaltan las apuestas rapidas que se
pueden usar en funcién de tu saldo.

T

Cada clic en el botén Doblar duplicara tu apuesta.

2x
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AYUDA DEL JUEGO

2x

Cada clic en el botén Deshacer elimina el Gitimo cambio
que hayas hecho en tu apuesta. Al hacer clic
repetidamente en el botén Deshacer, se eliminaran las
apuestas, una por ung, en orden inverso al que fueron
realizadas.

e

Todas las opciones de arriba solo estaran disponibles
durante la fase de apuestas. Cuando las apuestas estén

AYUDA DEL JUEGO

e

Todas las opciones de arriba solo estaran disponibles
durante la fase de apuestas. Cuando las apuestas estén
cerradas, no podrés deshacerlas ni cambiarias.

El indicador de saldo muestra tus fondos disponibles y la
divisa. En ordenadores y dispositivos moéviles, aparece
siempre en la parte inferior de la ventana del juego.

Antes de comenzar a jugar, aseglrate de que tienes
suficiente saldo para cubrir las apuestas.

Si tu saldo no se actualiza después de apostar o
desbués del mensaie de aanancias. brueba a actualizar la

AYUDA DEL JUEGO

Si tu saldo no se actualiza después de apostar o
después del mensaje de ganancias, prueba a actualizar la
ventana de juego en el navegador pulsando la tecla F5 de
tu teclado.

En ordenadores, al usar el botén Cajero (si
corresponde), ubicado junto a tu saldo, se abrira la
ventana Cajero, que permite realizar depositos y retiradas.
En los dispositivos méviles, el boton de cajero se encuentra
dentro del men( del juego.

El indicador de total de apuestas muestra el total de

AYUDA DEL JUEGO

El indicador de total de apuestas muestra el total de
todas las apuestas realizadas en la ronda de juego actual.
Siempre se muestra en la parte inferior de la ventana del

JUL TR

El ID de la partida es el identificador Gnico de cualquier
partida. Se encuentra junto al nombre de la mesa. El
indicador de hora muestra la hora local actual.

1236 ID: 1234567890

Si tienes alguna duda y quieres ponerte en contacto con
Atencién al clients, debes anotar el ID de la partida (o
hacer una captura de pantalia).
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Cobrar

Si se acepta tu apuesta, podrds participar en la ronda
en curso y cobrar. Para cobrar dispones de dos opciones:
"COBRAR" 0 "COBRAR 50 %".

Spaceman es un juego en tiempo real, por lo que las
acciones con los botones "COBRO" y "COBRO 50 %" estan
sujetas a retrasos dependiendo de tu conexion a Internet,
normalmente alrededor de 100- 200 ms.

Cuando haces clic en "COBRO" o "COBRO 50 %', activas
una solicitud de pago, que ademds se liquida al valor de un
MULTIPLICADOR ACTUAL en el momento en que lo procesa el
servidor del juego, siempre que no haya un Crash.

AYUDA DEL JUEGO

EI "COBRO AUTOMATICO" y el "COBRO AUTOMATICO DEL 50
%" descritos en la seccién "Cobro automético y Cobro
automético del 50 %" funcionan de forma opuesta,
pagando instantGneamente el valor del multiplicador

definido incluyendo el muitiplicador de Crash.

"COBRO" significa que te llevarés la ganancia de toda tu
apuesta que adn estd en juego. El importe actual de la
ganancia posible se muestra en el botén y cambia a
medida que el multiplicador aumenta. Si haces clic en este
botdn antes del Crash, activaras el proceso de
confirmacion del servidor del juego y tu importe ganador
final se liquidara de acuerdo con el multiplicador real en el
momento en que se validé tu solicitud.

AYUDA DEL JUEGO

momento en que se validd tu solicitud.

"COBRO 50 %" significa que puedes asegurar la
ganancia por valor de la mitad de tu apuesta y puedes
seguir jugando con la mitad restante para cobraria mas
tarde con un multiplicador mayor. Si haces clic en este
botén antes del Crash, activards el proceso de
confirmacién del servidor del juego y tu importe ganador
final se liquidara de acuerdo con el multiplicador real en el
momento en que se validd tu solicitud. El campo de la
apuesta se actualiza con el nuevo valor. Para cobrar la
segunda parte tienes que pulsar el botén "COBRO" antes del
Crash.

% CAsHOUTS0% "\ (" CASHOUT CASHED
€0.50 €0.50 €0

AYUDA DEL JUEGO

Cobro automdtico y cobro automético del 50 %

Para activar "Cobro automético” o "Cobro automético
del 50 %", haz clic sobre "SI durante el tiempo de apuesta
del juego. Una vez activada esta funcion, escribe tus
valores de multiplicador preferidos para cobrar o cobrar el
50 %.

El valor minimo a establecer es 1,01x y el méximo es
4999,99x, ya que no hay Crash a 5000,00x dado que da
lugar a un pago automdtico en relacién con todas las
apuestas restantes en el juego.

NOTA: El multiplicador de Crash solo se paga cuando se
incorpora a "COBRO AUTOMATICO™ 0 "COBRO AUTOMATICO
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NOTA: El multiplicador de Crash solo se paga cuando se
incorpora a "COBRO AUTOMATICO™ 0 "COBRO AUTOMATICO
DEL50 %

Cuando ambos cobros automdticos estdn activados,
tienen la siguiente dependencia: El "TCOBRO AUTOMATICO
DEL 50 %" debe ser menor que el "COBRO AUTOMATICO', por
lo que cambia en consecuencia cuando se ajusta el
"COBRO AUTOMATICO" y se desactiva cuando el "COBRO
AUTOMATICO" es igual a 1,01x.

Cuando se acepten tus apuestas, si estds opciones
estan activas, se procederd con el pago en funcién del
resultado del juego y de los ajustes de Cobro
automético/Cobro automdtico del 50 %.

AYUDA DEL JUEGO

Cuando empiece la ronda ya no podrés cambiar estos
ajustes, pero si cambias de opinién durante la partida,
podrés seguir usando los botones COBRAR/COBRAR 50 %
para cobrar manualmente los valores més bajos.

Auto Cashout { 4999.99x »

Auto Cashout 50% { 2499.99x )

Cuando juegas en el mévil, el Cobro automdtico se
convierte en una vista reducida después de que se acepte
tu apuesta.

AYUDA DEL JUEGO

Auto Cashout 50% { 2499.99x )

Cuando juegas en el mévil, el Cobro automético se
convierte en una vista reducida después de que se acepte
tu apuesta.

(14999.99x 5
1o5x <

AYUDA DEL JUEGO

Juego automdatico

La funcién Juego automdético te permite repetir
automdticamente tus apuestas para un nGmero
determinado de rondas de juego. Para activar la funcion de
juego automdtico, realiza tu apuesta, ajusta la opcién de
Cobro automético si quieres y pulsa el botén de juego
automético.

(o
L]

Se abrird la ventana Juego automdtico, donde se
mostrardan todos los ajustes disponibles para iniciar la

funalAn liama mtam&Atica En fiinaiAn Aa b biviedisasiAn Aal




AYUDA DEL JUEGO

Apostar Se abrird la ventana Juego automético, donde se
mostraran todos los ajustes disponibles para iniciar la

Cobrar funcion Juego automdtico. En funcidn de la jurisdiccion del
casino, algunas configuraciones pueden ser obligatorias.

Cobro automdtico

y cobro N Mientras esté ablerta la ventana Juego automdtico, este

gutomético del 50 se puede iniciar en la misma ronda de juego en la que se
haya iniciado o en cualquiera de las rondas de juego
siguientes.El nGmero restante de rondas de Juego

Juego automdtico > automdtico se indicaré junto al botén Modificar juego

Retorno para el
jugador

Oltimos resultados

AYUDA DEL JUEGO

Apostar

100
]
=

Cobrar
Mientras esté activo el juego automdtico, no podras
Cobro automético cambiar tu apuesta o los ajustes de cobro automdtico.

y cobro Tendras que detener el juego automdtico para
automatico del 50 modificarios.

o

Para detener la funcién Juego automdtico, abre la

Juego automatico > ventana Juego automético y pulsa el botén Detener.

Retorno para el La funcién Juego automdtico se detendr&
jugador autométicamente en los siguientes casos:

Oltimos resultados 1. ElnGmero seleccionado de rondas de juego

AYUDA DEL JUEGO
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Apostar ventana Juego automdtico y pulsa el botén Detener.

Cobrar La funcién Juego automdtico se detendr&
autométicamente en los siguientes casos:

Cobro automdtico ‘ 1
y cobro 1. ElnGmero seleccionado de rondas de juego

automdtico del 50 automdtico llega a 0. Se te avisard con un mensaje en
% pantalia.

2. Tu saldo es demasiado bajo para continuar con el

Juego automéatico > juego automdtico.

Retorno para el Se dan una o mas de las condiciones de detencion del
jugador juego automdtico: el saldo disminuye, el saldo aumenta

y/o las ganancias individuales son superiores al valor
Oltimos resultados > seleccionado (si procede).

AYUDA DEL JUEGO

Retorno para el jugador

Cobro automético
y cobro N

;U‘Ommim del 50 Retomno teérico para el juego Spaceman: 95,50 %.

Retorno para el
jugador

Ultimos resultados >
El marcador
Estadisticas

Controles de

10



AYUDA DEL JUEGO

Apostar Ultimos resultados

Cobrar Los valores de choque de las rondas més recientes se

mostraran en la parte inferior de la pantalla.
Cobro automdtico
y cobro Cada ronda que aparece en los Glitimos resultados tiene
automético del 50 Fogpa

% tres estados generales:

Cuenta atrés (tiempo de apuesta)

En juego (desde las apuestas cerradas hasta el final de
la ronda de juego)

Juego automdtico

Retorno para el 7
jugador Un resultado especificamente coloreado que muestra

el multiplicador de Crash
Ultimos resultados >

AYUDA DEL JUEGO

Apostar

Los valores de choque de las rondas mds recientes se
Cobrar mostraran en la parte inferior de la pantalla.

Cobro automético Cada ronda que aparece en los Gitimos resultados tiene
y cobro tres estados generales:
automdtico del 50
%
Cuenta atrés (tiempo de apuesta)

En juego (desde las apuestas cerradas hasta el final de

Juego automdtico Ia ronda de juego)

Un resultado especificamente coloreado que muestra

Retomo para el el multiplicador de Crash

jugador

Ultimos resultados 0

AYUDA DEL JUEGO

Retorno para el El marcador

jugador

Oltimos resultados > La Tabla de clasificacién es una lista que se actualiza
dinédmicamente con los jugadores que han apostado
durante la ronda de juego actual, sus importes de apuesta,

pi
las sumas cobradas, los multiplicadores relevantes y los
importes ganados.Es de carécter esencialmente

Estadisticas > informativo.

Controles de Las operaciones COBRO/COBRO AUTOMATICO y COBRO
navegacion 50 %/COBRO AUTOMATICO DEL 50 % van con los indicadores

correspondientes. Los indicadores llenos a la mitad
Problemas del representan el 50 % de los cobros, y los indicadores llenos
juego representan los cobros completos.

AYUDA DEL JUEGO

Retorno para el
jugador

Maxim

Oltimos resultados >
Alex

Demon
El marcador > i’

or X

i hannon
Estadisticas Shanno
100180
CasinoMast.
Controles de
navegacion Porchy

Noe

Problemas del
juego

11



AYUDA DEL JUEGO

Retorno para el Leoleo
jugacior CasinoMast
Porchy

Oltimos resultados > Noe

Oxxymiron

El marcador IDDAD

Estadisticas El resumen de la Tabla de clasificacién muestra el

namero total de jugadores activos para la ronda de juego
Controles de actual, el nmero total de jugadores que han cobrado y el
navegadcion importe total de sus ganancias en euros o su equivalente

en otra moneda.Es de carcter esencialmente informativo.
Problemas del

e GRSHGUT 3,700,000 €

AYUDA DEL JUEGO

Retorno para el Estadisticas
jugador

Oltimos resultados > Abre laos Estadisticas haciendo clic en el boton
Estadisticas.

El marcador >

Estadisticas

Controles de
navegacion

El panel OLTIMOS RESULTADOS muestra los valores de los
multiplicadores de chogque mds recientes. Puedes ver hasta
los dltimos 500 resultados si cambias el niimero de rondas

del escalador.
Problemas del
juego

ILAST BECINTE

AYUDA DEL JUEGO

para

Retorno
jugador

imos resultados >
El marcador 1.99x 25.99x

Estadisticas

Controles de 1.99x 1.99x 25.99x
navegacion

1.98x 1.99x 25.99x

100.99x 4999.99x  4999.99x

100.99x 4999.99x

Problemas del 1.99x 25.99x
juego
1.99x 1.99x

AYUDA DEL JUEGO

Retorno para el 1.99x 1.99x
jugador

Oltimos resultados >

El marcador .|| E 100

Estadisticas 5

Controles de
navegacion

Haz clic en una ventana de resultados para ver mas
detalles sobre el mismo:

Fecha de la ronda
Problemas del Cadena hash: el hash enviado antes de que la ronda
juego empezase. Puedes usarlo para comprobar que el
resultado de una ronda es justo.




Retorno para el
jugador

Oltimos resultados >
El marcador

Estadisticas >

Controles de
navegacion

Problemas del
juego

Retorno para el
jugador

Oltimos resultados >
El marcador

Estadisticas

Controles de
navegacion

Problemas del
juego

Retorno para el
jugador

Oltimos resultados >
El marcador

Estadisticas

Controles de
navegacion

Problemas del
juego

Retorno para el
jugador

Oltimos resultados >
El marcador

Estadisticas

Controles de
navegacion

Problemas del
juego

AYUDA DEL JUEGO

resultado de una ronda es justo.

Cadena de resultados: una cadena que contiene el
resultado. Se envia al final de una ronda. Al usar la
funcién hash en esta cadena con SHA256, obtendras la
cadena hash de arriba, confirmando que el resultado
del choque no se modificé durante la ronda.

11:24:25 X

Copied |
Hash: & )

[ a71c9509567acte7aldabdlcAcBaTCE1AISA3IA0IBEA27AR3AI0AART Ml

AYUDA DEL JUEGO

| copied |

Hash:

e71c9509567acte7eldabdicBeBa7cE1415831801185027883€10dd8c 7 [j )

Result:

| result_is_2.56_cvS3s3yX0a7NllelyXbxne7ic9509567acte7eldabd)

More info about Hash

El panel TABLAS muestra los resultados distribuidos por
rangos. Puedes usar el escalador para cambiar el nimero
de rondas incluido en las tablas.

AYUDA DEL JUEGO

< CHARTS

-100.99x

101x - 4999.99x
-

AYUDA DEL JUEGO

13



Retorno para el
jugador

Oltimos resultados >
El marcador
Estadisticas

Controles de
navegacion

Problemas del
juego

Retorno para el
jugador

Oitimos resultados >
El marcador
Estadisticas

Controles de
navegacion

Problemas del
juego

Retorno para el
jugador

Oitimos resultados >
El marcador
Estadisticas

Controles de
navegacion

Problemas del
juego

Retorno para el
jugador

Oltimos resultados >
El marcador
Estadisticas

Controles de
navegacion

AYUDA DEL JUEGO

Controles de navegacion

Si procede, el botén Lobby (Todos los juegos) se puede
pulsar en cualquier momento desde cualquier juego. Te
permite cambiar facilmente de juego, seleccionar
cualquier otro juego en directo o simplemente salir del
juego. No serd@s retirado de tu juego actual hasta que hayas
seleccionado el nuevo juego al que deseas unirte, por lo
que el Lobby puede utilizarse para navegar por otros
juegos mientras permaneces en el actual. Una vez en la
pdgina del vestibulo, haz clic en el botén Volver al juego
para salir del Lobby y volver a tu juego abierto.

All Gany

AYUDA DEL JUEGO

 —

Al hacer clic en el botén Chat se abre la ventana del
chat para que puedas enviar mensajes a otros jugadores.

Si necesitas hablar con nuestro Servicio de Asistencia en
Directo, selecciona la sala de chat correspondiente
haciendo clic en el botdn de Asistencia y recibirés ayuda
en un chat privado.

AYUDA DEL JUEGO

U]

Los mensajes del chat son supervisados por personal
especializado en todo momento. Los mensajes del chat
pueden eliminarse, y tu funcién de chat puede bloquearse
si utilizas un lenguaje inapropiado o grosero con otros
Jjugadores del juego o inundas el chat con mensajes
innecesarios.

El botén de Control de Volumen haré aparecer el control
deslizante que te permite cambiar el volumen del sonido
de la mesa. Al hacer clic en el icono de control de volumen
se silenciara el juego y se convertira en el icono de silencio.

o))

AYUDA DEL JUEGO

)

De forma predeterminadaq, el juego se abre con el audio
silenciado. Haz clic en el botdn de Silencio para anular el
silencio en el juego. El icono se convertira en el boton de
Control de Volumen.

fx

El botén Historial abrird una ventana que mostraré los
detalles de tu actividad en nuestro casino en directo. De
forma predeterminada, se abrira el historial de hoy.
También podras ver el historial de los dias anteriores

14



Retorno para el
jugador

Oltimos resultados >
El marcador
Estadisticas

Controles de
navegacion

Problemas del
juego

Retorno para el
jugador

Oltimos resultados >
El marcador
Estadisticas

Controles de
navegaciol

Problemas del
juego

Retorno para el
jugador

Oltimos resultados >
El marcador

Estadisticas

Controles de
navegacion

Problemas del
juego

Retorno para el
jugador

Oltimos resultados >

El marcador

Estadisticas

Controles de
navegacion

Problemas del
juego

AYUDA DEL JUEGO

El botén Historial abrirG una ventana que mostrard los
detalles de tu actividad en nuestro casino en directo. De
forma predeterminada, se abrira el historial de hoy.
También podras ver el historial de los dias anteriores
seleccionando la pestafia Mas antiguo.

D

Solo tienes que seleccionar una ronda de juego de la
lista para ver sus detalles y apuestas. Los detalles del
historial de juego se mostrardn en la ventana del Historial y
se dividiran en 2 partes: informacién de la ronda de juego e
informacién de las apuestas.

Fl haté&n da Awvida dal luann ahra acta ventana da

AYUDA DEL JUEGO

lista para ver sus detalles y apuestas. Los detalles del
historial de juego se mostraran en la ventana del Historial y
se dividiran en 2 partes: informacion de la ronda de juego e
informacién de las apuestas.

El botén de Ayuda del Juego abre esta ventana de
ayuda que estas leyendo ahora.

e

El botdn de Ajustes abre la ventana de Ajustes, que te
permite ajustar tus preferencias deseadas.

Estos son los ajustes disponibles en la pestafia General:

AYUDA DEL JUEGO

Estos son los ajustes disponibles en la pestafia Generak:

£

* Animaciones si/no.
* Gestionar efectos del juego.

¢ Idioma: cambiar el idioma de la interfaz.

Haciendo clic en el botén Animacién, puedes cambiar el
modo a Sin animacién para que la mayoria de los
elementos sean estdticos. En los dispositivos méviles esta
funcionalidad esta en los Ajustes dentro del MenG.

AYUDA DEL JUEGO X

Haciendo clic en el boton Animacion, puedes cambiar el
modo a Sin animacién para que la mayoria de los
elementos sean estdticos. En los dispositivos méviles esta
funcionalidad esta en los Ajustes dentro del Men(.

El botdn de Pantalla Completa activaré el modo de
Pantalla Completa y el juego o el lobby ocuparén toda la
pantalia. Para salir de este modo, vuelve a hacer clic en el
botén o pulsa la tecla Esc del teclado.

X
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Retorno para el
jugador

Oltimos resultados

El marcador

Estadisticas

Controles de
navegacion

Problemas del
juego

parael

Retorno
jugador

Oltimos resultados

El marcador

Estadisticas

Controles de
navegacion

Oltimos resultados

El marcador

Estadisticas

Controles de
navegacion

Problemas del
juego

Politica de
desconexiones

Oltimos resultados

El marcador

Estadisticas

Controles de
navegacion

Problemas del
juego

Politica de
desconexiones

AYUDA DEL JUEGO

Problemas del juego

Eres responsable de realizar correctamente tus
apuestas.

En caso de cualquier fallo técnico, el Juego se
cancelar@. Todos los cobros vélidos se mantendran y todo
el dinero no cobrado se devolvera.

En casos extremos, como si se producen dafios en el
sistema o en el software, todas las apuestas de la ronda
cancelada serén objeto de reembolso.

Si las acciones "COBRO™/"COBRO AUTOMATICO" o "COBRO
50 %7/"COBRO AUTOMATICO DEL 50 %" no puede procesarse

AYUDA DEL JUEGO

canceiaaa seran objeto ae reempoiso.

Si las acciones "COBRO"/"COBRO AUTOMATICO" o "COBRO
50 %7/"COBRO AUTOMATICO DEL 50 %" no puede procesarse
o, por alguna razén, ha sido rechazado por el servidor del
juego, recibiras la notificacién "COBRO FALLIDO™.

Es posible que el sistema rechace una apuesta después
de que termine la fase de apuestas por no haberse
realizado a tiempo y no cumplir con los limites minimos o
maximos o por problemas de transaccion.

Si el juego termina con lo que consideras un resultado
errdneo o se produce cualquier otra irregularidad, ponte en
contacto con el servicio de atencién al cliente del casino y
proporciona el ID de la partida.

AYUDA DEL JUEGO

Politica de desconexiones

Los servicios de casino de Pragmatic Play se
proporcionan a través de Internet, asi que, a veces, pueden
desconectarse. Esto plantea inconvenientes para el
desarrollo del juego y la experiencia del usuario.

Con el fin de minimizar el impacto causado por
desconexiones inesperadas, cuando pierdas la conexién
con el servidor del juego, aparecerd un mensaje de
reconexion en la pantalia.

En cuanto te desconectes se aplicaran las siguientes
reglas de gestion de errores:

AYUDA DEL JUEGO

En cuanto te desconectes se aplicardn las siguientes
reglas de gestion de errores:

Tu apuesta podra cancelarse si se detecta una
desconexion antes de "APUESTAS CERRADAS";

Tu apuesta podra reembolsarse si tu apuesta se ha
confirmado durante “APUESTAS CERRADAS", pero te
desconectaste antes de que empezase la partida o tu
valor multiplicador en curso es Ix. En ambos casos Ix no
debe ser el Multiplicador Crash; si lo es, la apuesta se
considerar@ una derrota;

Tu apuesta podra someterse a un cobro forzoso en
cuanto te desconectes durante la partida, siempre que
el valor multiplicador sea de al menos 1,01x y no haya
Crash;

16
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el valor muitiplicador sea de al menos 1,0Ix y no haya
Crash;

Oltimos resultados La politica de desconexion no se aplica si esta activado
el Cobro automdtico, salvo en los casos en los que solo

El marcador esté activado el Cobro automdtico al 50 %.

Después de haberte desconectado, comprueba tus
ganancias en la ventana Historial. Las ganancias
acreditadas a través del cobro forzoso tienen el tipo de
Controles de apuesta de Cobro (desconexién) y los reembolsos tienen el
Kovegacn tipo de apuesta Reembolso (desconexion).

Estadisticas

Problemas del si tienes alguna duda sobre los resultados del juego,
juego ponte en contacto con el servicio de asistencia en directo
del juego o con el servicio de atencién al cliente del casino,

Politica de proporciondndoles los datos del juego en cuestion, incluido
desconexiones

AYUDA DEL JUEGO

wiusi,

La politica de desconexion no se aplica si esta activado
Oltimos resultados el Cobro automdtico, salvo en los casos en los que solo
esté activado el Cobro automdtico al 50 %.

El marcador
Después de haberte desconectado, comprueba tus

ganancias en la ventana Historial. Las ganancias
Estadisticas acreditadas a través del cobro forzoso tienen el tipo de

apuesta de Cobro (desconexién) y los reembolsos tienen el
Controles de tipo de apuesta Reembolso (desconexién).
navegacion

Si tienes alguna duda sobre los resultados del juego,

Problemas del ponte en contacto con el servicio de asistencia en directo
juego del juego o con el servicio de atencion al cliente del casino,

proporcion@ndoles los datos del juego en cuestién, incluido
Politica de el nGmero de identificacién del juego.
desconexiones

< Volver AYUDA DEL JUEGO
Introduccién
Como jugar
El multiplicador
Apostar
Cobrar

Cobro automatico y cobro automatico del
50 %

Juego automatico
Retorno para el jugador
Ultimos resultados
El marcador
Estadisticas
Controles de navegacion
Problemas del juego

Dnlitira da daernnavinnac




< Volver Ayuda del Juego

Introduccion Coémo jugar  El multiplicador

Introduccién

Spaceman es un juego multijugador en linea
del tipo “Crash’”. Incluye un multiplicador que
empieza en x1,00 y va creciendo hasta llegar a un
valor aleatorio y predeterminado, hasta que se
produce el choque.

Tu objetivo es cobrar el premio antes de que se
produzca el choque, para que tu apuesta se
multiplique por el multiplicador en curso.

Ten en cuenta que Spaceman NO es un juego
de habilidad. Tu eleccién no tiene ningln impacto
en el juego, aparte de decidir cuando cobrar.

Nuestro encantador personaje Spaceman te
ayudaré en tu misién.

< Volver Ayuda del Juego

Introduccién Coémo jugar  El multiplicador

Cémo jugar

Para empezar a jugar, elige una cantidad para

apostar y haz clic en el botén "CONFIRMAR APUESTA".

Podras hacer tu apuesta o modificarla en la
siguiente ronda mientras se muestren en pantalla
los mensajes "Siguiente ronda en.." o "Espera a la
siguiente ronda’, hasta que aparezca el mensaje
"Apuestas cerradas”.

La cantidad total de tu apuesta se mostrara en
los campos Apuesta y Apuesta total.

Cuando finalice el tiempo de apuesta, se
mostrara el multiplicador con su valor inicial de
x1,00. El multiplicador empezaré a crecer, al
principio lentamente, pero cada vez mas rapido a
medida que vaya creciendo. Mientras aumenta,
tendrés la oportunidad de cobrarlo de una vez, o la
mitad primero y la otra mitad mas tarde.

Cuanto mdés tarde lo cobres, mayor sera tu
premio, pero tienes que hacerlo antes que se
produzca el choque. Cuando se produzca el
choque, la ronda de juego terminaré y perderés
toda cantidad que no hayas cobrado.

AVISO:
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< volver Ayuda del Juego

Introduccion Cémo jugar  El multiplicador
Cémo jugar

Cuanto més tarde lo cobres, mayor sera tu
premio, pero tienes que hacerlo antes que se
produzca el choque. Cuando se produzca el
choque, la ronda de juego terminaré y perderas
toda cantidad que no hayas cobrado.

AVISO:

Si el choque se produce en x1,00, todas las
apuestas hechas en esa ronda se perderan.

El valor del multiplicador de 5000x se paga
automdticamente al conseguirse, afectando a
todas las apuestas restantes en el juego.

Si consigues cobrar antes del Crash, ganaras la
parte de la apuesta que hayas decidido cobrar
multiplicada por el multiplicador actual. El importe
de tu ganancia se mostrara en la notificacion de
ganancia.Por favor, revisa bien las secciones
"Cémo cobrar” y "Cobro automético y cobro
autom@tico del 50 %" para saber mds sobre el
proceso de cobro de tus ganancias.

Una vez que termine la ronda de juego, podras
empezar a hacer apuestas para la siguiente ronda.

< Volver Ayuda del Juego

Coémo jugar  El multiplicador Apostar

El multiplicador

El multiplicador comienza siempre en 1,00x y
llega hasta un maximo de 5000x segln el valor
predeterminado del multiplicador Crash.

Nota: Dependiendo de cudl de los dos
siguientes se alcance primero, el premio maximo
posible de este juego serd de 4 999:1 (5 000x) o una
divisa equivalente a 500 000 €, y el juego seguira
cuando se alcance el premio méximo.
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< Volver Ayuda del Juego

El multiplicador Apostar

Apostar

Al apostar, presta atencién a los elementos de
la pantalla que se incluyen abajo para asegurarte
de que tus apuestas se realicen a tiempo y se
validen correctamente.

Junto al nombre del juego verds los Limites de
apuesta, que muestran el limite maximo y minimo
permitido en el juego.

Spaceman €I1- €l

Los mensaijes del juego te informan sobre el
estado del juego, el tiempo que queda para realizar
apuestas y el estado de tus apuestas.

Se mostrara el mensaje "Espera a la siguiente
ronda” cuando te unas al juego y haya terminado
el tiempo de apuesta para la ronda en curso, o
después de que hayas cobrado todo el premio de
la ronda en curso. Podrés ver la ronda en curso
como espectador y empezar a preparar tu apuesta
para la siguiente ronda.

“siguiente ronda en... s." se mostrard cuando se
abran las apuestas para la siauiente ronda. El

< Volver Ayuda del Juego

El multiplicador Apostar Cobrar

Apostar

Wait for next game

Se mostrard el mensaje "Espera a la siguiente
ronda” cuando te unas al juego y haya terminado
el tiempo de apuesta para la ronda en curso, o
después de que hayas cobrado todo el premio de
la ronda en curso. Podrds ver la ronda en curso
como espectador y empezar a preparar tu apuesta
para la siguiente ronda.

“siguiente ronda en... s." se mostraré cuando se
abran las apuestas para la siguiente ronda. El
contador ir@ decreciendo con cada segundo.

“Apuestas cerradas” marcard el final del tiempo
de apuesta, y todas las herramientas de apuesta
se desactivaran.

Después se procesard tu apuesta y recibiras un
mensaje "Apuestas aceptadas’, si tu apuesta se ha
aceptado, o "Apuestas rechazadas™” Obtén mds
informacién sobre la cancelacion de apuestas en
la seccién "Problemas del juego” de esta guia.

Si aparece el mensaje "Saldo bajo” es porque tu
saldo no llega a la cantidad minima de apuesta
necesaria establecida en el juego. Tendrds que
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< Volver Ayuda del Juego

El multiplicador Apostar Cobrar

Apostar

Si aparece el mensaje "saldo bajo” es porque tu
saldo no llega a la cantidad minima de apuesta
necesaria establecida en el juego. Tendrds que
aumentar tu saldo para poder hacer apuestas.

Si se cancela una ronda de juego por algan
problema y no hay una solucion inmediata,
aparecerd el mensaje "Juego cancelado”.. Para
obtener mas informacion sobre este tema,
consulta la seccion "Problemas del juego” de esta
guia.

La opcién Apuestas rapidas te permite
aumentar el valor de tu apuesta en curso de forma
mas répida. Habré disponibles cuatro espacios de
apuestas répidas. Al hacer clic sobre ellas, la
cantidad que muestran se sumara a tu apuesta
total. Solo se resaltan las apuestas répidas que se
pueden usar en funcién de tu saldo.

+
1€

Cada clic en el botén Doblal
apuesta.

< Volver Ayuda del Juego

El multiplicador Apostar Cobrar

Apostar

Cada clic en el botén Doblar duplicard tu
apuesta.

2x

Cada clic en el botén Deshacer elimina el
altimo cambio que hayas hecho en tu apuesta. Al
hacer clic repetidamente en el botén Deshacer, se
eliminaran las apuestas, una por una, en orden
inverso al que fueron realizadas.

D

Todas las opciones de arriba solo estaran
disponibles durante la fase de apuestas. Cuando
las apuestas estén cerradas, no podrés
deshacerlas ni cambiarlas.

El indicador de saldo muestra tus fondos
disponibles y la divisa. En ordenadores y
dispositivos moviles, aparece siempre en la parte
inferior de la ventana del iueao.
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< Volver Ayuda del Juego

El multiplicador Apostar Cobrar

Apostar

9

Todas las opciones de arriba solo estaran
disponibles durante la fase de apuestas. Cuando
las apuestas estén cerradas, no podras
deshacerlas ni cambiarlas.

El indicador de saldo muestra tus fondos
disponibles y la divisa. En ordenadores y
dispositivos moéviles, aparece siempre en la parte
inferior de la ventana del juego.

Antes de comenzar a jugar, asegulrate de que
tienes suficiente saldo para cubrir las apuestas.

Si tu saldo no se actualiza después de apostar o
después del mensaje de ganancias, prueba a
actualizar la ventana de juego en el navegador
pulsando la tecla F5 de tu teclado.

En ordenadores, al usar el botén Cajero (si
corresponde), ubicado junto a tu saldo, se abrira la
ventana Cajero, que permite realizar depositos y
retiradas. En los dispositivos méviles, el botén de
cajero se encuentra dentro del mena del juego.

< Volver Ayuda del Juego

El multiplicador Apostar

Apostar

En ordenadores, al usar el botén Cajero (si
corresponde), ubicado junto a tu saldo, se abrird la
ventana Cajero, que permite realizar depésitos y
retiradas. En los dispositivos moviles, el boton de
cajero se encuentra dentro del menu del juego.

El indicador de total de apuestas muestra el
total de todas las apuestas realizadas en la ronda
de juego actual. Siempre se muestra en la parte
inferior de la ventana del juego.

El ID de la partida es el identificador Gnico de
cualquier partida. Se encuentra junto al nombre de
la mesa. El indicador de hora muestra la hora local
actual.

12:36 1234567890

Si tienes alguna duda y quieres ponerte en
contacto con Atencién al cliente, debes anotar el ID
de la partida (o hacer una captura de pantalla).
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< Volver Ayuda del Juego X

Apostar Cobrar Cobro autom...

Cobrar

Si se acepta tu apuestaq, podrés participar en la
ronda en curso y cobrar. Para cobrar dispones de
dos opciones: "COBRAR" 0 "COBRAR 50 %".

Spaceman es un juego en tiempo real, por lo
que las acciones con los botones "COBRO"y
"COBRO 50 %" estan sujetas a retrasos dependiendo
de tu conexion d Internet, normalmente alrededor
de 100- 200 ms.

Cuando haces clic en "COBRO" o "COBRO 50 %",
activas una solicitud de pago, que ademds se
liquida al valor de un MULTIPLICADOR ACTUAL en el
momento en que lo procesa el servidor del juego,
siempre que no haya un Crash.

£l "COBRO AUTOMATICO" y el "COBRO
AUTOMATICO DEL 50 %" descritos en la seccion
"Cobro automdtico y Cobro automético del 50 %"
funcionan de forma opuesta, pagando
instanté@neamente el valor del multiplicador
definido incluyendo el multiplicador de Crash.

"COBRO" significa que te llevards la ganancia de
toda tu apuesta que adn esté en juego. El importe
actual de la ganancia posible se muestra en el
botén y cambia a medida que el multiplicador

< Volver Ayuda del Juego

Apostar Cobrar Cobro autom..

Cobrar

"COBRO' significa que te llevaras la ganancia de
toda tu apuesta que adn esta en juego. El importe
actual de la ganancia posible se muestra en el
botén y cambia a medida que el multiplicador
aumenta. Si haces clic en este botén antes del
Crash, activarés el proceso de confirmacion del
servidor del juego y tu importe ganador final se
liquidaréa de acuerdo con el multiplicador real en el
momento en que se validé tu solicitud.

"COBRO 50 %" significa que puedes asegurar la
ganancia por valor de la mitad de tu apuesta y
puedes seguir jugando con la mitad restante para
cobrarla mas tarde con un multiplicador mayor. Si
haces clic en este boton antes del Crash, activaras
el proceso de confirmacién del servidor del juego y
tu importe ganador final se liquidaré de acuerdo
con el multiplicador real en el momento en que se
validé tu solicitud. El campo de la apuesta se
actualiza con el nuevo valor. Para cobrar la
segunda parte tienes que pulsar el boton ‘COBRO"
antes del Crash.

(VSRS casvoutson’| (1 CASHED

J
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Cobrar Cobro autom.. Juego autom...

Cobro automdtico y cobro automatico
del 50 %

Para activar "Cobro automético” o "Cobro
automético del 50 %", haz clic sobre "SI"
durante el tiempo de apuesta del juego. Una
vez activada esta funcion, escribe tus valores
de multiplicador preferidos para cobrar o
cobrar el 50 %.

El valor minimo a establecer es 1,01x y el
maximo es 4999,99x, ya que no hay Crash a
5000,00x dado que da lugar a un pago
automdatico en relacion con todas las
apuestas restantes en el juego.

NOTA: El multiplicador de Crash solo se
paga cuando se incorpora a "COBRO
AUTOMATICO" 0 "COBRO AUTOMATICO DEL 50
%'

Cuando ambos cobros automdticos estan
activados, tienen la siguiente dependencia: El
"COBRO AUTOMATICO DEL 50 %" debe ser
menor que el "COBRO AUTOMATICO", por lo que
cambia en consecuencia cuando se ajusta el
"COBRO AUTOMATICO" y se desactiva cuando
el "COBRO AUTOMATICO" es Igual a 1,01x.

Cuando se acepten tus apuestas, si ests

< Volver Ayuda del Juego X

Cobrar Cobro autom.. Juego autom..

Cobro autom@tico y cobro automético
del 50 %

Cuando se acepten tus apuestas, si estés
opciones estan activas, se procederé con el
pago en funcién del resultado del juego y de
los ajustes de Cobro automético/Cobro
automético del 50 %.

Cuando empiece la ronda ya no podrés
cambiar estos ajustes, pero si cambias de
opinién durante la partida, podrés seguir
usando los botones COBRAR/COBRAR 50 %
para cobrar manualmente los valores mas

Cuando juegas en el mévil, el Cobro
automético se convierte en una vista reducida
después de que se acepte tu apuesta.

4999.99x
1.05x
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Cobro autom.. Juego autom.. Retorno pa

Juego automético

La funcién Juego automético te permite repetir
automdaticamente tus apuestas para un nimero
determinado de rondas de juego. Para activar la
funcién de juego automdtico, realiza tu apuesta,
ajusta la opcién de Cobro automdtico si quieres y
pulsa el botén de juego autom@tico.

™~
(]

Se abriré la ventana Juego automético, donde
se mostrardan todos los ajustes disponibles para
iniciar la funcién Juego automdtico. En funcién de
la jurisdiccién del casino, algunas configuraciones
pueden ser obligatorias.

Mientras esté abierta la ventana Juego
automadtico, este se puede iniciar en la misma
ronda de juego en la que se haya iniciado o en
cualquiera de las rondas de juego siguientes.El
namero restante de rondas de Juego automdtico
se indicard junto al botén Medificar juego
automético.

< Volver Ayuda del Juego X

Cobro autom.. Juego autom.. Retorno pard ..

Juego automético

100
(S
L]

Mientras esté activo el juego automdtico, no
podras cambiar tu apuesta o los ajustes de cobro
automdatico. Tendrés que detener el juego
automdtico para modificarlos.

Para detener la funcién Juego automético, abre
la ventana Juego automatico y pulsa el botén
Detener.

La funcién Juego automdtico se detendré
autométicamente en los siguientes casos:

1. El nGmero seleccionado de rondas de juego
automdtico llega a 0. Se te avisard con un
mensaje en pantalla.

Tu saldo es demasiado bajo para continuar
con el juego automético.

Se dan una o mas de las condiciones de
detencién del juego automatico: el saldo
disminuye, el saldo aumenta y/o las ganancias
individuales son superiores al valor seleccionado
(si procede).

0
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Juego autom.. Retorno para.. Ultimos result..

Retorno para el jugador

Retorno teérico para el juego Spaceman: 95,50
%.

< Volver Ayuda del Juego

Retorno para .. Ultimos result..  El marcador

Ultimos resultados

Los valores de choque de las rondas mds
recientes se mostrarén en la parte inferior de la
pantalla.

Cada ronda que aparece en los Gltimos
resultados tiene tres estados generales:
Cuenta atrés (tiempo de apuesta)

En juego (desde las apuestas cerradas hasta
el final de la ronda de juego)

Un resultado especificamente coloreado que
muestra el multiplicador de Crash
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< Volver Ayuda del Juego X

Ultimos result.. El marcador Estadisticas

El marcador

La Tabla de clasificacién es una lista que se
actualiza dinédmicamente con los jugadores que
han apostado durante la ronda de juego actual,
sus importes de apuestaq, las sumas cobradas, los
multiplicadores relevantes y los importes
ganados.Es de cardcter esencialmente informativo.

Las operaciones COBRO/COBRO AUTOMATICO y
COBRO 50 %/COBRO AUTOMATICO DEL 50 % van con
los indicadores correspondientes. Los indicadores
llenos a la mitad representan el 50 % de los cobros,
y los indicadores llenos representan los cobros
completos.

Maxim
Alex

Demon

Noe

Oxxymiror
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Ultimos result... El marcador Estadisticas

El marcador

lienos a la mitad representan el bU % de 10s cobros,
y los indicadores llenos representan los cobros
completos.

Mult

Maxim 4.24x
Alex 4.10x
Demon 4.09x
Mister X 4.00x
Shannon 4.00x
Leoleo 4.00x
CasinoMast. 4.00x
Porchy 4.00x
Noe 3 4.00x
Oxxymiron 4.00x

IDDQD 4.00x

El resumen de la Tabla de clasificacién muestra
el nimero total de jugadores activos para la ronda
de juego actual, el nimero total de jugadores que
han cobrado y el importe total de sus ganancias en
euros o su equivalente en otra moneda.Es de
car@cter esencialmente informativo.

ICASHOUT 3,700,000 €
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< Volver Ayuda del Juego X

El marcador Estadisticas Controles de ...

Estadisticas

Abre las Estadisticas haciendo clic en el botén
Estadisticas.

El panel ULTIMOS RESULTADOS muestra los
valores de los multiplicadores de choque mas
recientes. Puedes ver hasta los Gltimos 500
resultados si cambias el nGmero de rondas del
escalador.

LAST RESULTS > X

-

100.99x Ix 5.99x 1.99x
1.99x 25.99x 1.99x 1.99x
1.99x 1.99x 25.99x 1.99x

100.99x 4999.99x 4999.99x 1.99x
1.99x 1.99x 25.99x 1.99x

100.99x 4999.99x 5.99x Ix

1.99x 1.99x

< Volver Ayuda del Juego

El marcador Estadisticas Controles de ...

Estadisticas

LAST RESULTS > =

.

aa» 2599x  4999.99x I
100.99x x 5.99x 1.99x
1.99x 25.99x 1.99x 1.99x
1.99x 1.99x 25.99x 1.99x
100.98x  4999.99x 4999.99x  189x
1.99x 1.99x 26.99x 1.99x

100.99x  4999.99x

1.99x 1.99x

e

Haz clic en una ventana de resultados para vel
mas detalles sobre el mismo:

* Fechadelaronda

* Cadena hash: el hash enviado antes de que |
ronda empezase. Puedes usarlo para

P

X

r

[e}

l

P

I
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< Volver Ayuda del Juego X

El marcador Estadisticas Controlesde .. Py

Estadisticas
mas detalles sobre el mismo:

Fecha de la ronda

Cadena hash: el hash enviado antes de que la
ronda empezase. Puedes usarlo para
comprobar que el resultado de una ronda es
justo.

Cadena de resultados: una cadena que
contiene el resultado. Se envia al final de una
ronda. Al usar la funcion hash en esta cadena
con SHA256, obtendrds la cadena hash de
arriba, confirmando que el resultado del
choque no se modificé durante la ronda.

1:24:25 X

Copied |
Hash:

( e7tc9509867acte7eldabdicBcBa7cE14(583(801BE27883010dd8 @ |

Result

( result_is_2.56_cvs3s3yx0a7NllelyXbxne71c9509567acte7eldaba @\

More info about ash  §

< Volver Ayuda del Juego X

El marcador Estadisticas Controlesde .. Pr

Estadisticas

11:24:25

Copied
Hash

(e7icas08567acteTeIdabdcacsaTcoISB3BONB5G27B83100dC 70 ()

Result

result_is_2.56_cvs3s3yX0a7NllelyXbxne7Ice509567acte7eldabd

More info about Hash |

El panel TABLAS muestra los resultados
distribuidos por rangos. Puedes usar el escalador
para cambiar el nimero de rondas incluido en las
tablas.

< CHARTS
I

1.01x - 1.99x
——
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< Volver Ayuda del Juego X
El marcador Estadisticas Controlesde.. P
Estadisticas
result _is_2.56 _cvS3s3yXOa7NllelyXbxne71c9509567acte7eldabd! (j

More info aboutHash  §

El panel TABLAS muestra los resultados
distribuidos por rangos. Puedes usar el escalador
para cambiar el nimero de rondas incluido en las
tablas.

< CHARTS

26x - 100.99x
=

101x - 4999.99x

< Volver Ayuda del Juego %

Estadisticas Controles de .. Problemas del.. Pq

Controles de navegacién

si procede, el botén Lobby (Todos los juegos) se
puede pulsar en cualquier momento desde
cualquier juego. Te permite cambiar facilmente de
juego, seleccionar cualquier otro juego en directo o
simplemente salir del juego. No serds retirado de tu
juego actual hasta que hayas seleccionado el
nuevo juego al que deseas unirte, por lo que el
Lobby puede utilizarse para navegar por otros
juegos mientras permaneces en el actual. Una vez
en la pagina del vestibulo, haz clic en el botén
Volver al juego para salir del Lobby y volver a tu
juego abierto.

All Games )

Al hacer clic en el botén Chat se abre la
ventana del chat para que puedas enviar
mensajes a otros jugadores.

Si necesitas hablar con nuestro Servicio de
Asistencia en Directo, selecciona la sala de chat
correspondiente haciendo clic en el botén de
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Estadisticas Controlesde .. Problemas del.. P

Controles de navegacion

Si necesitas hablar con nuestro Servicio de
Asistencia en Directo, selecciona la sala de chat
correspondiente haciendo clic en el botén de
Asistencla y recibirds ayuda en un chat privado.

Q3

Los mensajes del chat son supervisados por
personal especializado en todo momento. Los
mensajes del chat pueden eliminarse, y tu funcion
de chat puede bloquearse si utilizas un lenguaje
inapropiado o grosero con otros jugadores del
juego o inundas el chat con mensajes innecesarios.

El botén de Control de Volumen haré aparecer
el control deslizante que te permite cambiar el
volumen del sonido de la mesa. Al hacer clic en el
icono de control de volumen se silenciard el juego y
se convertird en el icono de silencio.

)

< Volver Ayuda del Juego

Estadisticas Controles de .. Problemas del.. Pq

Controles de navegacién

)

De forma predeterminada, el juego se abre con
el audio silenciado. Haz clic en el botén de Silencio
para anular el silencio en el juego. El icono se
convertir@ en el botén de Control de Volumen.

<

El botén Historial abrird una ventana que
mostrard los detalles de tu actividad en nuestro
casino en directo. De forma predeterminada, se
abrird el historial de hoy. También podras ver el
historial de los dias anteriores seleccionando la
pestana Mds antiguo.

D

Solo tienes que seleccionar una ronda de juego
de la lista para ver sus detalles y apuestas. Los
detalles del historial de juego se mostrarén en la
ventana del Historial y se dividiran en 2 partes:
informacién de la ronda de juego e informacion de
las abuestas.
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< Volver Ayuda del Juego

Estadisticas Controles de .. Problemas del.. P

Controles de nhavegacién

D

Solo tienes que seleccionar una ronda de juego
de la lista para ver sus detalles y apuestas. Los
detalles del historial de juego se mostrarén en la
ventana del Historial y se dividirén en 2 partes:
informacién de la ronda de juego e informaciéon de
las apuestas.

El botén de Ayuda del Juego abre esta ventana
de ayuda que estds leyendo ahora.

e

El bot6n de Ajustes abre la ventana de Ajustes,
que te permite ajustar tus preferencias deseadas.

Estos son los ajustes disponibles en la pestana
General:

2

e Animaciones si/no.

Gestionar efectos del juego.

a  lAdlams e Amenice Al laliaease da e fnbavfa

< Volver Ayuda del Juego X

Estadisticas  Controles de Problemas del...

Controles de navegacién

weneran

<

« Animaciones si/no.
* Gestionar efectos del juego.

* Idioma: cambiar el idioma de la interfaz.

Haciendo clic en el botén Animacién, puedes
cambiar el modo a Sin animacién para que la
mayoria de los elementos sean estaticos. En los
dispositivos moéviles esta funcionalidad esta en los
Ajustes dentro del Mena.

El bot6én de Pantalla Completa activard el modo
de Pantalla Completa y el juego o el lobby
ocuparén toda la pantalla. Para salir de este modo,
vuelve a hacer clic en el boton o pulsa la tecla Esc
del teclado.

X

Pq
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Contrc Problemas del.

Problemas del juego

Eres responsable de realizar correctamente tus
apuestas.

En caso de cualquier fallo técnico, el Juego se
cancelaré. Todos los cobros validos se mantendran
y todo el dinero no cobrado se devolvera.

En casos extremos, como si se producen danos
en el sistema o en el software, todas las apuestas
de la ronda cancelada serén objeto de reembolso.

Si las acciones "COBRO"/*COBRO AUTOMATICO" o
"COBRO 50 %'/"COBRO AUTOMATICO DEL 50 %" no
puede procesarse o, por alguna razén, ha sido
rechazado por el servidor del juego, recibiras la
notificacién "COBRO FALLIDO".

Es posible que el sistema rechace una apuesta
después de que termine la fase de apuestas por no
haberse realizado a tiempo y no cumplir con los
limites minimos o méaximos o por problemas de
transaccion.

Si el juego termina con lo que consideras un
resultado erréneo o se produce cualquier otra
irregularidad, ponte en contacto con el servicio de
atencién al cliente del casino y proporciona el ID de

< Volver Ayuda del Juego X

Controles de .. Problemas del.. Politica de de..

Problemas del juego

En caso de cualquier fallo técnico, el Juego se
cancelard. Todos los cobros vdlidos se mantend;
y todo el dinero no cobrado se devolvera.

En casos extremos, como si se producen dafios
en el sistema o en el software, todas las apuestas
de la ronda cancelada serdn objeto de reembolso.

Si las acciones "COBRO"/"COBRO AUTOMATICO" o
"COBRO 50 %"/°COBRO AUTOMATICO DEL 50 %" no
puede procesarse o, por alguna razén, ha sido
rechazado por el servidor del juego, recibiras la
notificacién "COBRO FALLIDO".

Es posible que el sistema rechace una apuesta
después de que termine la fase de apuestas por no
haberse realizado a tiempo y no cumplir con los
limites minimos o maximos o por problemas de
transaccion.

Si el juego termina con lo que consideras un
resultado erréneo o se produce cualquier otra
irregularidad, ponte en contacto con el servicio de
atencion al cliente del casino y proporciona el ID de
la partida.
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as Controles de .. Problemas del.. Politica de de..

Politica de desconexiones

Los servicios de casino de Pragmatic Play se
proporcionan a través de Internet, asi que, a veces,
pueden desconectarse. Esto plantea
inconvenientes para el desarrollo del juego y la
experiencia del usuario.

Con el fin de minimizar el impacto causado por
desconexiones inesperadas, cuando pierdas la
conexion con el servidor del juego, aparecera un
mensaje de reconexion en la pantalla.

En cuanto te desconectes se aplicaran las
siguientes reglas de gestién de errores:

* Tu apuesta podré cancelarse si se detecta una
desconexion antes de "APUESTAS CERRADAS";
Tu apuesta podra reembolsarse si tu apuesta
se ha confirmado durante "APUESTAS
CERRADAS", pero te desconectaste antes de
que empezase la partida o tu valor
multiplicador en curso es Ix. En ambos casos 1x
no debe ser el Multiplicador Crash; si lo es, la
apuesta se consideraré una derrota;

Tu apuesta podré someterse a un cobro
forzoso en cuanto te desconectes durante la
partida, siempre que el valor multiplicador sea

< Volver Ayuda del Juego X

Controles de Problemas del.. Politica de de...

Politica de desconexiones

multiplicador en curso es Ix. En ambos casos Ix
no debe ser el Multiplicador Crash; si o es, la
apuesta se consideraré una derrota;

Tu apuesta podrd someterse a un cobro
forzoso en cuanto te desconectes durante la
partida, siempre que el valor multiplicador sea
de al menos 1,01x y no haya Crash;

La politica de desconexion no se aplica si esta
activado el Cobro automadtico, salvo en los
casos en los que solo esté activado el Cobro
automatico al 50 %.

Después de haberte desconectado, comprueba
tus ganancias en la ventana Historial. Las
ganancias acreditadas a través del cobro forzoso
tienen el tipo de apuesta de Cobro (desconexién) y
los reembolsos tienen el tipo de apuesta
Reembolso (desconexion).

Si tienes alguna duda sobre los resultados del
juego, ponte en contacto con el servicio de
asistencia en directo del juego o con el servicio de
atencién al cliente del casino, proporcionéndoles
los datos del juego en cuestion, incluido el nGmero
de identificacién del juego.

RES_TEC Annex I. 3.7.4 Information about connection quality

3.7.4 Information about connection quality
The system will inform the participant about the unavailability of communication with the game system as soon as detected.

If internet disconnected because of any reason below message displayed to the player within few seconds.

Desktop:
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X Spoceman 1€-100¢ /\ Todoslotjuegos) W B D @ 4 B W X

A 0L R 000 €
Apussta Totok: 000 €

S V) AR VSR men v

& No internet connection

(i 1)

) G-’
s |

-

No podemos conectarnos al servidor.
AsegUrate de estar conectado a Internet y
reinicia el juego

CANCELAR
APUESTA

3.27x 2.47x 3.46x 5.99x 1.65x

€1,000,067.54 Apuesta Total €1.00

If there is any internet speed problem, then this message is displayed to the participant which means Game
is unavailable.

RES_TEC Annex 1. 3.8.1 Disconnection due to inactivity

3.8.1 Disconnection due to inactivity

1) The time of disconnection due to user inactivity will be a maximum of 20 minutes; after this time, the platform should
disconnect the user.

2) If technically possible, inform the participant that the session has ended.

Whenever the player left the game up to 20 minutes without doing any activity like playing then game will
be disconnected automatically with providing info on the play bet and amount won with a disconnection
messaged as shown in the screen shot below:

Operators Responsibility.
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Area: Graphical interface

RES_TEC Annex I. 3.9.1 Game data

3.9.1 Game data
1) The name of the game that the participant is playing must be clearly visible in all related screens.

2) Game instructions must be easily accessible. The GUI must include all information necessary for the development of the game.
The function of all the action buttons represented on the screen should be clear.

3) The result of each play should be shown, if technically possible, instantly to the participant and maintained for a reasonable
period of time.

Game name is clearly displayed on the “Bet Screen” and “online Pay-table”. Please refer the online game
rules and pay-table presented under “RES_TEC Annex |. 3.4 Table of prizes”.

Button displayed on the bet screen clearly represents their function. Game instruction can be accessible.
Please see the attached screen below for more details.

Desktop:

X Spaceman 1€-100 €

o
oy

__USTED GANA
132¢€

- 112 c
Apuesta Totak: 100€

TR

<
<

COBRADO" €0.00

| { CANCELAR W
ol ., APUESTA
206x | 147

>aceman €1 - €l D:180321201 15:58
Saldo €1,000,068.24 Apuesta Total €1.00

Result of each win is clearly displayed. Please see the attached screen below for more details.
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Desktop:

1?5x

m
P
_USTED GANA
1,09€

USTED GANA
€1.14

1P-S 1 COBRADO" €114

[ COBRADO
€114

1.05x 70.04x

1D:18032° 15:5

Apuesta Total €1.00

RES_TEC Annex I. 3.9.2 Participant data

3.9.2 Participant Data
The display should show the current balance of the participant at least in euro and bets, and total units.

Player’s account balance is always available as displayed in the screen shot below:

Desktop:



X Spaceman1€-100€

Saldo: 1000004265 € &

nso

Mobile:

£
PROXIMO JUEGO EN 6

Cobro automético

Cobro automético del <
50 %

0a ( COBRADO" €0.00
- +

€5 €10
AFES]StO 5 2x
N ( CONFIRMAR

APUESTA

o&|» o~ 1.08x 70.04x 2.06x

Saldo €1,000,068.38 Apuesta Total €0.00

RES_TEC Annex I. 3.9.3 Winnings

3.9.3 Winning

The interface should clearly indicate whether awards are shown in Euros or credit and should not alternate different
representations that mislead the participant.

Bets and winnings are in “Euros” as displayed in screen shot below:
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Area: Response to technical errors

RES_TEC Annex I. 3.12 Incomplete Game

3.12 Incomplete Game

An incomplete game is a game whose result has not yet occurred or, if it occurred, the participant could not be informed of this
fact.

In an incomplete game, the particular rules of the game will determine the action of the platform, that may wait for the participant,
cancel the game or stay in the same until it is completed.

o If the game is incomplete due to a loss of connection of the user terminal, the platform will show the incomplete game when the
participant is reconnected.

Whenever game left incomplete upon resuming incomplete game is provided and player can complete the
game.

Not applicable, The Game will carry on and any Winnings will be automatically credited to the Player's
account.

Area: Auto-Play

RES_TEC Annex I. 3.13 Auto-play
On the bet screen where player can select the number of auto spin 10 to 100.
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And player can also stop the auto-play at any time.
Following screen shots further elaborate it:

Stop Auto Play can be done. Please attached screen shot below for more details.
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Area: Replay

RES_TEC Annex I. 3.14 Replay

3.14 Replay

The platform must provide the participant the option to replay, showing it as a graphic reconstruction or intelligible description
that must reproduce all sets of the game that may have an impact on their development. The repeat option must provide all
information necessary to reconstruct the last ten games of the session.
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Single Licence Crash Game requirements

Area: Conduct of the game

Article 8. Gaming operators’ obligations.

Article 2. Definitions.

1. Slot machine. A game in which, in exchange for the price of a game, the user is granted a period of use with the purpose of
obtaining a combination of symbols or graphic representations that, according to the specific game rules, is awarded a specific
prize. Any game in which the essential elements pertain to other games that are already regulated will not be deemed a slot
machine.

2. Game. Each activation, with a cost for the participant, of the mechanism for determining a combination of symbols or graphic
representations, including, as the case may be, the metamorphic evolutions derived from it. The game will end with the
determination of the result and the allocation of the preset prize, if any.

3. Slot machine game session. The series of games played by the participant, whether on one or more slot machines, during the
period of time specified by each of the connections to slot machines of the gaming operator.

4. Progressive jackpot. Prize pool that the gaming operator formed from the proceeds deducted from the amount of each game
played.

“Spaceman” game is a Crash game.

Specific game rules with regarding of the prizes of the symbol is presented in section RES TEC Annex . 3.4
Table of prizes

On each single spin player wagered amount is deducted. This game is not a metamorphic game.
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Article 6. Specific rules for slot machine games.

Article 6. Specific rules for slot machine games.

1. The development and operation of slot machine games requires the prior publication of its specific rules, which are of a private
nature and are drawn up by the gaming operator, without prejudice to the supervisory powers of the Directorate General of
Gaming.

The specific rules shall establish the rules of the game for slot machines operated by the operator, and in particular the program
and prize categories linked to the game. Likewise, the specific rules shall establish the principles and rules that govern the
relationship between the operator and the participants.

2. The specific slot machine game rules shall be published by the operator on its website, and, using the appropriate techniques for
the medium used, shall be accessible to participants permanently, easily and free of charge.

3. The operator shall notify the Directorate General of Gaming of the publication date of the particular rules and any changes
made to them.

Please refer the presented game rules under the section: RES_TEC Annex I. 3.4 Table of prizes

Article 11. Development of games.

Avrticle 11. Development of games.

1. Slot machine games shall be operated in accordance with the provisions of this basic Regulation, any provisions implementing
these under the terms of the corresponding singular license granted and the specific rules.

2. When, whether through direct knowledge or a notification or complaint lodged by a third party, the Directorate General of
Gaming becomes aware of the fact that a symbol or graphic representation in a game offered by an operator violates the provisions
of Article 6 of Law 13/2011, regulating gaming, the Directorate General of Gaming may order its suspension and removal,
without prejudice to the exercise of its sanctioning powers.

The game behaves in accordance with online published games rules. Please see the following screen shots
for more detail and refer the word document attached in above section:

Base Game Winning
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Article 12. Limits to participation in slot machine games.

Avrticle 12. Limits to participation in slot machine games.

1. The maximum and minimum amount of each game shall be established by the gaming operators with their particular rules
and shall be expressed in euros.

Bet choices are presented in way where Minimum and Maximum available bet can be deduced. For
reference please see the screen shots below:
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Article 14. Development, determination and allocation of prizes.

Article 14. Development, determination and allocation of prizes.
4. Participation in slot machine games may be done manually or automatically.

In manual mode, the game shall commence when the participant manually activates the mechanism for determining the
resulting combination of symbols.

In automatic mode, the game shall commence once this game mode has been configured. Not more than 100 games may be
configured in automatic mode, and in any event, this mode may be abandoned at any time.

5. The game shall have a minimum duration of 3 seconds.

6. The resulting combination having been determined by chance, it shall be checked to see whether it matches any of the
prizes preset by the gaming operator. If so, the participant in question shall be allocated the prize corresponding to this
resulting combination.

7. Operators may only offer progressive jackpots. Under no circumstances may they offer guaranteed jackpots, defined as
those that originate fully or partly from the operator’s own funds or from sources other than stakes in the game.

Player can play the game manually and also automatically by using the option “Auto-play’s”. Please refer
the attached screen shot below for more details.

Total number of Auto-play allowed to the player to play is up to 100.
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Resulting combination with the prizes of symbol combination are displayed in the screen shot below in
auto-play mode:
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Resulting combination with the prizes of symbol combination are displayed in the screen shot below in
manual mode:

Desktop:

X Spaceman 1€-100€

Saldo: 1000.07388€ # - to Total: 1,00 €

D o nam

Mobile:

50



USTED GANA
€1.15

N

EOERADOY <115

/" COBRADO
€115

G 59 165x 113x 118x

0180327001 16:08
Apuesta Total €1.00

The game play duration is 3 second for each spin cycle.

Article 15. Payment of prizes.

Article 15. Payment of prizes.

1. Those receiving the prizes shall be users who have participated in slot machine games and who, in accordance with
the result of the games and the specific rules of the game, have been winners.

2. The operator is obliged to pay the prizes obtained in the game once each slot machine game which gave rise to it has
ended and shall pay the prizes to the winning participants in accordance with the terms and conditions laid down in the
specific rules of the game.

3. The operator shall pay the prizes in accordance with the provisions of the specific rules of the game and, in default
thereof, by the same means used for the payment of their stake. Under no circumstances shall the payment of the prize
involve any additional cost or obligation for the prize-winning participant.

The right to be paid prizes shall expire within the period laid down in the specific rules of the game, which shall not be
less than three months from the day after the end of the game in which the prizes were won.

4. The Directorate General of Gaming shall lay down the additional procedures and obligations which may be required in
relation to the payment of the prizes in order to provide the best protection for participants and the public interest.

The prizes are awarded as according to the online pay-table displayed prizes with number of symbols.
It can be further viewed from the following screen shot:

The game pays according to the online game rules
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Area Obligations to provide information to participants

Article 8. Gaming operators’ obligations.

Article 8. Gaming operators’ obligations.
1. Gaming operators shall:
1.1. Make public the specific rules.

1.2. Provide clear, complete, accurate, updated information in Castilian Spanish to the participants in relation to at least
the following matters:

a) ldentification of the gaming operator, in particular with respect to possession and validity of licenses granted by the
Directorate General of Gaming, trade name, company name, registered office and, where applicable, the address of their
representative in Spain.

b) The system for dealing with complaints that the operator has implemented and referred to in the previous Article. The
information shall contain at least the following: postal and e-mail addresses to which complaints can be sent, deadlines
for making them, and, where appropriate, standard forms, and deadlines for notification of the decision. In addition, the
operator’s obligation to reply to every complaint received shall be cited. The operator shall notify the complainants of
the identity of the contact person.




¢) Specific rules of the games offered and the ways of participating in them. This information shall be accurate and
readily available before the start of participation and at any time during play.

d) Responsible Gaming Policies implemented by the operator.

e) Mathematical forecast of the game return, calculated on the basis of one year, together with the actual percentage
return of prizes in relation to the amount gambled for each of the games in each of the preceding six months. The prizes
allocated to jackpots will be excluded from the calculation of this percentage, without prejudice to the information which
the operator wishes to provide in relation to these.

f) Maximum and minimum amount of each game.

g) Mode in which each game is played, whether automatic or manual.

h) A description of the winning combinations and of the prizes allocated to each winning combination.

k) Percentage of the amount gambled by each player which is allocated to the jackpot.

The information relating to slot machine games, the name and form of presentation shall be offered in such a way that it
avoids similarities with any other game or induces confusion on the part of the participant.

On the bet screen specific game rules can be accessible and presented in the section RES_TEC

Annex |. 3.4 Table of prizes
All the information provided in “Spanish” language throughout the game artwork.
The statistical return to player (RTP) for this game is:

% 95.50%

Minimum and maximum stated on the online game help page and can be deduced on the bet

screen.

Player can be playing the game manual as well as automatic mode as stated in the game help

page and also options provided on the bet screen.

Description of winning combination and prizes allocated to each symbol is provided on the

online pay-table.

All the combinations, winning line and symbols are provided on the online pay-table in a box

so that player should not be confused in any way during the game play.
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