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levads

Spaceman ir tieSsaistes ,avarijas” stila spéle, ko spéle vairaki spéelétaji. Taja pieejams reizinatajs, kas
no 1 x izaug lidz nejausam, iepriek$ noteiktam lielumam, péc tam avargjot.

Speles merkis ir paspét laicigi veikt naudas izmaksu, pirms notiek avarija, tada veida laiméjot savas
likmes reizinajumu ar pasreizé€jo reizinataju.

Luadzu, nemiet vera, ka Spaceman NAV prasmju spéle. Jusu izvéle nekadi neietekmé spéles iznakumu,
bet tikai pasu bridi, kad esat izlemis veikt naudas izmaksu.

Musu pievilcigais Spaceman téls jums pievienosies jisu misija.

Ka spelet

Lai saktu spélét, izvélieties likmes lielumu un apstipriniet savu likmi, nospiezot pogu ,APSTIPRINAT
LIKMI".

Laika, kad uz ekrana redzami zinojumi ,Nakama karta sakas péc...” vai ,Pagaidiet nakamo kartu” un
lidz bridim, kad paradas zinojums ,Likmes partrauktas”, jums ir atlauts likt likmi vai arT izmainit savas
likmes lielumu.

Jusu likmes kopéja summa ir redzama laucinos Likme un Kopéja likme.

Kad likmju likSanai paredzétais laiks ir beidzies, ekrana paradas reizinatajs ar sakotné&jo vértibu 1 x.
No $T briza reizinatajs sak pieaugt. No sakuma $i darbiba notiek Iénak, tacu reizinatajam pakapeniski
pieaugot, ST darbiba norisinas aizvien atrak. Laika, kamer reizinatajs pieaug, jums ir iesp€ja veikt pilnu
izmaksu, vai arf sakuma iznemt pusi naudas un otru pusi iznemt vélak.

Jo véelak izvelesieties veikt naudas izmaksu, jo lielaks bis jusu laimests, taCu veikt izmaksu ir japaspé;j,
pirms notiek avarija. Kad avarija ir notikusi, sp€les karta ir beigusies, un jebkura summa, kas nav bijusi
izmaksata lidz tam, ir zaudéta.

PAZINOJUMS:

e Ja avarija ir notikusi ar reizinataja vertibu 1 x, tad visas taja spéles karta uzliktas likmes ir
automatiski zaudétas.

e Jareizinataja vertiba ir pieaugusi lidz 5000 x apméram, tad $o reizinataju piemeéro visam spélé
atlikusajam likmém un notiek automatiska izmaksa.

Ja jums ir izdevies veikt izmaksu vél pirms avarijas, tad esat laimegjis to likmes dalu, kuru izlemat
iznemt un kas tika sareizinata ar pasreizé€jo reizinataju. Jusu laimesta summa bus redzama laimesta
zinojuma. Ludzu, rapigi iepazistieties ar sadalam ,lzmaksu veikSana” un ,Automatiska izmaksa un
automatiska izmaksa 50 % apmera”, lai uzzinatu vairak par iegto laimestu pieprasisanas procesu.

Tiklidz spéles karta ir beigusies, varat sakt likt likmes nakamajai kartai.
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Reizinatajs
Sakotné€ja reizinataja vertiba vienmer ir 1 x, un saskana ar iepriek$ noteiktu avarijas briza reizinataja
vertibu ta pieaug lidz maksimalajam apméram — 5000 x.

Piezime: Maksimala iespéjama izmaksa Saja spélé ir atkariga no ta, kura no sekojoSajam vértibam
tiek sasniegta vispirms. Ta var but 4 999:1 (5 000x) vai ar1 ITidzvértiga valutas summai 500 000 €
apmera, un péc tam, kad maksimalas izmaksas vértiba ir sasniegta, spéle turpinas.

Likmju likSana
Liekot likmes, ludzu, pievérsiet uzmanibu zemak minétajiem ekrana elementiem, lai parliecinatos, ka

jusu likmes ir uzliktas laika un apstiprinatas veiksmigi.

Blakus spéles nosaukumam ir redzami Likmju limiti, kas parada spélé atlautdas minimalas un
maksimalas likmes.

Spaceman 1€-100.00€

Spéles laika pieejamie zinojumi informé par spéles statusuy, likmju veikSanai atlikuso laiku un jusu
likmju statusu.

‘GAIDIET NAKAMO SPELES KARTU

Zinojums ,Gaidiet nakamo spéles kartu” paradas, ja esat pievienojies spélei pec tam, kad pasreizéjas
spéles kartas likmju likSanai atvélétais laiks ir beidzies vai arl no pasreizéejas spéles kartas esat veicis
pilnu naudas izmaksu. Pasreizéja karta drikstat piedalities tikai ka skatitajs, taCu varat jau sagatavot
savu likmi nakamajai kartai.

Kad likmes ir atvértas nakamajai kartai, paradas zinojums ,Nakama karta sakas péec...". Laika
skaititajs no likmju liksanai atveléta laika sak atskaitit sekundes.

Zinojums ,Likmes partrauktas” dod signalu par likmju likSanai atvéléta laika beigam, un visi likmju
likSanas riki tiek atspégjoti.
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Saja bridi notiek likmes apstrade, un jis sanemsiet zinojumu ,Likmes pienemtas”, kas apstiprinas
jusu likmi, vai art zinojumu ,Likmes noraiditas”. Plasaku informaciju par pédéja zinojuma iemesliem,
meklgjiet Sis rokasgramatas sadala ,Spéles neértibas”.

Zinojums ,Zema bilance” nozimé to, ka jusu atlikums ir nepietiekams, lai nosegtu uz galda atlauto
minimalo likmi. Lai varétu likt likmes, papildiniet savu bilanci ar naudas lidzekliem.

Ja spéles karta ir atcelta neparedzétu apstak|u dé|, un talitéjs risingjums nav iesp&jams, paradas
zinojums ,Spéle atcelta”. Plasaku informaciju par $o gadijumu, mekl€jiet rokasgramatas sadala
~Speéles neertibas”.

lespéja ,Atras likmes” atlauj palielinat jasu pasreizéjas likmes vértibu atrak. Ir pieejami Getri atro
likmju laucini un, noklikskinot uz tiem, uz attieciga laucina noradito summu pievieno jisu kopé€jai
likmei. lespgjotas ir tikai tas atras likmes, kuras var izmantot ar jusu pasreizéjo atlikumu.

-

Ik reizi noklikskinot uz pogas Dubultot, pasreiz€ja likme tiek dubultota.

Noklikskinot uz pogas Atsaukt, tiek atsaukta pedeja veikta likmes izmainas darbiba. Atkartoti
noklikSkinot uz pogas Atsaukt, viena péc otras tiek atsauktas izmainas, sakot ar peédéjo veikto izmainu.

Visas iepriek§ minétas iesp€jas ir pieejamas tikai laika, kad tiek liktas likmes. Kad likmes ir aizveértas,
uzliktas likmes nav iesp€jams atsaukt vai mainit.

Bilances indikators parada jusu pieejamos lidzek|us un valGtu. Uz darbvirsmas un mobilajas iericés
tas vienmer ir redzams spéles loga apaksa.

Ladzu, parliecinieties, ka pirms spéles uzsaksanas jusu bilance ir pietiekama, lai nosegtu likmes.

Ja bilance nav atjaunota péc likmju uzlikSanas vai péc tam, kad redzams laimesta zinojums, ludzu,
meéginiet parlika atsvaidzinat spéles logu vai noklikskiniet uz jlsu tastatlras taustina F5.

Kasiera poga (ja tada ir), kas uz darbvirsmas atrodas blakus Bilances pogai, atver kasiera logu, kura
var veikt iemaksas un izmaksas. Mobilajas iericés Kasiera poga atrodas spéles izvélné.
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Kopeéjas likmes indikators parada visu Saja spéles karta uzlikto likmju pasreizejo summu. Tas vienmeér
ir redzams spéles loga apaksa.

Spéles ID Numurs parada jebkuras spéles unikalo identifikatoru — pasreizéjas spéles ID numuru. Tas
atrodas blakus spéles nosaukumam. Laika indikators parada jusu pasreiz€jo vietgjo laiku.

12:36 1D:1234567890

Ja ir kadi jautajumi vai véléSanas sazinaties ar Klientu Atbalstu, vienmeér japieraksta Spéles ID
Numurs vai ari jauznem ekranuznémumes ar to.

Izmaksu veiksana

Ja likme ir pienemta, jus piedalieties pasreizéja spéles karta un varat veikt izmaksu. Lai to izdaritu, ir
pieejama ,IZMAKSA" pilna apméra vai art ,50% IZMAKSA”.

Spaceman ir spéle, kas norisinas reallaik3, tapec atkariba no jlsu interneta savienojuma atruma visas
darbibas ar pogam ,IZMAKSA” un ,IZMAKSA 50 % APMERA" var tikt paklautas kavéjumiem, kas
parasti sasniedz ap 100-200 ms.

Bridi, kad noklikskinat pogu ,IZMAKSA"” vai JZMAKSA 50 % APMERA", jis aktivizéjat izmaksas
pieprasijumu. Izmaksai pieméro FAKTISKO REIZINATAJU, kas pieejams spéles servera veiktas
izmaksas apstrades beigas un gadijuma, ja nenotiek avarija.

+AUTOMATISKA IZMAKSA" vai ,AUTOMATISKA IZMAKSA 50 % APMERA", kas aprakstita sadala
<LAutomatiska izmaksa un automatiska izmaksa 50 % apmera”, darbojas gluzi pretéji un veic izmaksu
acumirkli, piemérojot dotaja bridi noteikto reizinataja vertibu, tostarp avarijas briza reizinataju.

JZMAKSA” nozime to, ka jus veicat laimesta izmaksu par visu likmi, kas joprojam piedalas izspélé.
PazZreizéja iespéjama laimesta summa ir noradita uz pogas, un, reizinatajam palielinoties, ta mainas.
Ja $o pogu nospiedisiet pirms avarijas, jus spéles serveri aktivizésiet apstiprinajuma procesu. Jusu
galiga laimesta summu izmaksas, tai piemeérojot faktisko reizinataju, kas bija pieejams pieprasijuma
apstiprinasanas bridi.

JZMAKSA 50 % APMERA” nozimé to, ka jis veicat laimesta izmaksu par pusi no likmes summas un
varat turpinat spéli ar otru likmes pusi, veicot izmaksu vélak un iegustot lielaku reizinataju. Ja So pogu
nospiedisiet pirms avarijas, jus spéles serveri aktivizésiet apstiprinajuma procesu. Jusu galiga
laimesta summu izmaksas, tai piemérojot faktisko reizinataju, kas bija pieejams pieprasijuma
apstiprinasanas bridi. Péc tam likmes laucina vértibu nomaina jauna vértiba. Lai veiktu otras likmes
puses izmaksu, jums pirms avarijas ir janoklikskina uz pogas ,IZMAKSA”.

IZMAKSA 50% IZMAKSA IZMAKSA IZMAKSATS
€1.00 €0.50 €0.50 €0.50
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Automatiska izmaksa un automatiska 50% izmaksa

lespéjas ,Automatiska izmaksa” un/vai ,Automatiska izmaksa 50 % apmera” spéles likmju likSanas
laika var aktivizet, tas IESLEDZOT. Kad Sis iespé€jas ir aktivizétas, varat ievadit jisu vélamo izmaksu
vai artizmaksu 50 % apmera reizinataju vertibas.

Minimala iestatita vertiba ir 1,01 x, savukart maksimala — 4999,99 x. Tas ir tapéc, ka, ja vértiba ir
pieaugusi lidz 5000 x, tad avarija nenotiek, jo $o reizinataju piemeéro visam spélé atlikusajam likmem
un notiek automatiska izmaksa.

PIEZIME: Avarijas briza reizinataju pieméro tikai tad, ja tas ir integréts ,AUTOMATISKAJA IZMAKSA”
vai ,AUTOMATISKAJA IZMAKSA 50 % APMERA".

Kad ir aktivizétas abas automatiskas izmaksas, tad to savstarp€ja mijiedarbiba ir $ada:
+AUTOMATISKAJAI IZMAKSAI 50 % APMERA" jabit mazakai par ,AUTOMATISKO IZMAKSU", tapéc
tas vertiba attiecigi mainas bridi, kad tiek pielagota ,AUTOMATISKA IZMAKSA", un ta tiek atspé&jota
bridi, kad ,AUTOMATISKAJAI IZMAKSAI" ir piemérots reizinatajs 1,01 x.

Tiklidz jusu likmes ir pienemtas, un Sis iesp€jas ir aktivizétas, izmaksu apstradas, pamatojoties uz
spéles iznakumu un automatiskas izmaksas vai automatiskas izmaksas 50 % apmeéra iestatijumiem.

Ja spéles karta ir sakusies, Sos iestatijumus izmainit vairs nevar. Savukart, ja spéles laika esat mainijis
savu lemumuy, tad, lai manuali veiktu izmaksu ar mazaku veértibu, jums joprojam ir pieejamas pogas
IZMAKSA/IZMAKSA 50 % APMERA.

Automatiska izmaksa ( 4999.99x >

50% automatiska izmaksa ¢  2499.99x )

Ja speléjat mobilaja ieric€, tad péc tam, kad jusu likme ir pienemta, automatiskas izmaksas darbibas
notiek samazinata ekrana rezima.

N
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Automatiska spele

Automatiskas speles funkcija dod iespéju izveleéto spéles kartu laika automatiski atkartot savas
likmes. Lai aktivizétu automatiskas spéles funkciju, uzlieciet savas likmes, iestatiet automatisko
izmaksu, ja vélaties, un nospiediet pogu Automatiska spéle.

o

Si darbiba atver Automatiskas spéles logu, kur var atrast visus iesp&jamos iestatijumus, kas palidz
uzsakt automatiskas spéles funkciju. Atkariba no jusu kazino jurisdikcijas dazas konfiguracijas var
bat obligatas.

Kamer automatiskas spéles logs ir atvérts, automatisko spéli var uzsakt taja spéles karta, kad ta tika
ierosinata vai ari jebkura no nakamajam spéles kartam. AtlikuSo automatiskas spéles kartu skaits ir
redzams uz pogas Modificet Automatisko spéli.

X

Kamer norisinas automatiska spéle, savu likmi vai automatiskas izmaksas iestatijumus maintt vairs
nevar. Lai modificétu jebkuru no §im iespé&jam, jums jaaptur automatiska spéle.

Lai apstadinatu Automatiskas spéles funkciju, atveriet automatiskas spéles logu un nospiediet pogu
Partraukt.

Automatiskas spéles funkcija apstasies automatiski Sados gadijumos:

1. lzveleto automatiskas speles kartu skaits sasniedz 0. Jus informés ekrana zina.

2. Jusu atlikums ir nepietiekams, lai turpinatu automatisko spéli.

3. Aktiviz€jas viens vai vairaki Partraukt automatisko spéli gadijumi (ja piemérojami): atlikums
samazinas, atlikums palielinas vai viens laimests parsniedz izvéléto vértibu.

Teoreétiskais spele iegulditas naudas atmaksas procents

Spéles ,Spaceman” teoretiskais RTP: 96,50 %

Pedejie iznakumi
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Avarijas vertibas no pasam pédejam spéles kartam ir noraditas ekrana apaksa.
Péedejos iznakumos ir noraditi Sadi katras kartas dati:

e Atpakalskaitisana (likmju likSanai paredzétais laiks)

e Spéles laiks (no likmju pienemsanas briza idz spéles kartas beigam)

e Ipasiiekrasots iznakums, kas parada iavarijas briza reizinataja vértibu

10.05x 1.20x X 978.05x  119x 1.06x 1.99x

Lideru tabula

Lideru tabula ir dinamiski atjauninats saraksts ar spélétajiem, kuri pasreizeja spéles karta ir uzlikusi
likmes, vinu uzlikto likmju summam, piemérotajiem reizinatajiem un laimesta summam.
Fundamentali informativs saturs.

IZMAKSAS/AUTOMATISKAS IZMAKSAS un IZMAKSAS 50 % APMERA/AUTOMATISKAS IZMAKSAS
50 % APMERA parada attiecigie indikatori. Lidz pusei pilnie indikatori parada izmaksas 50 % apméra,

savukart pilnie indikatori — pilnas izmaksas.

Lietotajs Laimests

Maxim €212
Alex €410
Demon €409
Mister X €100
Shannon €100
LeoLeo €100
CasinoMast... €100
Porchy €4
Noe €4
Oxxymiron €4

IDDQD €4

Lideru tabulas kopsavilkums parada attiecigaja spéles karta speléjoso aktivo spélétaju skaitu, to
kopé€jo speletaju skaituy, kas jau ir veikusi izmaksu, ka ari vinu kopéja laimesta summu, kas noradita
EUR vai cita valta ar idzvertigu summu. Fundamentali informativs saturs.

899 & | 679 & IZMAKSATS) €133,500
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Statistika

Atveriet logu Statistika, noklikskinot uz pogas Statistika.

Panelis PEDEJIE IZNAKUMI parada pasu pédéjo avarijas reizinataju vértibas. Izmainot intervala
raditaja spelu kartu skaitu, var redzet lidz 500 spé|u kartu pedéjos iznakumus.

PEDEJIE REZULTATI » X

1.99x 1.99x 25.99x 4999.99x I
100.99x 1x 5.99x 1.99x

1.99x 25.99x 1.99x 1.99x

1.99x 1.99x 25.99x 1.99x
100.99x 4999.99x  4999.99x 1.99x

1.99x 1.99x 25.99x 1.99x
100.99x 4999.99x 5.99x

1.99x 25.99x -

1.99x 1.99x

o=l

NoklikSkinot uz iznakuma laucina, var aplukot attieciga iznakuma detalizétus datus:

e Spéles kartas laikspiedolu

e Jauceéjvirkni — jaucéjkodu, kas ir nosutits pirms spéles kartas sakuma. Varat to izmantot, lai
verificetu, ka spéles kartas iznakums ir godigs.

Spaceman Spéles instrukcija 9
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e Iznakuma virkni — virkni, kas ietver spéles iznakuma informaciju. Ta tiek nosutita, kad spéles
karta ir beigusies. Jaucot So virkni ar dro$o jaukSanas algoritmu SHA256, jus iegUsiet ieprieks
noradito jaucéjvirkni, kas apstiprinas faktu, ka spéles kartas laika tas iznakums nav ticis
izmainits.

2021 11:24:25

Nokopéts
Jaucéjfunkcija:

e7fc9509567acfe7eldabdlc8c8a7c614f583f801f85a027883e10dd8c7( @

Iznakums:

result_is_1.99_cvS3s3yX0a7cs D—]

Vairak par jaucéjfunkciju i

Panelis ,DIAGRAMMA" parada iznakumu sadalijumu pa diapazoniem. Izmantojot intervalu raditaju, ir
iesp&jams izmainit to sp&lu kartu skaitu, no kuram tika generéta diagramma.

DIAGRAMMAS

1x

1.01x - 1.99x

2x - 5.99x

6x - 25.99x

26x - 100.99x

101x - 4999.99x

5000x
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Navigacijas vadiklas

Foajé (Visas spéles) poga (ja pieejama) var tikt nospiesta jebkura bridi no jebkuras spéles. Ta |auj
viegli nomainit spéli, izvéleties jebkuru citu tieSraides spéeli vai atstat spéli. Jus netiksiet nonemts no
pasreizéjas spéles Ilidz bridim, kad busiet izvélgjies jaunu spéli, kurai pievienoties, tapec foajé var
izmantot, lai pasreiz€jas speles laika parlukotu citas spéles. Kad esat nokluvis foajé lapa, ludzu,
noklikskiniet uz pogas Atgriezties pie spéles, lai izietu no foaj€ un atgrieztos pie savas atvértas spéles.

Visas spéles

Noklikskinot uz TerzeSanas pogas, atveras térzésSanas logs, kur var nosutit zinojumus citiem
speletajiem.

Ja vélaties runat ar musu TieSraides Klientu Atbalsta komandu, lidzu, izvélieties attiecigo térzéetavy,
noklikskinot uz pogas Atbalsts, kur jums palidzés privati.

Térzésanas zinojumus visu laika periodu parrauga 1pass personals. Ja spéles laika sazina ar citiem
speletajiem lietojat nepiemérotu vai rupju valodu vai piesarnojat térzeétavu ar nevajadzigiem
zinojumiem, jebkurs térzéSanas zinojums var tikt izdzests, un jusu térzéSanas funkcija var tikt blokéta.

Noklikskinot uz Skanas ReguléSanas pogas, atveras slidnis, kas pie jusu galda |auj izmainit skanas
stiprumu. NoklikSkinot uz Skanas reguléSanas pogas, spélei izsledzas skana — péc tam ta
parveidojas par ikonu ,Skana izslégta”.

Spéle péc noklus€juma atveras ar izslégtu skanu. Ludzu, noklikskiniet uz pogas Skana izslegta, lai
ieslégtu skanu. Pec tam ikona parveidosies par Skanas ReguleSanas pogu.
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Noklikskinot uz Vestures pogas, atveras logs, kas detalizéti parada jasu darbibas musu Live kazino.
Tas péc noklusé&juma atver jisu vésturi Sodien. Savu vésturi var apskatit ari par iepriek$&jam dienam,
izveloties cilni leprieks.

Izvélieties no saraksta to spéles kartu, kuru apskatit detalizéti, tostarp visas savas uzliktas likmes.
Jusu spéeles kartas detalizeta vésture paradas Vestures loga un ir sadalita divas dalas: spéles kartas
informacija un informacija par likmém.

Noklikskinot uz pogas Speles Instrukcija, atveras tas palidzibas logs, kura atrodaties patlaban.

O,

Noklikskinot uz pogas lestatijumi, atveras lestatijumu logs, kas |auj iestatit vélamas izvéles.
Cilne Visparigi ir pieejamas $adas iespgjas:

e Animacija: iesl./izsl.
e Parvaldit speles efektus.
e Valoda - mainit interfeisa valodu.

O

Nospiezot pogu ,Animacija”, varat parslégt uz rezimu bez animacijas, kur vairums elementu ir statiski.
Mobilajas iericés Si funkcionalitate ir pieejama iestatijumos, kas atrodami izvélné.

O

Noklikskinot uz pogas Pilnekrans, tiek palaists Pilnekrana rezims, un spéle un/vai foaje aizpilda visu
ekranu. Lai izietu no 81 reZima, vélreiz noklikskiniet uz pogas, vai ari uz tastaturas nospiediet taustinu
»Esc”.

Speéles neértibas
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PRAGMATIC|PLAY

Jus esat personigi atbildigs par savu likmju pareizu izvietojumu.

Jebkuras tehniskas kluimes gadijuma spele tiks anuléta. Visas derigas izmaksas izmaksas, un visu
neizmaksato naudu atgriezis.

Arkartéjos gadijumos, tostarp, bet ne tikai sistémas un/vai programmatiras bojajumu brizos visas
anuletas kartas likmes tiks atgrieztas.

Ja ,IZMAKSAS"/,AUTOMATISKAS IZMAKSAS" vai ,IZMAKSAS 50% APMERA"/,AUTOMATISKAS
IZMAKSAS 50 % APMERA" nevar apstradat vai kada iemesla dé| $o apstradi ir noraidijis spéles
serveris, jUs sanemsiet pazinojumu ,IZMAKSA NEIZDEVAS".

Ja laiks, kura liek likmes, ir beidzies, sistéema var noraidit likmi, kas nav uzlikta laika, neatbilst galda
minimumam vai maksimumam vai ari citu darjjuma problému dé|.

Ja spéle beidzas ar jusuprat nekorektu iznakumu vai jebkuru citu neatbilstibu d€|, lidzu, sazinieties
ar kazino klientu atbalsta centru, nosaucot Spéles ID Numuru.

Savienojuma Partraukuma Noteikumi

Pragmatic Play kazino pakalpojumi tiek nodrosinati interneta, no kura dazkart varat tikt atvienots. Tas
rada potencialas problémas spéles plusmai un jusu lietotaja pieredzei.

Lai samazinatu negaiditu savienojuma partraukumu ietekmi, bridi, kad pazud savienojums ar spéles
serveri, uz ekrana paradisies zinojums par atkartota savienojuma izveidi.

Tiklidz josu savienojums partrikst, tiek piemeéroti $adi klidas apstrades noteikumi:

e Jisu likme tiks anuléta, ja savienojuma partrikS8ana tika konstatéta pirms pazinojuma
"LIKMES PARTRAUKTAS”;

e Jisu likme tiks atmaksata, ja jasu likme ir tikusi apstiprinata ”LIKMES PARTRAUKTAS”
laika, bet jisu savienojums tika partraukts pirms spéles sakuma vai pasreizéja reizinataja
vértiba ir 1x. Abos D1x nevajadzétu bat iznicinadSanas darbibas reizinatajam - pretéja gadijuma
likme tiks uzskatita par zaudétu;

e Jisu likme tiek izmaksata piespiedu karta, tiklidz jisu savienojums partrukst spéles laika, ja
reizinataja vértiba ir vismaz 1,01x un nav notikusi iznicindSanas darbiba;

e Savienojuma partraukuma noteikumi netiek pieméroti, ja ir iespéjota automatiska izmaksa,
iznemot gadijumu, ja ir iespé&jota tikai 50% automatiska izmaksa.

Péc tam, kad noticis savienojuma partraukums, [Gdzu, parbaudiet savus laimestus Véstures loga.
Piespiestas izmaksas laika ieskaitttos laimestus norada - Izmaksa (savienojuma partraukums), bet
atmaksas - Atmaksa (savienojuma partraukums).

Ja ir radusas kadas Saubas par spéles iznakumiem, lidzu, sazinieties ar spéles laika pieejamo
tieSraides atbalstu vai kazino klientu atbalsta centru, nosaucot spéles ID numuru un detaliz€ti
paskaidrojot konkrétas spéles problemu.
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